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Introduccion a Topografia General

Introduccion
Bienvenido a la version 1.30 de la Ayuda del software Topografia general .

Este sistema de ayuda le facilita la busqueda de la informacion necesaria para usar de forma efectiva todas
capacidades y potencial del software Topografia general

Para obtener informacién que complementa o actualiza esta Ayuda, consulte las Notas de lanzamiento de
Trimble Access. Alternativamente, visite el sitio de Trimble en la web (www.trimble.com) o contacte al
distribuidor local de Trimble.
Para usar esta aplicacién con otras aplicaciones, vea Como interactuar con otras aplicaciones
Contenido
En el menu de Trimble Access, presione Topografia general para:

» Administrar los trabajos

 Teclear datos

 Realizar funciones COGO

* Medir puntos

» Replantear puntos, lineas, arcos, alineaciones y MDT

* Administrar instrumentos

Para obtener ayuda con el software Topografia general, seleccione uno de los siguientes temas, que incluy
vinculos a una ayuda mas detallada:

El controlador de Trimble
Pantalla del Topografia general
Iniciacion

Resolucion de problemas
Administracion de trabajos

Use este menu para ver y administrar trabajos, y transferir datos de y a la computadora de oficina y
dispositivos externos.

Para mas informacioén, véase:

Trabajo nuevo

elrimbles



Abrir trabajo

Revisar trabajo
Administrador de puntos
Grafico QC

Mapa

Propiedades trabajo
Copiar entre trabajos
Importar/Exportar

Menu Teclear

Este menu le permite introducir datos en el software Topografia general desde el teclado.
Podré teclear:

Puntos

Lineas

Arcos

Alineaciones (polilineas)
Notas

Menu Cogo

Este menu le permite llevar a cabo funciones de Geometria de Coordenadas (Cogo). Puede utilizar las
opciones de este menu para calcular distancias, acimutes, y posiciones de punto a través de varios métodc

Para algunos célculos, debe definir una proyeccion, o seleccionar un sistema de coordenadas con Factor d
escala solamente.

Puede mostrar las distancias de elipsoide, de cuadricula o de terreno al cambiar el campo Distancias en la
pantalla Configuraciones Cogo .

Para realizar célculos Cogo en un sistema de coordenadas Ninguna proyeccion / ningan datum, configure €
campo Distancias en Cuadricula. El software Topografia general luego realizara los calculos cartesianos
estandares. Si las distancias de cuadricula que introduce son distancias en el terreno, las nuevas coordena
de cuadricula calculadas seran coordenadas del terreno.
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Nota - Cuando el campo Distancias esta configurado en Terreno o Elipsoide, el software Topografia genera
tratara de realizar calculos en el elipsoide. Puesto que no hay una relacion establecida en este punto, el sis
no podra calcular coordenadas.
Para més informacion véase:
Calcular inverso
Calcular punto
Calcular area
Calcular acimut
Calcular la media
Soluciones arco
Soluciones triangulo
Subdividir una linea
Subdividir un arco
Transformaciones
Distancias medidas c/cinta métrica
Poligonal
Calculadora
Medir
En Topografia general, presione Medir para medir:
¢ Puntos
» Cddigos
* Puntos topo continuos
* una calibracion de ajuste local
Para obtener mas informacién sobre la medicién, vea Medir
Replantear

En Topografia general, presione Replantear para replantear:

¢ Puntos

(R
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* Lineas
* Arcos
* Alineaciones (polilineas)
* MDT
Vea mas informacion en el menu Replantear.
Menu Instrumento
Este menu suministra informacion acerca del instrumento conectado al controlador de Trimble y se usa par
especificar las configuraciones.
Las opciones disponibles dependen del instrumento conectado.
Véase mas informacion sobre los controles del instrumento GNSS en los siguientes temas:
Satélites
Archivos receptor
Posicion
Estado receptor
Estado GSM
Configs receptor
Navegar al punto
Estado red / est. referencia
Véase mas informacion sobre los controles del instrumento convencional en los siguientes temas:
Nivel electronico
Reflexion directa
Girar a
Palanca
Video
Tracklight

Autolock y controles busqueda

FineLock y FineLock largo alcance

)
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Configs instrumento
Configs radio

Ajustar

Topografia Basic
Funciones instrumento
Salida datos GDM
Aviso legal

© 2009 - 2010, Trimble Navigation Limited. Reservados todos los derechos. Consulte la informacion
completa sobre marcas comerciales y otros temas legales en la Ayuda de Trimble Access.

Como interactuar con otras aplicaciones

Puede ejecutar mas de una aplicacion por vez y cambiar entre ellas con facilidad. Por ejemplo, puede camt
entre funciones en Carreteras, Tuneles , Minas y Topografia general.

Para ejecutar mas de una aplicacion por vez, utilice el botén Trimble o el icono Trimble en la esquina super
izquierda de la pantalla para abrir menu de Trimble Access. Desde alli, podra ejecutar la otra aplicacion.

Para cambiar entre aplicaciones:

* Presione el botén Trimble en la barra de tareas para volver a menu de Trimble Access y luego en la
lista desplegable seleccione la aplicacion o servicio al que desea cambiar.

* En el TSC2, presione la tecla Trimble para volver a menu de Trimble Access y luego en la lista
desplegable seleccione la aplicacion o el servicio al que desea cambiar.

* Presione Cambiar a y luego seleccione la funcion requerida en la lista. Si el botén Cambiar a no est:
en la pantalla actual, presione CTRL W para abrir la lista emergente correspondiente a Cambiar a.

» Presione CTRL TAB. Este es el acceso directo para desplazarse por la lista actual de las funciones
Cambiar a.

 Presione Favoritos o CTRL A para seleccionar un favorito preconfigurado.

» En un controlador TSC2, configure el botén [Left App] y el botén [Right App] para las funciones que
desea ejecutar. Este método abre una aplicacion incluso si dicha aplicaciéon no se esta ejecutando.

Vea mas informacion en Botones de Trimble Access.
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Funcionamiento general

La pantalla Topografia general

Para una explicacion de los botones e iconos en la pantalla del software Topografia general, véase:
Barra de estado

Linea de estado

Botones de Topografia general

Teclas de método abreviado (TCU)

Teclas del TSC2

Menu Trabajos

Use este menu para ver y administrar trabajos, y transferir datos de y a la computadora de oficina y
dispositivos externos.

Para mas informacion, véase:
Trabajo nuevo

Abrir trabajo

Revisar trabajo
Administrador de puntos
Gréafico QC

Mapa

Propiedades trabajo

Copiar entre trabajos

Importar/Exportar
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Barra de estado

La barra de estado esta ubicada en la parte superior derecha de la pantalla de Topografia general. Esta mt
varios iconos segun el equipo que esta conectado al controlador. Puede presionar en un icono para ver ma
informacion acerca del equipo.

En un levantamiento convencional, presione en el icono de instrumento para acceder a Funciones instrume
o presione en el icono de objetivo para cambiar de objetivo o los detalles del objetivo.

En un levantamiento GNSS, presione en el icono de satélite para ver el Dibujo del cielo.

La siguiente tabla describe los iconos de la barra de estado.

Icono Lo que muestra
| El controlador esta conectado a una fuente de alimentacién externa y esta recibiendo
alimentacion de la misma.
e El controlador esta conectado a una fuente de alimentacion externa y esta recargando la bater
interna.
= 100% ) El nivel de alimentacion es del 100% o del 50%. Si este icono esta en la parte superior,|el
Y 50% mismo se refiere a la bateria del controlador. Si esta debajo de la bateria del controladqr, se
refiere al nivel de alimentacion de un dispositivo externo.
i Hay un receptor 5800 en uso.
E"“ Hay un receptor Trimble R7 en uso.
- Hay un receptor Trimble R8 en uso.
E Hay un receptor GPS 5700 en uso.
z Hay una antena externa en uso. La altura de la antena se muestra a la derecha del icono.
;i Hay un instrumento convencional en uso. Si se ha completado una configuracién de estacién, |
w1254 altura del instrumento se mostrara a la derecha del icono.
] , . . .
% Se esta usando un instrumento convencional para medir un punto.
!T"_* Un instrumento convencional esta recibiendo una sefial MED del prisma.
!f Un instrumento convencional esta enganchado al objetivo (prisma).
!r_" Un instrumento convencional esta enganchado y midiendo al objetivo (prisma).
!I y F Un instrumento convencional en el modo Estandar rapido (FSTD) promedia los angulog
mientras se esta realizando una medicion estandar rapida.
!I 1S Un instrumento convencional en el modo Estandar (STD) promedia los &ngulos mientras se es
realizando una medicion de distancia estandar.
. Un instrumento convencional en el modo Rastreo (TRK) mide las distancias constantemente y
!f ! las actualiza en el vinculo del estado. (Por lo general, TRK se utiliza durante el replanteo y en

levantamientos continuos.)

»
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El puntero laser esta activado (modo DR solamente).

El laser de alta potencia esta encendido.

Ya no se reciben sefiales de radio del instrumento robético.

La altura de un objetivo convencional se muestra a la derecha del icono. "1" indica que el
objetivo 1 esté en uso.

El instrumento robético ha enganchado el prisma. La constante del prisma (en milimetrgs) y la

w1500 altura del objetivo se muestran a la derecha del icono."1" indica que el objetivo 1 esta ep uso.
+0 El icono del objetivo cambia a un icono de DR para mostrar que el instrumento esta en el modc
s de Reflexion directa.

El icono del objetivo rota para mostrar que el instrumento convencional tiene Autolock
habilitado pero que no esta actualmente enganchado a un objetivo.

FineLock esta habilitado.

FineLock largo alcance esta habilitado

La basqueda GPS esta habilitada.

2% @ | =@ =0

Se esta midiendo un punto estatico.

=
=

Se estan recibiendo sefales de radio.

A B

Las sefales de radio ya no se reciben.

R

Si

Se estan recibiendo sefales del médem de movil.
Cuando el médem cuelga, o deja de recibir correcciones, el icono aparecera con una cruz.

Se estan recibiendo senales WAAS/EGNOS.

S| ¥ |5

Se estan midiendo puntos continuos.

Si no se esta ejecutando un levantamiento, el nimero de satélites rastreados se mostrgra a la
derecha del icono. Si se esta ejecutando un levantamiento, el nUmero de satélites en laj solucié
se muestra a la derecha del icono.

Se esté ejecutando un levantamiento en tiempo real y se esta enviando el flujo de dato$ base ¢

ot una conexion de red al movil.
it Se ha pausado el flujo de datos base en tiempo real de una red. El flujo de datos base se
reiniciard automaticamente cuando sea necesario.
Se ha detenido un levantamiento en tiempo real con datos base de una conexién de red. Se
= mantiene la conexion de red de la estacion base pero el flujo de datos base en tiempo real no

enviara al movil.

Se esta ejecutando un levantamiento en tiempo real pero no pueden recibirse datos base de ul
conexion de red.




Linea de estado

La linea de estado se muestra en el extremo inferior de la pantalla. Esta muestra un mensaje cuando ocurr
evento o una accion, y cuando el software Topografia general no puede iniciar o continuar con su funcién

actual.

Cuando el controlador esta conectado a un receptor, la linea de estado mostrara el modo topogréfico actua
siguiente tabla explica dichos modos.

Modo
topografico

Explicacion

Ningun levant

El receptor esté conectado pero no se ha iniciado ningun levantamiento.

RTKfiio El levantamiento RTK actual esta inicializado y el tipo de solucion es Fija L1, de niyel
- centimeétrico.
RTK:flotante El levantamiento RTK actual no est4 inicializado y el tipo de solucién es Flotante L{1.
RTK:comprobar |El levantamiento RTK actual estd comprobando la inicializacion.
RTK:Auto El enlace de radio no funciona en el levantamiento RTK actual y la solucién es una
' posicién autbnoma.
RTK-WAAS El e'nl'a,tce de radio no funciona en el levantamiento RTK actual y la solucion es una
posicion WAAS/EGNOS
FastStatic El tipo de levantamiento actual es FastStatic.
PPK fiio El levantamiento cinematico con posprocesamiento actual estd inicializado vy, al
Ml posprocesarlo, debe producir una solucion fija L1 6 libre de iono (nivel centimétrico).
, El levantamiento cinematico con posprocesamiento actual no esta inicializado y, a
PPK:flotante . It
posprocesarlo, debe producir una solucion flotante L1.
- El levantamiento de relleno cinemético actual estd inicializado y, al posprocesarlo,|debe
Relleno:fijo : e - . . .
producir una solucioén fija L1 6 libre de iono (nivel centimétrico).
_ El levantamiento de relleno cinematico actual no esté inicializado y, al posprocesaflo,
Relleno:flotante ; "
debe producir una solucion flotante L1.
Relleno El tipo de levantamiento actual es diferencial y esta realizando una sesion de rellepo.
WAAS El tipo de levantamiento actual es diferencial y esta usando sefiales de los satélites

WAAS/EGNOS.

El indicador del error medio cuadratico (RMS) se muestra cuando esta en el modo Fino en un levantamient
cinematico en tiempo real. El mismo muestra el RMS de la posicion actual, expresada en miliciclos.

Teclas del Trimble CU y Trimble VX Spatial Station o estaciéon
total Trimble S Series

La siguiente tabla describe las funciones de Topografia general asociadas con los iconos del Trimble CU.

En este instrumento o
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presione... para...




receptor...

Convencional o GNSS

y abc

cambiar entre los modos de introduccion del teclado 123,

modificar la accidn de la otra tecla que presiona junto con

desplazarse entre campos

activar el botén Enter

Convencional

iniciar o pasar a el menu de Trimble Access

GNSS

OOewB88 0

iniciar o pasar a el menu de Trimble Access

ABC

ésta

La siguiente tabla describe las funciones de Topografia general asociadas con las teclas del Trimble VX
Spatial Station o estacién total Trimble S Series cuando el controlador esta conectado al instrumento y se e
ejecutando Topografia general.

En el Trimble VX Spatial Station o estacién total Trimble S Series

presione...

para...

! (pulsacion breve)

activar el botén Enter

! (pulsacion larga)

encender y apagar el instrumen
y el controlador

to

B3 (pulsacion breve)

cambiar de cara

KB (pulsacion breve)

desplazarse entre las vistas de
cara 1

la

KB (pulsacion larga)

encender o apagar la
retroiluminacion de la cara 2

(pulsacion breve)

activar el botén Enter

Al realizar mediciones, la visualizacion de la cara 2 muestra la misma informacién de medicidn que el botér
de vista en los formularios Medir topo y Config estacion en la cara 1. Por lo general se trata del angulo

horizontal, del angulo vertical y, tras una medicién, de la distancia inclinada. Para desplazarse por diferente
vistas, presione la tecll . La informacion tal como el estado de la medicién actual apareceréa en la linea de
estado de la cara 2 en la parte inferior de la pantalla.

Cuando se encuentra una observacion duplicada, la visualizacion de la cara 2 muestra el incremento del
angulo horizontal, el incremento de la distancia horizontal y de la distancia vertical.

Nota - Antes de almacenar el punto, confirme la accién Almacenar como en la visualizacién de la cara 1.

Use las teclas de la cara 2 para controlar las aplicaciones internas del instrumento cuando el controlador nc
esta conectado al instrumento. Consulte mas informacién en la documentacion del instrumento.
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Teclas de funcidén del TSC2 de Trimble

La siguiente tabla describe las funciones del software Topografia general que estan asociadas con las tecle
del controlador TSC2.

Tecla Funcion

Iniciar el menu de Trimble Access.

@p Pulsacion breve: Acceder al menu de aplicaciones disponibles actualmente en ejecucjion,
incluyendo el menu de Trimble Access.

Pulsacion prolongada: Acceder a Funciones de Trimble.

Podré personalizar el boton [Left App] y el boton [Right App] para realizar las funciongs mas
utilizadas en el software Topografia general.
S Para obtener mas detalles sobre coémo configurarlo, en Personalizacion de los botongs Apl el
un controlador TSC2.

El botdn Aceptar esta relacionado con el icono disponible en la esquina superior derecha de
pantalla.
Si el icono muestra [OKk], el boton Aceptar guardara y cerrara el formulario.

Si el icono muestra una [X], presione en el icono o presione el boton [Ok] para ocultar el
software Topografia general.
Nota - Si presiona [X] mientras el controlador esta conectado a un instrumento o receptor
GNSS, la conexidn no se interrumpird al ocultar el software e Topografia general.

&

Funciones del teclado del controlador

El controlador ofrece varias funciones adicionales del teclado a las que se puede acceder a través del siste
operativo.

* Modos numérico y alfanumérico (Trimble CU)

» Panel de entrada

 Transcriptor

* Propiedades del teclado (Repeticion, "Sticky keys", Vista previa de las teclas (Trimble CU),
Retroiluminacion)

Consulte mas informacion sobre dichas funciones en la ayuda. Presione Iniciar / Ayuda.
Modos numeérico y alfanumérico (Trimble CU)

Presione la tecla alfabétic&l ) para cambiar entre los modos numérico y alfanumérico. El modo
actual aparecera en la barra de tareas.

En el Trimble CU, cuando presiona la tecla alfabética, el controlador se desplazara entre 123 - ABC
- abc.

El software Topografia general automaticamente configura el modo en numérico para los campos
numéricos. Para los campos que pueden ser alfanuméricos o numéricos, el software inspecciona el

elrimbles
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campo y luego realiza una de las siguientes acciones.

Si los campos contienen el siguiente tipo de
caracter...

alfabético en alfabético
numérico en numérico

el software configura el campo...

alfabético y numérico

para hacerlo coincidir con el dltimo caracter en el
campo

Panel de entrada

El panel de entrada se muestra y funciona como un teclado de PC. Uselo como una alternativa del
teclado del controlador para introducir caracteres.

Para acceder al panel de entrada a través del icono de la barra de#reas (

» Trimble CU: Presione en el icono y luego seleccione el teclado a mostrar.
Para cerrar, vuelva a presionar en el icono y luego seleccione [Hide Input Panel].

» Controlador TSC2 que ejecuta el software Topografia general: Presione y mantenga presionado Ctr
presione 7 para mostrar el icono del panel de entrada y luego presione en el icono.
Para cerrar, vuelva a presionar en el icono.

» Controlador TSC2 que esta ejecutando un programa gue no es el software Topografia general:
Presione en el icono.
Para cerrar, vuelva a presionar en el icono.
Para abrir o cerrar el panel de entrada a través de un método abreviado del teclado:

» Trimble CU: Presione y mantenga presionado y luego presione 7.

Transcriptor

El Transcriptor reconoce los caracteres que se escriben en la pantalla del controlador con el stylus
(lapiz para pantalla sensible).

Para habilitar el transcriptor:

¢ Controlador TSC2 que esta ejecutando el software Topografia general: Presione y mantenge
presionada Ctrl, luego pulse 7. En el icono que aparece en el centro de la parte inferior de la

pantalla, presione la flecha que aparece junto al mismo y luego seleccione [Transcriber] en €
menu.

El icono del Transcriptor en la barra de tar&sparecera con un fondo gris.

¢ En un controlador Trimble CU, presione [Start / Programs / Accessories / Transcriber].
El icono del Transcriptor en la barra de tar&asparecera con un fondo gris.
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Para dejar de utilizar el Transcriptor, presione en el icono en la barra de tareas. El color de fondo de
icono cambiara. Para volver a utilizarlo, presione en el icono.

Nota - Cuando el Transcriptor esta habilitado, debera presionar y brevemente mantener presionado:
los botones o iconos de la pantalla para activarlos. Hay una pequefia demora mientras el Transcript
determina si se esta empleando el stylus para escribir.

Propiedades del teclado
Para configurar lo siguiente:

¢ En un controlador TSC2, presione [Start / Settings / Buttons / Keyboard Options].
¢ En un controlador Trimble CU, presione [Start / Settings / Control Panel / Keyboard].

Repeticion

El retraso de la repeticién configura el tiempo desde el que una tecla se presiona por primera vez he
el momento en que el caracter empieza a repetirse.
La velocidad de repeticiéon configura la velocidad a la que se repite el caracter.

En un controlador TSC2, presione [Start / Settings / Buttons / Up/Down Control] para acceder a la
demora y repetir la configuracion.

"Sticky keys"

Uselas para acceder a una secuencia de teclas de acceso directo sin tener que presionar y mantene
presionada una tecla modificadora ( Alt, Ctrl, o Mayus ) mientras esta pulsando la tecla de acceso
directo.

Si la caracteristica "Sticky keys" esté habilitada, cuando se presiona una tecla modificadora, dicha
tecla 'estara activa' hasta volver a presionarla. Por ejemplo, en el Trimble CU, use "sticky keys" para
copiar (Ctrl+C) y pegar (Ctrl+V) texto.

+ Para habilitar "Sticky keys": Presione Ctrl, y luego pulse 8 tres veces (C). Presione Ctrl y
luego pulse 2 tres veces (V).

¢ Para inhabilitar "Sticky keys": Presione y mantenga presionada Ctrl mientras pulsa 8 tres
veces (C). Presione y mantenga presionada Ctrl mientras presiona 2 tres veces (V).

Vista previa de las teclas (Trimble CU)

Cuando el controlador esta en el modo alfabético, una ventana emergente mostrara el caracter activ
Por ejemplo, si presiona 8 cuatro veces, la vista previa de las teclas mostrara, de forma sucesiva, a,
c, 8.

Nota - No hace falta esperar la aceptacion del caracter que se ha visto previamente antes de presiol
otra tecla, por ejemplo, Entrar u otro caracter. El controlador aceptara el caracter que se encuentra
actualmente en la ventana de la vista previa al pulsar otra tecla. Esta funcién le permite introducir
caracteres de forma mas rapida.

elrimbles
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Alternativamente, abrevie la vista previa de la tecla para acelerar la introduccion de caracteres
alfabéticos.

Retroiluminacion
* En un controlador TSC2, presione [Start / Settings / System / Backlight] para especificar las
configuraciones de retroiluminacion.
* En un controlador Trimble CU, presione [Start / Settings / Control panel / Keyboard / Backlight] para
habilitar o inhabilitar la retroiluminacién del teclado.

Consulte mas informacion sobre dichas funciones en la ayuda. Presione Iniciar / Ayuda.

Botones de Topografia general

Enter g L2 pulsacién del botdn Enter en el controlador equivale a presionar la tecla Enter en el teclado del
controlador. Las acciones del botén Enter dependen de la pantalla actual. En algunas pantallas, I
inscripcion del botdn cambia para describir la accion para la pantalla. Por ejemplo, el botén Enter

Medir _[|cambia al boton Medir cuando se encuentra en la pantalla de Medir puntos.

Mapa |Presione Mapa para mostrar el mapa de fondo del mapa del trabajo actual.

Presione Favoritos para acceder a la lista de pantallas usadas con mayor frecuencia. Véage el
— siguiente menu Favoritos.

Cambiar a | |Presione este boton para cambiar entre las ventanas (pantallas) activas.

Nota - La tecla flecha Arriba aparece si hay mas de cuatro teclas blandas asociadas a un pantalla. Presione
flecha, o la tecla Mayus, para ver otras teclas.

Sugerencia - Para resaltar un campo sin seleccionarlo, presione y mantenga presionado brevemente con el
stylus (lapiz para pantalla sensible).

Menu Favoritos
El menu Favoritos le da un acceso rapido a las pantallas mas usadas y a varios comandos cuando esta
conectado a un instrumento convencional o receptor GNSS. Acceda a una pantalla o comando desde la list

Favoritos o use el botébn Cambiar a para acceder a pantallas visualizadas anteriormente.

Para acceder a una pantalla o comando desde la lista Favoritos, presione el botén Favoritos y seleccione le
pantalla que desea.

Para afiadir una pantalla a la lista Favoritos, visualicela y seleccione Favoritos / Afiadir a favoritos.
Para afladir un comando a la lista Favoritos:

1. Presione Favoritos / Personalizar / Afladir un comando al menud Favoritos.
2. Presione en el comando que desea afiadir.

»
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Para quitar un comando o formulario:

1. Presione Favoritos / Personalizar / Quitar comando del menu Favoritos.
2. Presione en el elemento que desea quitar.

Personalizacion de los botones App en un controlador TSC2

El boton [Left App] y el boton [Right App] en el controlador TSC2 proporcionan un acceso rapido a las
pantallas o comandos utilizados con frecuencia. Para personalizar los botones [App].

1. Ejecute el software Topografia general.

2. Si desea asignar un formulario a un botén [App[, busque dicho formulario. Hay varios comandos de
instrumento y GNSS disponibles por defecto.

3. En el menu principal, presione Favoritos / Personalizar / Asignar un comando al boton App 1 o
Asignar un comando al boton App 2

4. Seleccione una funcién para asignarla al boton.

Sugerencia - Para asignar un nuevo comando a un boton [App], presione el botén CTRL + [App]
para acceder al menu de seleccion.

Teclas blandas

Las teclas se muestran en la linea inferior de la pantalla de Topografia general como botones de pantalla.
Estas estan relacionadas a pantallas concretas y cambian cuando cambian las pantallas.

Para acceder a las teclas utilizando el teclado:

* En un Trimble TSC2, presione Ctrl y luego 1, 2, 3 6 4 para las teclas F1, F2, F3 0 F4
respectivamente. Para mostrar la segunda hilera de teclas, presione Mayus.

* En un Trimble CU, presione Ctrly luego 1, 2, 3 6 4 para las teclas F1, F2, F3 o F4 respectivamente.
Para mostrar la segunda hilera de teclas, presione Ctrl y luego b

Introduccion de rumbos de cuadrante

1. Asegurese de que las unidades del sistema sean rumbos de cuadrante.
Véase mas informacion en Unidades del sistema

2. Introduzca el rumbo en el campo Rumbo.

3. Seleccione NE, NO, SE o SO en la lista emergente.
El rumbo de cuadrante se insertara en el campo.

Ejemplo
Para introducir el rumbo de cuadrante N25° 30" 30"E en un campo de rumbo:

* Teclee 25.3030.
» Seleccione NE en la lista emergente.

elrimbles
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Calculadora

Para calcular valores en un campo del dialogo:

1. Seleccione Calculadora en el menu emergente.

2. Introduzca los numeros y las funciones.

3. Presione = para calcular el resultado.

4. Presione Aceptar para enviar el resultado al campo.
Cuando se accede a la calculadora con la flecha emergente, si el campo numérico ya contenia un numero
mismo automaticamente se pegara en la calculadora. Al final de las operaciones de la calculadora, la UGltime
solucion se pegara en el el campo numérico cuando Aceptar esta seleccionado.

Sugerencia - Para usar la calculadora en cualquier momento, seleccione Cogo / Calculadora en el menu
principal de Topografia general.

Windows Explorer / File Explorer

Use Microsoft Windows CE Explorer para ver y administrar los archivos almacenados en el controlador
Trimble CU.

Para iniciar Windows Explorer, presione [Start / Programs / Windows Explorer].

Use Microsoft Windows Mobile File Explorer para ver y administrar los archivos almacenados en un
controlador TSC2.

Para iniciar File Explorer, presione [Start / Programs / File Explorer].

También puede iniciar Microsoft Windows CE Explorer o Microsoft Windows Mobile File Explorer desde el
menu de Trimble Access.

Consulte mas informacion en la Ayuda de Windows que se proporciona en el controlador.
Eliminacion de archivos

Use Trabajos / Abrir trabajo para copiar y eliminar archivos de trabajo. Si elimina archivos de trabajo, los
archivos GNSS asociados se eliminardn automaticamente.

Use Microsoft Explorer para eliminar todos los otros tipos de archivo.

Advertencia : Los archivos eliminados en el Explorador no se pueden recuperar.
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Controlador de Trimble - Funcionamiento general
Use los siguientes vinculos para obtener informacion sobre cémo manejar el controlador:
Configuracion del acceso directo de Topografia general en el TSC2
Calibrar la pantalla tactil
Inhabilitar la pantalla tactil
Utilizar el teclado para ejecutar programas
Llevar a cabo una reinicializacién en caliente
Llevar a cabo una reinicializacion en frio (inicio en frio) - Trimble CU
Llevar a cabo una reinicializacion en frio (inicio en frio) - TSC2
Almacenamiento de archivos en los controladores de Trimble
Cambiar el volumen de los parlantes
Deshacerse de los errores de Sin Memoria
Ademas, hay varias funciones del controlador que se pueden acceder a través del teclado.
Configuracién del acceso directo de Topografia general en el controlador TSC2
El acceso directo a Topografia general esta disponible en la pantalla Hoy en el controlador TSC2.
Para configurar el acceso directo:

1. Presione [Start / Settings / Personal / Today] y luego seleccione la ficha [Items].

2.Segun se requiera, habilite, inhabilite o cambie la posicion del acceso directo en la lista y luego

presione [OK] para guardar los cambios.
Una opcién en este acceso directo le permite volver a habilitar la tecnologia inalambrica Bluetooth
automaticamente una vez que ha reajustado el controlador, siempre y cuando se haya activado Bluetooth a
del reajuste. Véase mas informacién en Configuracion de Bluetooth para que por defecto esté en Si tras un
reajuste
Calibrar la pantalla tactil
Controlador Trimble CU:
Abra el Panel de control ( Ctrl , Esc, [Settings , Control Panel] ), luego seleccione el icono [Stylus].

En el didlogo [Stylus Properties], seleccione la ficha [Calibration]. Presione [Recalibrate] y siga los

;rl\
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mensajes de la pantalla, utilizando el stylus para presionar en el objetivo (reflector) a medida que és
se mueve desde el centro de la pantalla hasta cada esquina. Si la calibracion se realiza sin problem
se le pedira presionar la tecla Enter para aceptar las nuevas configuraciones. Si no se logra la
calibracion, el objetivo volvera al centro de la pantalla, y el proceso debe repetirse.

Controlador TSC2:

1. Presione [Start / Settings / System / Screen].

2. Presione [Align Screen] y siga las indicaciones. Si se logra realizar la calibracion, aparecera la
pantalla [Settings] al final del proceso de calibracion. Si no pudo llevarse a cabo la calibracion, el
objetivo volvera al centro de la pantalla y debera repetir el proceso.

Inhabilitar la pantalla tactil

Para inhabilitar la pantalla tactil del Trimble TSC2, presione [Fn]+ &la
Con ello se inhabilitara la pantalla, pero no el teclado. La pantalla tactil permaneceré inhabilitada hasta que
vuelva a presionar [Fn] o hasta que se reajuste el controlador.

Para inhabilitar la pantalla tactil del Trimble CU, presione [Ctl+.
Con ello se inhabilitara la pantalla, pero no el teclado. La pantalla tactil permaneceré inhabilitada hasta que
vuelva a presionar [Ctr[f8 o hasta que se reajuste el controlador.

Puede inhabilitarse el aviso de inhabilitacién del panel tactil. Para ello, vaya a [Start / Settings / Control
Panel], en la ficha [Touch Pad Disable] del dialogo [Stylus Properties], inhabilite la casilla de verificacion
[Show notice each time touch is disabled].

Utilice el teclado para ejecutar programas

Para hacer lo siguiente... Utilice el siguiente acceso directo del teclado...

Acceder a un menu desplegable Alt - luego la letra apropiada para el elemento del mend.
Moverse entre campos Tab , y las teclas de flechas arriba y abajo

Moverse entre botones Teclas de flechas

Hacer clic en una casilla de verificacio[Tecla de espacio

Cerrar una pantalla Alt y luego F luego C

Cambiar de programa Alt luego Tab o Alt y luego Esc

Seleccionar un elemento de una lista [Tecla de espacio

Seleccionar un botén Tecla de espacio

Utilizar el teclado para ejecutar programas, de la siguiente manera :
« Para ejecutar un programa desde el escritorio:

Si no existen iconos resaltados en el escritorio, presione la tecla Tab hasta que uno esté selecciona
Luego utilice las teclas de flecha para navegar al icono para el programa que desea ejecutar. Presic
Enter para ejecutar el programa.

»
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* Para ejecutar un programa desde el menu [Start]:

Presione Ctrl luego Esc para mostrar el menu [Start], luego utilice las teclas de flecha para
seleccionar [Programs]. Presione Enter para mostrar una lista con los programas, luego utilice las
teclas de flecha para seleccionar el programa que desea ejecutar. Presione Enter para ejecutar el
programa.

* Si no existe un icono o listado del menu [Start]:

Si no existen iconos resaltados en el escritorio, presione la tecla Tab hasta que uno quede
seleccionado, luego utilice las teclas de flecha para seleccionar [My Computer]. En [My Computer],
utilice las teclas de flecha para resaltar la carpeta Disk, luego presione Enter . Utilice las teclas de
flecha para ubicar el programa que usted desea ejecutar (puede estar ubicado en una subcarpeta),
luego presione Enter para ejecutarlo.

Llevar a cabo una reinicializacién en caliente
No se pierde ningun dato cuando se realiza una reinicializacion en caliente.

« Para reiniciar el controlador TSC2 en caliente, mantenga presionada la tecla Power . Después de ur
cinco segundos, aparecera un contador regresivo, indicando que el controlador se reajustara. Siga
manteniendo presionada la tecla Power por otros cinco segundos, luego libérela. El controlador
mostrara rapidamente la pantalla de inicio y luego se restablecera a la vista de escritorio por defectc
de Microsoft Windows.

» Para reajustar el Trimble CU, mantenga presionada la tecla Ctrl y la tecla 1 , luego presione y libere
latecla 9.

Llevar a cabo una reinicializacion en frio (inicio en frio) en un controlador Trimble CU

Realice una reinicializacion en frio solamente si no puede resolver un problema con una reinicializacion en
caliente.

Tras una reinicializacion en frio, el sistema operativo volvera a cargarse en la RAM desde la memoria Flast
Algunos programas de software también pueden almacenar métodos abreviados o informacion de la base c
datos en la RAM; esto se borra durante una reinicializacion en frio.

Para llevar a cabo una reinicializacion en frio, mantenga presionada la tecla Power. Después de
aproximadamente 5 segundos, aparece un cronémetro de cuenta regresiva, indicando que el controlador s
reajustara. Continde presionando la tecla Power por otros 5 segundos, luego libérela. El controlador mostra
brevemente la pantalla de reinicio y luego volvera a la vista de escritorio por defecto de Microsoft Windows.
Llevar a cabo una reinicializacion en frio (inicio en frio) en un controlador TSC2

No podra realizar una reinicializacion en frio en un controlador TSC2. Realice una reinicializacion en calient
y si con ello no soluciona los problemas, contacte al distribuidor local de Trimble.

Almacenamiento de archivos en los controladores de Trimble

Los controladores de Trimble tienen un almacenamiento RAM y Flash similar.

elrimbles
19



En todos los controladores, el almacenamiento RAM es volatil y se comparte entre la memoria de
almacenamiento y la memoria del programa.

» La memoria de almacenamiento se requiere para cosas tales como el sistema operativo y los
programas que se instalan.
» La memoria del programa se requiere para ejecutar programas. Cuando esta baja, los programas se
ejecutan lentamente, no responde o incluso presentar fallos.
La memoria Flash es permanente, por lo tanto los datos no se pierden si el controlador pierde alimentacion
tras una reinicializacion en frio. Sin embargo, al igual que con el disco duro de una computadora, este
almacenamiento puede fallar ocasionalmente.

* En el Trimble CU y TSC2, las carpetas y los archivos que aparecen en Explorer son los del
almacenamiento Flash.

Deshacerse de los errores de Sin Memoria

Controlador Trimble CU:
Abra el Panel de control ( Ctrl , Esc, S, C) y luego seleccione el icono [System]. En el cuadro de
dialogo [system Properties], seleccione la ficha [Memory], luego mueva la barra deslizante hacia la
izquierda para aumentar la cantidad de memoria RAM asignada para ejecutar programas.

Controlador TSC2:

La memoria se maneja de forma automéatica. Si se queda sin memoria, seleccione [Start / Settings / Systen
Memory / Running Programs] y detenga los programas en ejecucion que ya no necesita.

Cambiar el volumen de los parlantes

Controlador Trimble CU:
Abra el Panel de control de Windows CE ( Ctrl, Esc, S, C) y luego seleccione el icono de Volumer
y sonidos. Use el control deslizante ubicado en el lado izquierdo del didlogo para aumentar o
disminuir el volumen. También puede utilizar este didlogo para activar o desactivar sonidos
determinados, como por ejemplo, el sonido que se produce cuando presiona en la pantalla.

Controlador TSC2:

En el controlador, hay dos lugares donde se puede controlar el sonido.

Presione en el icono de parlante en la barra de inicio y luego utilice el control deslizante para
incrementar o reducir el volumen. Presione [Off] para que no haya sonido.

Para modificar otros eventos de sonido tales como notificaciones del programa y cuando se presion
en la pantalla:

1. Presione [Start / Settings / Sounds &Noatifications].

»
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2. Configure los diversos controles de sonido segun corresponda.

Utilizacion de la tecnologia Bluetooth para imprimir de un
controlador Trimble TSC2

Podra usar tecnologia inalambrica Bluetooth para establecer una conexién entre un controlador TSC2 y un:
impresora con tecnologia Bluetooth habilitada y luego imprimir directamente del controlador.

Nota - Los controladores Trimble CU no son compatibles con la impresién utilizando tecnologia inalambrica
Bluetooth.

Trimble ha impreso sin problemas utilizando software de impresion de otros fabricantes de Field Software
Products y una impresora Canon PIXMA iP90 BubbleJet, pero también pueden utilizarse otros productos.

Para ello debera:

« Instalar software de impresion de otros fabricantes

« Configurar el controlador para conectarlo a una impresora inalambrica con tecnologia Bluetooth
habilitada

 Usar el sistema operativo en el controlador TSC2 para imprimir un documento

Instalacion de software de otros fabricantes

Para imprimir del controlador TSC2, debera descargar e instalar software de impresion que sea compatible
con la impresora con tecnologia Bluetooth habilitada.

Para descargar e instalar el software Field Software Products:

1. Utilice tecnologia ActiveSync para establecer una conexidn entre el controlador TSC2 y una
computadora de oficina.

2. Ejecute Internet Explorer y vaya a www.fieldsoftware.com/PIEprint.htm.

3. Haga clic en el vinculo para [PIEprint Installer for Pocket PC] y luego seleccione [Run].

El software de impresion se instalara automaticamente en el controlador.
Nota - Vea la lista de impresoras compatibles en www.fieldsoftware.com/PrintersSupported.htm.

Configurar el controlador para conectarlos a una impresora inalambrica con tecnologia Bluetooth
habilitada

1. Encienda la impresora.
2. Si es necesario, ponga la impresora en el modo donde se puede encontrar. Seleccione una de las
siguientes alternativas de acuerdo con el modelo de impresora:
¢ Pentax PocketJet: con la impresora encendida, presione y mantenga presionada la tecla de
encendido/apagado durante 2 segundos.
¢ Canon iP90: no es necesario.
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3. En el controlador TSC2, presione [Start / Settings / Connections].
4. Seleccione el icono de Bluetooth y luego seleccione [Turn on Bluetooth].
5. Presione la ficha [Devices].
6. Si la impresora ya esta listada, se encontrara listo para imprimir.
Si la impresora no esta listada:
1. Presione [New Partnership] para buscar dispositivos Bluetooth.
2.Una vez que ha finalizado la busqueda, seleccione la impresora y luego presione [Next].
3. No hace falta introducir una contrasefia. Presione [Next] para continuar.
4. En la pantalla [Partnership settings], seleccione [Serial Port] como el servicio a utilizar de
dicho dispositivo y luego presione [Finish].
5. Presione la ficha [COM Ports].
6. Presione [New Outgoing Port], seleccione la impresora y luego presione [Next].
7. Seleccione un puerto COM, inhabilite la opcién [Secure Connection] y luego presione
[Finish].

El controlador ahora esté configurado y listo para conectarse a la impresora.

Para imprimir una pagina HTML

1. En el controlador TSC2, abra Internet Explorer.

2.Vaya a la pagina HTML que desea imprimir.

3. Presione y mantenga presionado en un area de la pagina HTML que no es una imagen ni un vinculc
En el menu emergente, seleccione [Print]. Si [Print] no aparece en el menu, intente presionando y
manteniendo presionado en otra parte vacia de la pagina HTML.

4. Configure los valores correspondientes a [Print Sizing], [Print Range] y [Number of Copies] a
imprimir. También puede optar por imprimir la cabecera y el pie de pagina y reducir el tamafio del
texto.

5. Presione [Continue].

Sugerencia - Si ya ha seleccionado la impresora y otras opciones, presione [Quick Print] para usar |
impresora actual y las selecciones para el papel.

6. Seleccione la [Printer] y configure el [Port] en el mismo puerto COM segun se ha configurado mas
arriba. También podra seleccionar las configuraciones de color, tamafio de papel (incluyendo tamafi
de papel personalizados) y la orientacion.

Nota - Presione [More Settings] para cambiar otras configuraciones de impresora, como por ejemplc
los margenes y los parametros de avance del papel.

7. Presione [Start Printing].

Sugerencia - Es posible que tenga que Salir del software Topografia general si tiene problemas par:
establecer la conexién con la impresora.
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Indicador de fuente de alimentacién

La alimentacién que queda en la bateria se muestra como un simbolo de bateria en la barra de estado.

El simbolo en la parte superior representa la alimentacion que queda en la bateria del controlador de Trimb
o cuando utiliza un Trimble CU, la alimentacién que queda en la bateria del soporte GNSS robdético de
Trimble.

El simbolo bajo el simbolo de bateria, en la parte superior, representa la alimentacion restante en una fuent
externa, como por ejemplo desde un receptor GNSS o un instrumento convencional. (Este simbolo sélo
aparece cuando se conecta una fuente de alimentacién externa.)

El nivel de sombreado en el simbolo se reduce a medida que disminuye la alimentacion.
Modo suspensién del Trimble CU

El Trimble CU se alimenta de una fuente de alimentacién externa, tal como un instrumento, un soporte
robdtico, un soporte GNSS o una estacion de acople.

El controlador Trimble CU cuenta con una bateria interna que se utiliza cuando esta en el modo "en
suspension”. Dicho modo le permite quitar el controlador de una fuente de alimentacion y conectarlo a otra
dentro de un periodo de tiempo definido por el usuario. Luego podra reanudar el trabajo desde el mismo lug
en el que se encontrada en el software antes de apagar el controlador.

Una vez que ha transcurrido el tiempo de suspension, la bateria automaticamente se apaga y el Trimble CL
tiene que reiniciarse cuando vuelve a encenderse. Si a la bateria interna le queda poca alimentacion, el
Trimble CU se apagara antes. Cuando esté totalmente cargada y en condiciones normales, la bateria interr
tiene capacidad para cinco secuencias de suspension.

Nota - Antes de quitar al Trimble CU de la fuente de alimentacién, presione el botén de encendido/apagado
para apagar el controlador. De lo contrario el controlador debe reiniciarse al encenderse.

Para especificar las configuraciones de alimentacion en el Trimble CU:

1. Presione en el menu [Start] y luego seleccione [Settings / Control Panel / Power].

2. Use la ficha [Schemes] para configurar el estado de suspensién cuando esté conectado utilizando
alimentacion externa y de las baterias.

3. Use la ficha [Systems Power] para mostrar el estado de alimentacién actual.

4. Utilice la ficha [Power Key] para configurar como se comporta el sistema al presionar la tecla de
encendido/apagado.

Conexion y desconexion de los controladores Trimble CU

Conexion del Trimble CU al Trimble VX Spatial Station o estacion total Trimble S Series, al soporte
del controlador a la estacion de acople.
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» Coloque la parte superior del Trimble CU en el conector tipo plataforma (hot shoe) y luego, con
cuidado, empuje la base del CU hacia abajo hasta que se fije en su lugar.

Desconexion del Trimble CU del Trimble VX Spatial Station o estacion total Trimble S Series, del
soporte del controlador o de la estacion de acople

1. Apague el Trimble CU. Asi se suspendera el controlador y se evitara que se reinicie la proxima vez
que suministre alimentacion.

2. Empuje el gancho en la base del CU y luego, con cuidado, saque la base del CU hasta que se libere
controlador.

Aviso legal
© 2010, Trimble Navigation Limited. Reservados todos los derechos.

Trimble, el logo del Globo terrdqueo y el Tridngulo, Autolock, FineLock, Geodimeter, GPS Total Station,
Tracklight y TSC2 son marcas comerciales de Trimble Navigation Limited, registradas en la Oficina de
Patentes y Marcas Comerciales de los Estados Unidos y en otros paises.

FastStatic, RoadLink, Trimble Geomatics Office, Trimble Business Center, Trimble Link, Topografia general
Trimble Total Control, TRIMMARK, y Zephyr son marcas comerciales de Trimble Navigation Limited.

La marca con la palabra Bluetooth y los logos son propiedad de Bluetooth SIG, Inc. y todo uso de dichas
marcas por parte de Trimble Navigation Limited es bajo licencia.

Microsoft, Windows y ActiveSync son marcas registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation el
los Estados Unidos y/o en otros paises.

Todas las otras marcas son propiedad de sus respectivos titulares.

Este software se basa en parte en el trabajo del grupo Independent JPEG Group, derivado de RSA Data
Security, Inc. MD5 Message-Digest Algorithm..

El software Topografia general esta cubierto por las siguientes patentes estadounidenses: 6985104, 60352
6021376, 6016118, 5969708, 5986604, 5831573, 5614913 y otras patentes pendientes.

Resolucion de problemas

El mensaje "La conexion ha fallado" aparece cuando trata de conectarse a un médem de mavil
Bluetooth.

Algunos médems de moviles tienen diferentes modos Bluetooth. Si el modo esta configurado en [Off] o
[Automatic], podra aparecer el mensaje "La conexion ha fallado”. Para lograr una conexion Bluetooth,
configure el modo en [On].
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El mensaje “Error hardware —1” aparecera al presionar [Scan] en el subprograma [Bluetooth Device
Properties].
Inhabilite y luego vuelva a seleccionar la casilla de verificacion [Enable Bluetooth].

El controlador de Bluetooth no siempre encuentra todos los dispositivos Bluetooth dentro del rango
especificado

La basqueda de Bluetooth no siempre encuentra otros dispositivos Bluetooth durante la misma si hay otro
dispositivo Bluetooth examinando la misma &rea. Si el dispositivo que est& buscando no se puede encontra
durante el examen, espere un minuto y luego vuelva a buscar.

Dispositivo Bluetooth no registrado

Si este mensaje aparece cuando se inicia un levantamiento RTK a través de Internet, ha seleccionado
Conexion a Internet como la radio mévil cuando esta utilizando un médulo GPRS para Interna de Trimble.
Deberé seleccionar Interna de Trimble como la radio moévil y configurar el método en Internet GPRS.

El examen (bdsqueda) de Bluetooth encuentra un dispositivo [(null)]

A veces, durante un examen de Bluetooth, se encuentra un dispositivo Bluetooth dentro del rango, pero no
nombre del mismo. En este caso, se devuelve un nombre [(null)]. Vuelva a buscar el dispositivo hasta que <
devuelva el nombre correcto.

Dificultades en el alcance operativo en Bluetooth
Bluetooth tiene un alcance operativo de 10 metros (~33 pies).

Bluetooth [Scan] no puede encontrar el receptor Trimble 5800
Si se ha interrumpido la conexion de Bluetooth entre el receptor 5800 y un Trimble CU o si el receptor ya e
conectado a otro dispositivo Bluetooth, es posible que [Scan] no pueda encontrar el receptor.

Apague el receptor, luego vuélvalo a encender. Habilite la casilla de verificacién [Enable Bluetooth] si no ha
sido seleccionada y vuelva a examinar. Si [Scan] todavia no puede encontrar el receptor, realice una
reinicializacion en caliente en el receptor. Vuelva a examinar.

Errores de comunicacion intermitente cuando se utiliza Bluetooth
Asegurese de no estar bloqueando con el cuerpo la linea de vision entre los dos dispositivos que se estan
comunicando con Bluetooth.

Inicializacion perdida por RMS alto

El receptor ha descartado la inicializacion actual puesto que el RMS de la medicién ha permanecido
demasiado sobre un valor limite interno. Esto puede deberse al movimiento excesivo del jalén al estar
estético, por un entorno malo o por una inicializacion incorrecta. Compruebe dos o tres puntos medidos cor
inicializacion que se ha perdido. Para ello, reinicialice en un entorno bueno y vuelva a medir los puntos. Si |
medidas concuerdan con las tolerancias RTK, puede estar seguro de que la inicializacion era correcta y qui
entorno malo ha sido la causa de la pérdida de inicializacion.

Mensaje "No se ha podido iniciar el flujo de correcciones" en un levantamiento por Internet

Asegurese de que la conexién a Internet que esté utilizando funciona fuera de Topografia general. Conécte
Internet, visite uno o dos sitios web y utilice Google.com o similar. Deje abierta dicha conexion e inicie un
levantamiento con Topografia general. Si el levantamiento aln no puede iniciarse correctamente, es posibl
que haya un problema con las direcciones IP o con los numeros de puerto en el estilo o tal vez la estacion |
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gue proporciona los datos no puede estar operativa.

Instrumento convencional comportandose de forma erréatica

Configure el Indice estado AH AV en Nunca si la pantalla del instrumento parpadea en forma erratica o si
tiene problemas manteniendo la comunicacion con el software Topografia general. Algunos instrumentos nt
son compatibles con un alto indice de actualizacion del estado.

El instrumento convencional no se puede conectar

Siempre seleccione el estilo de levantamiento apropiado en el software Topografia general antes de conect
el controlador a un instrumento convencional. De lo contrario, es posible que no logren conectarse. Si esto

ocurre, reajuste el instrumento convencional apagéandolo y volviéndolo a encender, y luego trate de conecte
nuevamente.

El médem no responde
Este mensaje puede aparecer después de tener que cancelar un didlogo Conectando al médem porque se
presenta continuamente. Si asi fuere, encienda y apague el médem.

Si observa el mensaje "El médem no responde" cuando se conecta a una tarjeta GSM/GPRS Enfora, es
posible que tenga que configurar la velocidad en baudios. Para ello:

1. En el controlador, presione [Start / Settings / Connections].

2. Presione el icono [Connections] y luego seleccione [Manage existing connections] en [My ISP].

3. Seleccione el nombre de conexién para la tarjeta Enfora que ha creado anteriormente, y presione
[Edit].

4. Presione [Next] dos veces y luego presione [Advanced)].

5. Configure la [Baud rate] en 115200.

6. Presione [OK] y [Finish] segun se necesite para salir de la configuracién de Enfora.

"No hay datos base" al realizar un levantamiento por Internet
Si inicia un levantamiento por Internet y aparece el mensaje No hay datos base, compruebe el formato de
transmision, la cadena de inicializacion del moédem, la direccion IP y el nUmero de puerto de la base.

Mensaje "No hay portadora" al marcar a una base RTK

Este mensaje significa que la base no esta respondiendo o que el mavil no puede obtener tono para marca
Llame manualmente a la base para asegurarse de que responde y de que no haya un sistema de contestac
automético. Compruebe que el mavil tenga suficiente crédito en la cuenta.

No hay comunicacion entre el instrumento y el software Topografia general

Revise los cables, conexiones e interruptores. También revise la fuente de alimentacién del receptor o
instrumento convencional.

Nota: Asegurese de haber seleccionado el estilo de levantamiento correspondiente.

No hay coordenadas en revision
Revise la configuracion Visualizacion coordenadas. Presione la tecla Opciones para cambiar la vista de
coordenadas.

Para ver las coordenadas de cuadricula en revision, esta configuracién debe estar seleccionada en cuadric
Ademads, para mostrar coordenadas de cuadricula, se deben definir una proyeccién y transformacion de da
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En levantamientos convencionales, revise que el instrumento y/o punto de referencia haya sido coordinado

En levantamientos convencionales, se muestra una observacion con coordenadas nulas hasta que la
observacion hacia la referencia se haya almacenado.

No existen datos registrados en el receptor
Revise las opciones Base y Movil en el estilo de levantamiento. ¢ Esta el dispositivo de registro configurado
en Receptor? ¢ Esta conectada la antena? ¢ Esta conectada la fuente de alimentacion?

No existen coordenadas de cuadricula

Compruebe que se hayan definido una proyeccion y transformacion de datum. También compruebe que la
configuracion Visualizacion coordenadas sea Cuadricula. Para hacer esto, en el menu de Trimble Access,
seleccione Configuraciones / Unids Cogo / Unidades.

La radio no recibe
Compruebe que todos los cables de la radio estén conectados en los puertos correctos y que la radio esté
encendida.

Compruebe que las radios estén configuradas correctamente en Estilo levantamiento.

Compruebe que no haya obstéculos (por ejemplo, arboles o edificios). Si los hay, desplacese a un lugar en
las sefales de radio no sean obstaculizadas.

Compruebe que la radio base esté encendida.

El receptor no se enciende
Revise los cables, conexiones, e interruptores. También compruebe la fuente de alimentacion.

El levantamiento RTK no funciona

Compruebe que haya seleccionado un Estilo levantamiento RTK. Compruebe que esté configurado en RTK
en el campo Tipo en las opciones Base y Mévil. Compruebe que la antena esté configurada correctamente
el campo Tipo antena en las opciones Base y Moviles. Compruebe que la radio esté funcionando
correctamente y que se haya configurado como corresponde.

Las precisiones RTK son demasiado altas
¢ Esta Fijo el modo RTK? Si no lo esta entonces inicialice el levantamiento.

Si el modo es Fijo, quédese estacionario en el punto por un momento y espere que las precisiones disminu
Si se encuentra en un replanteo, presione la tecla Fina (Fino) para entrar en el modo fino.

El (los) satélite(s) no esta(n) siendo rastreado(s)

Compruebe que no hayan obstrucciones - en el acimut y la elevacion de los SV en la pantalla GNSS /
Satélites. Revise las conexiones de antena GNSS. Compruebe la configuracion de la méascara de elevacior
Compruebe que el satélite no esté inhabilitado, presione Info en la pantalla Satélites. ¢ Existen antenas de
transmision en la cercania? Si las hay, entonces reposicione la antena GNSS.
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Asistente para la reparacion de archivos

El asistente para la reparacion de archivos se ejecuta cuando Topografia general detecta que hay dafio en
archivo de trabajo. Podra cancelar el asistente en cualquier momento o volver a un paso previo.

El asistente recupera los datos del trabajo hasta el momento en que se ha producido el dafio, descarta todc
que sigue y le informa que la fecha y hora del ultimo elemento bueno en el trabajo.

Como medida de seguridad, el asistente puede hacer una copia del trabajo antes de descartar algo. Antes |
proceder con la copia, compruebe que el sistema de archivos tenga suficiente espacio para una copia de to
el trabajo.

Una vez que ha concluido la reparacion, use Trabajos / Revisar trabajo para comprobar lo que se ha
descartado (si se ha descartado algo) de la parte final del trabajo. Puesto que el trabajo se almacena en ort
cronoldgico, lo que se descarta tiene un registro horario posterior al tltimo registro bueno que ha presentad
el asistente.

Tenga en cuenta que los datos descartados pueden incluir cambios realizados al trabajo tales como
eliminaciones (ya no puede eliminarse el elemento), cambios a la altura de la antena o del objetivo, sisteme
de coordenadas y nuevos elementos tales como puntos, observaciones y lineas.

El dafio a los archivos de trabajo puede deberse a un problema de hardware, al hecho de no poder cerrar €
programa Topografia general o a un fallo en el suministro de alimentacion a causa de una bateria descarga
Cuando el asistente para los trabajos informa sobre un problema, revise el procedimiento operativo del
controlador y/o compruebe el hardware. Si se presentan problemas por dafios de forma reiterada, es posibl
gue haya un fallo en el hardware del controlador. Para obtener mas informacion, contacte al distribuidor loc
de Trimble.
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Operaciones del trabajo

Trabajos

Un trabajo puede contener varios levantamientos diferentes. Seleccione un trabajo antes de medir puntos @
hacer cualquier tipo de calculo.

Los trabajos pueden guardarse en la carpeta de datos o en una carpeta de proyectos debajo de la carpeta
datos.

Para crear un nuevo trabajo:

.En el mena principal, seleccione Trabajos / Trabajo nuevo.
.Introduzca un nombre para el nuevo trabajo.
. Presione=| para crear una nueva carpeta o seleccione una existente.
. Seleccione una Plantilla en la lista desplegable.
. Presione el botdn Sist. coord. y elija un sistema de coordenadas para el trabajo. Presione Sig.
. Configure los parametros para el sistema de coordenadas requerido para el trabajo y presione Alma
. Presione el boton Unidades para especificar las unidades y diversas configuraciones para el trabajo
Presione Aceptar.
8. Presione el botdn Archivos vinculados para seleccionar un archivo (o archivos) vinculado para el
trabajo. Presione Aceptar.
9. Presione el botdn Mapa activo para seleccionar un archivo (o archivos) de mapa activo para el
trabajo. Presione Aceptar.
10. Presione el bot6n Biblioteca de caracteristicas para asociar una biblioteca de caracteristicas con el
trabajo. Presione Aceptar.
11.Presione el botén Configuraciones Cogo para configurar los parametros Cogo para el trabajo.
Presione Aceptar.
12.Opcionalmente, presione el boton Av pag para introducir los detalles de la Referencia, de la
Descripcion y del Operador y las Notas.
13.Presione Aceptar para guardar el trabajo.

No ok, wN PR

Un trabajo nuevo adopta las configuraciones del sistema del ultimo trabajo utilizado.
Para abrir un trabajo:
1. En el mena principal, presione Trabajos / Abrir trabajo.
2. Presione® para expandir una carpeta y mostrar los archivos dentro de la misma.
3. Presione en el nombre de trabajo o resaltelo y presione Aceptar.
El nombre de trabajo aparecera en el area del titulo del menu principal.

Para eliminar un trabajo:

1. En el mena principal, presione Trabajos / Abrir trabajo.
2. Presione® para expandir una carpeta y mostrar los archivos dentro de la misma.
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Si el trabajo que quiere eliminar no esta resaltado, utilice las teclas de flecha para resaltarlo o presic
y mantenga presionado con el stylus.

Nota - Si presiona con el stylus sin mantener presionado, el trabajo resaltado se abrira
automéaticamente.

3. PresioneX para eliminar el archivo.
4. Presione Si para confirmar la eliminacion, o No para cancelar.

Nota - Cuando elimina un trabajo, los archivos asociados (por ejemplo, *.t02, *.tsf *.jpg) no se eliminaran
automéaticamente.

Sugerencia - También podrd utilizar [Fn+ Del] en el controlador TSC2 o [Ctrl + Del] en el Trimble CU para
eliminar trabajos del didlogo Archivo / Abrir .

Para copiar un trabajo:

1. En el mend principal, presione Trabajos / Abrir trabajo.
2.Resalte el nombre de trabajo a copiar y presiane
3.Busque y resalte la carpeta en la que va a pegar el archivo y pr&sione

Sugerencia - También puede utilizar Windows/File Explorer para copiar, renombrar o eliminar un archivo.

Nota - Cuando copia un trabajo en otra carpeta, los archivos asociados (por ejemplo, *.t02, *.tsf *.jpg) no se
copiardn automaticamente.

Para crear un nuevo trabajo con todos los valores por defecto (incluyendo las configuraciones de Sistema ¢
coordenadas) de otro trabajo:

1. En el menu principal, presione Trabajos / Abrir trabajo.

2. Presione=| para seleccionar la carpeta, si es necesario.

3. Seleccione y abra el trabajo que contiene las configuraciones a utilizar como los valores por defecto
para el nuevo trabajo.

Nota - Para usar las configuraciones en el trabajo actual como los valores por defecto para el nuevo
trabajo, omita los pasos 1y 2. Los trabajos nuevos siempre usan las configuraciones del trabajo
anterior como los valores por defecto.

. En el menda principal, seleccione Trabajos / Trabajo nuevo.

.Introduzca un nombre para el nuevo trabajo.

. Presione el boton adecuado para cambiar las configuraciones del trabajo segun corresponda.
. Presione Aceptar para guardar el trabajo.

~NOo o h~

Administracion de archivos

Los diferentes tipos de archivo se almacenan en distintas ubicaciones en el controlador:

»
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Carpeta Tipo de archivo Ejemplos

Hojas de estilo para exportar personalizadas
[ \Trimble data\System files ] Sistema (.xsl), bibliotecas de caracteristicas (.fxl),
geoides (.ggf) y estilos de levantamiento (.$ty)

Archivos de trabajo (.job), de control (.csv), de
[ \Trimble data\<nombre de usuario> ] |Proyecto mapas (.dxf), de alineaciones (.rxl), de
imagenes (.jpg), de escaneado (.tsf)

Archivos de trabajo (.job), de control (.csv), de

Proyecto mapas (.dxf), de alineaciones (.rxl), de
imagenes (.jpg), de escaneado (.tsf)

[ \Trimble data\<nombre de
usuario>\<nombre del proyecto> ]

[ \Trimble data\<nombre de
usuario>\Export ] o

[ \Trimble data\<nombre de
usuario>\<nombre de proyecto>\Export ]

Archivos de informes htm (.htm) y delimitados

Exportado
por comas (.csv)

Todos los archivos de sistema se almacenan en la carpeta [System files]. Los archivos de sistema no pued
accederse si residen en otra carpeta.

Para usar Topografia general, debera iniciar la sesion en la aplicacion Trimble Access. Una vez que ha
introducido el nombre de usuario, el sistema creara la primera carpeta de datos utilizando el siguiente nomt
de usuario [\Trimble data]. Podra mantener todos los archivos del proyecto en la carpeta de datos o podra
crear carpetas de proyecto individuales debajo de la carpeta de datos del nombre de usuario, como ayuda ¢
administracién de trabajos y archivos asociados.

Cuando exporta archivos que fueron creados utilizando Exportar archivos con formato fijo o Exportar
archivos con formato personalizado, podra guardar los archivos con el nuevo formato en una carpeta existe
en el controlador, o crear uno nuevo. La carpeta por defecto es la carpeta [Exportar] debajo de la carpeta d
proyectos actual. Si cambia de carpeta de proyectos, el sistema creard una carpeta para exportar en la nue
carpeta de proyectos, y le dara el mismo nombre que la carpeta para exportar anterior.

Presione=| para seleccionar una carpeta existente o crear una nueva.

La extension de archivo en la computadora de oficina, la extensién de archivo en el controlador (que cambi
si el archivo se convierte durante la transferencia), la descripcién del archivo y la ubicacién donde se guard
son las siguientes:

PC
Extensic')n del Exten_sic')n del Descripcion Reside en Reside en la
archivo de la archivo del [System |carpeta Nombre de
computadora controlador files] usuario o Proyecto
de job Archivos }je trabajo i N
Topografia general
.y oSV Archivos delimitados por i 1
comas (CSV)
ixt ixt ?(;cr::;\;o(s_rg((_erli)mitados por i 1
.dtx .dtm - *
@:xTrimbles
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Archivos del Modelo Digital
del Terreno

Archivos del Modelo del

Atm tm terreno con triangulacion i ’

el fal Archivos de'la bibliotecas de . i
caract. y atributos (TGO)

.Sty .Sty Archivos Estilo levantamientp * -

il ] Archivos d_e la bibliotecas de . i
caracteristicas (TBC)

ddf fal Q;?Q;VOS de diccionarios de N i
Archivos de la cuadricula de N

99t 99 geoide i

cdg cdg Archivos de !a cuadricula de N i
datum combinados

0ig 0ig Archivo de cuad de N i
proyeccion

sgf sgf Archiyos de cuadricula de N i
cambio
Archivos de cuadricula .

g P nacional del Reino Unido i

d d Archivos de trgpsformacién . i
RTCM transmitida

.dxf .dxf Archivos de mapa - *1

.shp .shp Archivos shape de mapa ESRI - *

Jini .dat Archivos de antena * -

ng Ing Archivos de idioma -2 -2

.wav .wav Archivos de sonido -2 -2

.dat .dat Archivos de datos GNSS - *

.t01 .t02 .dat .t01 .t02 Archivos de datos GNSS - *

.crd .inp .mos .crd .inp .mos Archivos de carretera GENIQ - *
Archivos de carretera

xml xml LandXML o documentos - *
XML

<l <l Archivo Contactos GNSS N i
[GNSSContacts.xml]

Jxl Jxl Archivos JobXML - *1

ixl ixl Definiciones de archivo para . i
importar ASCII personalizadp

% % ASCH personalizadas xaLT| "3 :

.SSS .SSS Hojas de estilo de replanteo *3 -

xTrimble.
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personalizadas XSLT
Archivos de la base de datos
.mcd .mcd L * -
Medir codigos
Archivo de carretera de
.dc .xl . - *
Trimble
.xl xl Archivos de alineacién - *
Axl X Archivo de tlneles - *
Archivos de la base de datos
.csd .csw .csd . * -
del sistema de coordenadas
Jjpg Jjpg Archivos de imagen - *
tsf tsf Archivos de escaneado - *
Notas

1. Los archivos .csv, .txt y JobXML que se transfieren al controlador deberan transferirse a la carpeta c
proyectos.

Los archivos que se exportar en el controlador se almacenan en la carpeta Exportar debajo de la
carpeta de proyectos. Para vincular un archivo .csv vinculado, copie el archivo a la carpeta de
proyectos utilizando el Explorador.

2. Los archivos de idioma (.Ing) y de sonido (.wav) se almacenan en la carpeta de idioma
correspondiente.

3. Los archivos de hojas de estilos de replanteo (.sss) y los archivos de hojas de estilo para exportar
personalizadas (.xsl) se pueden encontrar en la carpeta de idiomas o [System files]. Los archivos de
hojas de estilo de replanteo traducidas y los archivos de hojas de estilo para exportar personalizada
estan almacenadas por lo general en la carpeta de idiomas correspondiente.

4. Para crear nuevas carpetas de proyecto o mover archivos de una carpeta a otra, utilice el software
Topografia general o Windows Explorer.

Propiedades trabajo

Use este menu para configurar los parametros para el trabajo actual.
Para més informacion véase:

Sistema de coordenadas

Unidades

Archivos vinculados

Archivos de mapa activos

Biblioteca de caracteristicas

Configuraciones Cogo
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Descripciones

Cada boton muestra las configuraciones actuales. Al crear un nuevo trabajo, las configuraciones del trabajc
anterior se utilizan como los valores por defecto. Presione un boton para cambiar las configuraciones.

Presione Aceptar para guardar los cambios.

Revisar trabajo
Para ver los registros almacenados en la base de datos del trabajo:

1. En el mena principal, seleccione Trabajos / Revisar trabajo.
2. Utilice las teclas de flecha, el stylus o las teclas para navegar en la base de datos.

Sugerencia: Para moverse al final de la base de datos de forma rapida, resalte el primer registro y
presione la tecla flecha Arriba.

Sugerencia: Para resaltar un campo sin seleccionarlo, presione y mantenga presionado en el mismc
brevemente con el stylus.

3. Para ver mas informacién acerca de un elemento, presione el registro. Pueden editarse algunos
campos, por ejemplo, Cédigo y Altura de antena.

Nota - Al cambiar un registro de altura de antena o de objetivo (reflector) en la base de datos, no se
actualizaran los puntos de distancias al eje que estan almacenados como coordenadas.

Asimismo, el cambio en la altura de la antena no afecta los puntos posprocesados que se procesaré
usando el software Trimble Business Center. Verifique la informacion sobre la altura de la antena u
objetivo al transferir datos a la computadora de oficina o al transferir puntos posprocesados
directamente del receptor al software de oficina.

Cuando cambia un registro de altura de antena o de objetivo en la base de datos, los incrementos d
replanteo, los puntos Cogo, los puntos medios, las calibraciones, las trisecciones y los resultados de
poligonal no se actualizaran automaticamente. Vuelva a observar los puntos replanteados y recalcul
los puntos Cogo, las calibraciones, las trisecciones y las poligonales.

Para buscar un elemento concreto, presione Buscar y seleccione una opcion.

Sugerencia - Para revisar caracteristicas de la pantalla Mapa, seleccione la caracteristica o
caracteristicas seleccionadas, presione y mantenga presionada la pantalla y elija Revisar en el men
abreviado.

Para cambiar la visualizacion de la vista de coordenadas en Revisar trabajo actual: Para cambiar la
visualizacion de la vista de coordenadas en Revisar trabajo:

1. En el mena principal, seleccione Trabajos / Revisar trabajo.
2. Utilice las teclas de flecha, el stylus o las teclas para navegar en la base de datos.
3. Seleccione una de las siguientes alternativas:
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¢ Presione + para ampliar la lista del &rbol de puntos.

Para cambiar la visualizacion de coordenadas, presione una de las ordenadas y luego
seleccione la vista de coordenada adecuada en la lista:
Cuadricula, Cuadricula (local), WGS84, AH AV DI (bruta), Como almac.

¢ Presione el nombre de punto para ver los detalles sobre el mismo.
Para cambiar la visualizacion de la ordenada:
a.Presione Opciones y luego seleccione la Visualizacién coordenadas en la lista:
Como almac., Local, Cuadricula, Cuadricula (local), ECEF (WGS84), Estacion y
d.eje, Ac AV DI, AH AV DI (bruta), Ac DH DV, AH DH DV, incremento de
Cuadricula.

Si ha seleccionado Estacion y d.eje, seleccione el tipo de entidad (Linea, Arco,
Alineacion, Tunel o Carretera) y el nombre de la entidad desde la cual se va a
referenciar la posicion de los puntos.

Si ha seleccionado Cuadricula (local), seleccione el nombre Transformacion para
visualizacion cuadricula (local). Esta transformacion transforma las coordenadas de
Cuadricula (local) utilizando la transformacion seleccionada.

A menos que la transformacion aqui seleccionada sea la misma que la transformacio
de entrada, las coordenadas de Cuadricula (local) que se muestran no coincidiran co
las coordenadas de Cuadricula (local) originales.

Para ver las coordenadas de Cuadricula (local) originales, configure la visualizacion
de coordenadas en Como almac.

Transformacion (como almac.) se muestra cuando revisa Cuadricula (local) y la
Visualizacion coordenadas esta configurada en Como almac.
Transformacion (visualizacion) se muestra al revisar Cuadricula (local) y la
Visualizacion coordenadas esta configurada en Cuadricula (local).
b. Presione Aceptar.
Insercion de notas
Para almacenar una nota en la base de datos:

1. Resalte un registro.

Sugerencia: Para resaltar un campo sin seleccionarlo, presione y mantenga presionado en el mismc
brevemente con el stylus.

1. Presione Nota. La pantalla Nota que aparece muestra la fecha y la hora en que se ha creado el regi
actual.

2.Introduzca la nota y luego presione Aceptar. La nota se almacenara con el registro actual. En Revis:
trabajo, la nota aparecera debajo del registro con el icono de nota.

Edicion de registros de antena/objetivo utilizando Revisar trabajo
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Seleccione Revisar trabajo para editar los registros de altura del objetivo o de antena existentes. Estas
ediciones cambian la altura del objetivo o de la antena para todas las observaciones que usan dicha altura
objetivo o de antena.
Para editar un registro de antena/objetivo:
1. Presione el registro de antena/objetivo. Apareceran los detalles del objetivo (levantamiento
convencional) o de la antena (levantamiento GNSS) actual.
2.Introduzca los nuevos detalles y luego presione Aceptar.

El reqgistro actual se actualizara con los nuevos detalles, que se aplican a todas las siguientes
observaciones que utilizan dicho registro.

Se adjuntara una nota con un registro horario al registro. Dicha nota documenta los detalles antiguo
incluyendo cuando se han realizado los cambios.

Edicion de registros de antena/objetivo utilizando el Administrador de puntos

Utilice el Administrador de puntos para facilmente cambiar la altura del objetivo/antena de una sola
observacion o de varias observaciones.

Edicion de codigos usando Revisar trabajo
Si tiene solamente un Unico cédigo para editar, podra utilizar Revisar trabajo.
Para editar un cddigo:
1. En el mend principal, seleccione Trabajos / Revisar trabajo.
2. Presione en el registro de observacion que contiene el codigo que quiere editar.

3. Cambie el cédigo y luego presione Aceptar para almacenar los cambios.

La nota almacenada con la observacion es un registro del antiguo cédigo y de la fecha y hora en la que fue
modificado.

Edicion de codigos usando el Administrador de puntos

Podra usar el Administrador de puntos para editar uno o varios cédigos.
Cuando edita multiples cédigos, resulta més facil utilizar el Administrador de puntos que Revisar trabajo.

Vea mas informacion en Administrador de puntos.
Edicion de nombres de puntos y coordenadas de puntos utilizando el Administrador de puntos

Podra usar el Administrador de puntos para editar nombres de punto o coordenadas de punto.
No podra editar nombres de punto y coordenadas de punto utilizando Revisar trabajo.

Puntos, lineas y arcos eliminados

(R
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En los célculos, no se usa un punto, una linea o un arco eliminado, sin embargo todavia esta en la base de
datos. La eliminacién de puntos, lineas o arcos no hace que el archivo de trabajo sea mas pequefio.

Al transferir un archivo que contiene puntos eliminados, éstos no se transferiran al software de oficina. Sin
embargo, si transfiere un archivo usando la utilidad Trimble Data Transfer (Transferencia de datos), los
puntos eliminados se registraran en el archivo Data Collector (.dc). Los mismos tienen una clasificacion de
Eliminado.

Algunos puntos, tales como los puntos de distancia al eje continua y algunos puntos de distancia al eje e
interseccion estan almacenados como vectores de un punto de origen. Si se elimina un punto de origen, los
puntos almacenados como vectores de ese punto tienen coordenadas nulas (?) cuando se revisa el registre
puntos de la base de datos.

Para eliminar un punto, una linea o un arco en la base de datos del Topografia general:

1. En el mend principal, seleccione Trabajos / Revisar trabajo.

2. Resalte el punto, la linea o el arco a eliminar y presione Detalles.

3. Presione Eliminar. Para los puntos, la clase de busqueda cambia a Eliminado (normal) , Eliminado
(control), Eliminado (recién replanteado), Eliminado (referencia) o Eliminado (comprobacion), segun
la clasificacion de busqueda original.

4. Presione Aceptar. El software Topografia general registra una nota con el registro de punto, de linez
de arco original, que muestra la hora en que ha sido eliminado.

Cuando se elimina un punto, una linea o un arco, el simbolo de punto cambiara. Para un punto topo, por
ejemplo, el simbolé&? reemplaza al simbol§ .

Al eliminar una observacion que ha sido registrada durante una Config estacion adicional , una Triseccion ©
una operacion para Medir ciclos , los registros de angulo medio girado y los registros de estacion o de
residuales de ciclos no se actualizaran.

La eliminacion de una observacion que se ha empleado para calcular una media no actualizara la media
autométicamente. Use COGO / Calcular la media para volver a calcular la media.

Sugerencia - Para eliminar caracteristicas de la pantalla Mapa, seleccione la caracteristica o caracteristicas
requeridas, presione y mantenga presionado en la pantalla y elija Eliminar en el menud abreviado. Seleccion
las caracteristicas que quiere eliminar y presione Entrar.

No se pueden eliminar puntos de un archivo vinculado.

Utilice el Explorador para eliminar archivos de alineacion, archivos de carretera, archivos de mapa u otro tif
de archivo almacenado en el controlador.

Nota - No puede eliminar puntos, lineas o arcos de un archivo de mapa vinculado (por ejemplo, un archivo
DXF o SHP).

Para recuperar un punto, una linea o un arco en la base de datos del software Topografia general:
1. En el mend principal, seleccione Trabajos / Revisar trabajo.

2. Presione en el registro de punto, de linea o de arco a restaurar.
3. Presione Recup.
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4. Presione Aceptar.

Administrador de puntos

Como una alternativa de Revisar trabajo, utilice el Administrador de puntos para administrar los datos.
Podra revisar facilmente:

» Coordenadas de punto

* Observaciones

» El mejor punto y todos los puntos duplicados
* Las alturas de objetivo y de antena

» Cadigos y notas

* Descripciones

* Notas

Podra editar facilmente:

* Las alturas de objetivo y de antena (linicas o multiples )
* Nombres de punto

» Coordenadas de punto

 Cadigos (tnicos o multiples )

* Descripciones (Unicas o mdultiples)

* Notas

Utilizacion del Administrador de puntos

Para abrir el Administrador de puntos, seleccione Trabajos / Administrador de puntos en el menu principal.
La pantalla que aparece muestra una estructura de arbol tabulada de todos los puntos y observaciones en |
base de datos del trabajo y archivos vinculados.

Visualizacion de los datos

Cuando hay puntos duplicados con el mismo nombre, el mejor punto siempre aparece primero. Todas las
instancias de puntos del mismo nombre, incluyendo el mejor punto, aparecen en una lista debajo del mejor
punto.

Sin embargo, cuando los datos estan en la vista de Altura objetivo, todas las observaciones en la base de c
aparecen en el orden en el que ocurren en la base de datos.

Para cambiar la vista de los datos, seleccione Mostrar. Por ejemplo, para ver coordenadas, configure Mostr
en Cuadricula; para ver o editar alturas de objetivo, configure Mostrar en Altura objetivo.

Nota - En el Administrador de puntos, la configuracion Altura objetivo se refiere tanto a la altura de antena
como a la altura de objetivo.

Para ordenar los datos, presione en el encabezado de columna.

elrimbles
38



Para cambiar el ancho de la columna o para ocultar la columna, presione y arrastre el separador entre los
encabezados.
Use las barras de desplazamiento para desplazarse horizontalmente o verticalmente a través de los datos.

Sugerencia - Para inmovilizar la columna Nombre punto, presione y mantenga presionado en el encabezad
de la columna. Para movilizarla, presione y vuelva a mantener presionado en el encabezado.

Para filtrar la informacion que se muestra usando la coincidencia de comodines, preSifone. La

pantalla que aparece contiene los campos Nombre punto, Codigo y Nota y, si estan habilitados, dos campo
Descripcion.

Para filtrar los campos de forma correcta, utilice * (para varios caracteres) y ? (para un solo caracter). Los
filtros especificados para los campos individuales se procesan juntos y solo apareceran los puntos que
satisfacen los criterios de todos los filtros. Utilice * en los campos que no desea filtrar. Los filtros no
distinguen mayusculas y minusculas.

Ejemplos de filtros:

Nombre punto| Codigo | Descripciéon 1) Descripcion 2|  Nota Resultados de ejemplo
*1* * * * * 1,10, 2001, 1a
1* * * * * 1,10, 1a
1? * * * * 10, la
Todos los puntos con
*]* Cerca * * * un nombre que contiene un 1

y donde el cédigo es = Cerca

Todos los puntos con
*]* *Cerca* * * * un nombre que contiene un 1
y un codigo que contiene Cerca

Todos los puntos con

un nombre que empieza con un 1
1?2?27 * * * incorrecto*|y es de 4 caracteres de largo

y una nota que empieza con
incorrecto

Todos los puntos donde
codigo = arbol

y Descripcion 1 = Aspen
y Descripcion 2 = 25

* Arbol Aspen 25 *

Para inhabilitar el filtro, presione Rest. o configure todos los campos en *.

Las configuraciones de filtro se recuerdan, pero no se aplican si el Administrador de puntos esté cerrado. P
reactivar el filtro, presione %Y y luego presione Aceptar.

Nota - Para ver una lista completa de los iconos y las descripciones usadas en el software Topografia gene
vea la tabla de filtros.
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Para ver mas informacion sobre un punto, seleccione una de las siguientes alternativas:

* Para revelar todos los puntos y observaciones asociadas, presione + para ampliar la lista de arbol d
puntos. Amplie el subéarbol para ver informacién de punto individual. Estos registro pueden incluir la:
coordenadas de punto, las observaciones, los detalles de objetivo o de antena y los registros de cor
de calidad.

» Para abrir el mismo formulario de punto como se observa en Revisar trabajo, presione en un punto
resalte un punto y presione Detalles. Esto le permitira editar informacion tal como el cédigo de puntc
y atributos.

Para cambiar el formato de las coordenadas con sangria o de las observaciones que aparecen cuando amj
arbol de puntos, presione las coordenadas u observaciones que se muestran, o resaltela y presione la tecle
espacio. En la lista que aparece, seleccione la nueva vista de los datos.

Esto le permite revisar las observaciones convencionales brutas (o coordenadas WGS-84) y las coordenad
de cuadricula a la vez.

Utilizacion de Cuadricula (local) en el Administrador de puntos

Podra utilizar el Administrador de puntos para ver coordenadas de Cuadricula (local) utilizando la
transformacion de entrada o una transformacion de visualizacion.

Para ello:

1. En el mend principal, presione Trabajos / Administrador de puntos.
2. Presione Mostrar y luego seleccione Cuadricula (local).
3. Para seleccionar la transformacion Cuadricula (local) para la visualizacion de coordenadas, o para
crear una transformacion, seleccione Opciones.
4. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ Para ver los valores de Cuadricula (local) originales, seleccione Mostrar cuad. original
(local) y luego presione Aceptar.
¢ Para crear una nueva transformacion de visualizacion, seleccione Crear transformacion
nueva, presione Siguiente y luego complete los pasos requeridos.
+ Para seleccionar una transformacion de visualizacion existente, seleccione Seleccionar
transformacion, elija la transformacion de visualizacion en la lista y luego presione Aceptar.

Notas

¢ La transformacion de 'entrada’ transforma un punto a partir de las coordenadas de cuadricul;
(local) introducidas originales a coordenadas de cuadricula de la base de datos.
La transformacion de 'visualizacion' transforma un punto, independientemente de cémo se h
almacenado, de las coordenadas de cuadricula de la base de datos a coordenadas de
cuadricula (local) de visualizacién calculadas.

¢ Alvisualizar la Cuadricula (local) original, los puntos no almacenados como de Cuadricula
(local) apareceran como Norte (local), Este (local) y Elev (local).

¢ Cuando selecciona una transformacion de visualizacion, todos los puntos de cuadricula de I
base de datos apareceran utilizando la transformacién de visualizacion actual. Si la
transformacion de visualizacion es diferente de la transformacion original, las coordenadas d
Cuadricula (local) calculadas son diferentes de las coordenadas de Cuadricula (local)
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introducidas originales.
¢ Un punto introducido como un punto de Cuadricula (local) se almacenara con el formato

original en el trabajo de Topografia general como un punto de Cuadricula (local).
Tipicamente, la transformacion de entrada para transformar el punto a un punto de cuadricul
de la base de datos, se asignara en el momento de introducir el punto, pero la transformacio
podré crearse en una etapa posterior y luego asignarse a los puntos utilizando el
Administrador de puntos.

Para cambiar la transformacion de entrada:

1. En el mend principal, presione Trabajos / Administrador de puntos.

2. Presione Mostrar y luego seleccione Cuadricula (local).

3. Resalte los puntos almacenados como de Cuadricula (local) cuya transformacion de entrada
tiene que cambiar.

4. Presione Editar y luego seleccione Transformaciones.

5. Seleccione la transformacion nueva y luego presione Aceptar.
La transformacién nueva se utilizaré para transformar la Cuadricula (local) a la cuadricula de
la base de datos.

Si la vista actual mostraba la Cuadricula (local) original, el cambio de la transformacion de
entrada no modifica las coordenadas de Cuadricula (local) visualizadas.

Si la vista actual mostraba una transformacion de visualizacion diferente, el cambio de la
transformacién de entrada también modifica las coordenadas de Cuadricula (local)
visualizadas.

Revision y edicion de las alturas de objetivo y de antena

Nota - En el Administrador de puntos, la configuracion Altura objetivo se refiere a las alturas de objetivo
convencionales y las alturas de antena GNSS.

Para cambiar un registro de altura de objetivo y actualizar todas las observaciones que usan dicho registro
altura, edite la altura de objetivo en Revisar trabajo.

Para cambiar una altura de objetivo individual, o un grupo de alturas de objetivo, en el Administrador de
puntos:

1. En el mend principal, presione Trabajos / Administrador de puntos.

2. Presione Mostrar y luego seleccione Altura objetivo. En la pantalla que aparece, el nombre de puntc
el punto desde, la altura de objetivo, el codigo y la nota se listan en el orden que existen en la base
datos.

» Para cambiar el orden de registro, presione en el encabezado de columna adecuado.
* Para filtrar la lista, presione Filtro, seleccione la columna apropiada y luego introduzca los detalles
del filtro.

Sugerencia - Si introduce un valor de filtro de 2 para un nombre de punto, el sistema mostrara todos
los puntos con 2 en el nombre, incluyendo 2, 1002, 2009 o dia2. Para filtrar un nombre de punto "2"
seleccione la casilla de verificacion Soélo palabra completa.

»
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3. Para seleccionar un objetivo o multiples objetivos para la edicion, seleccione una de las siguientes
alternativas:

* Presione en el campo Objetivo.

* Use las teclas de flecha para resaltar el registro a editar y luego presione Editar.

* Para seleccionar multiples campos, presione y mantenga presionado Ctrl y luego presione en los
campos requeridos. Luego presione Editar.

* Para seleccionar un rango de campos, presione primero en el campo requerido, presione y mantenc
presionado Mayus y luego presione en el Ultimo campo requerido. Luego presione Editar.

4. En el formulario Detalles objetivo introduzca la nueva Altura objetivo y/o Constante del prisma. Para
almacenar los cambios, presione Aceptar.

Al medir a la base de la muesca en la base de un prisma de Trimble , presione la flecha akanzada (
) y luego seleccione Base de la muesca.

El Administrador de puntos ahora muestra los detalles de objetivo corregidos. En Revisar trabajo,
observe los registros de objetivo insertados con notas que registran los detalles de objetivo antiguos

Edicion de las alturas del objetivo (convencional) y alturas de antena (GNSS) en grupos

Podra utilizar el Administrador de puntos para editar los detalles de alturas de antena o de alturas de objeti\
para varios puntos seleccionados. Esta funcion esta disponible cuando la configuracion de la tecla Mostrar
el Administrador de puntos esta configurada en Altura objetivo. Use los métodos de seleccion estandares d
Windows de Ctrl-clic y Mayus-clic para elegir los puntos a los que quiere aplicar las ediciones de alturas de
objetivo o de antena.

« Al editar alturas de antena, podra editar las alturas medidas y el método de medicion.

* Al editar alturas de objetivo, podra editar el valor de altura del objetivo medido, el método de
medicion (si corresponde) y la constante del prisma.

» Cuando selecciona puntos para editar, podra incluir puntos con alturas de objetivo y puntos con
alturas de antena. Cuando presiona Editar, apareceran dos dialogos, uno para editar alturas de ante
y otro para editar alturas de objetivo.

* No hace falta que seleccione alturas de objetivo y/o antena contiguos para editar.

* No podra editar una seleccion de alturas de antena que incluye méas de un tipo de antena. En este c
seleccione y edite los puntos en grupos separados, de acuerdo con el tipo de antena que se utiliza.

 Podra editar una seleccion de diferentes objetivos. En tal caso, las nuevas alturas de objetivo se
aplicarén a cada uno de los diferentes objetivo pero los niumeros de objetivo permaneceran sin
cambiar.

» Algunas medidas convencionales utilizan objetivos calculados (sistema), que tienen una altura de ce
y una constante del prisma de cero, por ejemplo, la D.eje de prisma doble. No podra editar las alture
de objetivo para los objetivos del sistema.

 Podra ordenar las columnas del Administrador de puntos para ayudarle a buscar y seleccionar grup
de alturas de objetivo o de antena a editar. Presione en el encabezado de columna para ordenar dic
columna.

 El Administrador de puntos autométicamente inserta los registros de equipo de objetivo y de antena
adecuados en la base de datos del trabajo para asegurar que se asignan las alturas y métodos de
medicién correctos a cada punto.

»
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» Cuando edita los puntos, el Administrador de puntos automaticamente inserta notas en la base de
datos del trabajo para registrar o que se ha editado, los datos de medicion originales y la hora de
edicion.

Edicion de coordenadas de punto utilizando el Administrador de puntos
Podra utilizar el Administrador de puntos para editar las coordenadas de puntos importados o tecleados.
Para editar las coordenadas de un punto:

1. En el mend principal, presione Trabajos / Administrador de puntos.

2. Para seleccionar el registro a editar, presione y mantenga presionado el stylus en el registro.

3. Presione Editar y luego seleccione Coordenadas.

4. Edite las coordenadas y luego presione Aceptar para guardar los cambios.
No podra editar las coordenadas de:

* observaciones brutas

* puntos en archivos vinculados

* un rango de registros por vez

Un registro de los cambios realizados se guardan en el registro de Nota .

Cémo renombrar puntos utilizando el Administrador de puntos

Podra utilizar el Administrador de puntos para editar los nombres de punto y observaciones.
Para renombrar un punto o una observacion:

1. En el mend principal, presione Trabajos / Administrador de puntos.

2. Para seleccionar el registro a editar, presione y mantenga presionado el stylus en el registro.

3. Presione Editar y luego seleccione Nombres punto.

4. Edite el nombre y luego presione Aceptar para guardar los cambios.

No podra editar el nombre de

* puntos en archivos vinculados

* una observacion a la estacion actual si hay un levantamiento en ejecucion

* una observacion de referencia

Un registro de los cambios realizados se guardan en el registro de Nota .

Edicion de nombres de punto y coordenadas de punto en una base de datos dinamica

El software Topografia general utiliza una base de datos dindmica. Si cambia el nombre o coordenadas de
registro, las posiciones de los otros registros que dependen de dicho registro podran cambiar o desaparece

(R
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El resto de esta seccion describe como los cambios a la posicion de una estacion base, la configuracion de
estacion o la posicion de referencia puede afectar otras posiciones. Ademas de estos tipos de registro, los
cambios a trisecciones, lineas, arcos, calculos de registros inversos y otros pueden también afectar otras
posiciones. Vea mas detalles sobre registros especificos que pueden cambiar en la siguiente tabla.

Si renombra un nombre de punto que se utiliza como base en un levantamiento GNSS, o como una
configuracion de estacion en un levantamiento convencional, ello no renombraré el nombre de punto al que
hace referencia en el registro base o en el registro de configuracion de estacién. No podra editar el nombre
punto al que se hace referencia en el registro base o en el registro de configuracion de estacion.

Si renombra la estacion base o la posicion de la configuracion de estacion, y no existe otro registro con el
mismo nombre, las posiciones de todos los registro que se calculan de dicha posicion base o posicion de
configuracion de estacion, no podrén calcularse, y dicho registro ya no se mostrara en el mapa.

Si renombra la posicion base o la posicion de configuracion de estacion y existe otro registro con el mismo
nombre, las posiciones de todos los registros que se calculan a partir de dicha posicion base o posicion de
configuracion de estacion pueden cambiar, puesto que ahora se calcularan a partir del siguiente mejor punt
con el mismo nombre.

Si edita la posicion base o la posicion de la configuracion de estacion, cambiaran las posiciones de todos Ic
registros que se calculan a partir de dicha posicion base o posicion de configuracion de estacion.

Si edita el acimut en una configuracion de estacién con un acimut tecleado, cambiaran las posiciones de to
los registros calculados a partir de dicha configuracion de estacion.

Si edita o0 renombra el registro de punto que se utiliza como una referencia en una configuracion de estacio
con un acimut calculado a la referencia, podran cambiar las posiciones de todos los registros calculados a
partir de dicha configuracion de estacion.

Si selecciona un rango de registros y cambia el nombre, todos los registros seleccionados se renombraran
el nuevo nombre que haya introducido.

Si renombra o edita las coordenadas de puntos, todos los registros que contienen incrementos calculados ¢
otros puntos, por ejemplo, recién replanteados, de comprobacién y observaciones de referencia, no se
actualizaran.

En la siguiente tabla, el simbolo * junto a un tipo de registro muestra que los registros de base de datos
dinamica pueden cambiar si se modificé el nombre o las coordenadas del registro que se utilizé para deriva
posicion.

Registro Nombres| Coordenadas|
Puntos topo (GNSS) * *
Puntos rap. * *
Puntos FastStatic * *
Puntos de control observadgs * *
Puntos topo C1 (Conv.) * *
xTrimble.
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Puntos topo C2 (Conv.)

Angulo medio girado

Puntos recién replant.

Ptos comprob

Puntos continuos

Puntos de construccion

Puntos laser

Lineas

Arcos

Calcular inverso

Puntos de triseccion

Puntos ajustados

Puntos medios

Puntos cogo (calculados)
(vea la siguiente nota)

Puntos interseccion

Puntos d.eje

Carreteras

Alineaciones

Tuneles

Puntos de calibracién

Calcular area

1 - Los puntos cogo pueden cambiar si se modifica el punto a partir del cual estan calculados, pero depend:
de cdmo han sido almacenados. Si fueron almacenados como un vector, por ejemplo Ac DH DV y se ha

desplazado el punto base, el punto cogo también se desplazara.

Agregado o edicién de codigos utilizando el Administrador de puntos

Para introducir un cédigo o cambiar un cédigo existente, presione en el campo Cdédigo. Introduzca los detal

del cddigo, y los atributos, si hace falta. Presione Aceptar para almacenar los cambios.

Edicion de cédigos en grupos utilizando el Administrador de puntos

Podra usar el Administrador de puntos para editar detalles de cddigos para mas de un punto por vez.

1. Utilice los métodos de seleccion estandares de Windows; presione Ctrl o Mayus y presione en los

registros para los que desea cambiar el codigo.
2. Presione Editar y luego seleccione Cadigos.
3. Introduzca el nuevo cédigo y luego presione Entrar.

Si el cbdigo tiene atributos, se le pedira que los introduzca.

»
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Los nuevos cédigos se actualizan y muestran en el Administrador de puntos. Para cada registro modificado
almacena una nota con el valor de codigo antiguo.

Sugerencia - Podré editar las Descripciones de la misma manera.
Agregado o edicion de notas utilizando el Administrador de puntos

Para introducir un nota o un cambio en una nota existente, presione en el campo Nota. Introduzca los detall
de la nota y luego presione Aceptar para almacenar los cambios.

Visualizacion coordenadas

La siguiente tabla describe las opciones de visualizacion de coordenadas.

Opcién Descripcion
WGS-84 VVer como Latitud, Longitud y Altura WGS-84
Local VVer como Latitud, Longitud y Altura local
Cuadricula Ver como Norte, Este y Elevacion
Cuad. (local) VVer como Norte, Este y Elevacion relativa a una transformacion

Ver como estacion, distancia al eje o distancia vertical relativa a una linea, arco,

Estacion y d.eje : L B
alineacion, carretera o tunel

Ac AV DI VVer como acimut, angulo vertical y distancia inclinada

AH AV DI (bruta) |Ver como angulo horizontal, &ngulo vertical y distancia inclinada

Ac DH DV VVer como acimut, distancia horizontal y distancia vertical

AH DH DV Ver como angulo horizontal, distancia horizontal y distancia vertical

LT;;S:}ET;O Ver como diferencias en el Norte, Este y Elevacion desde el punto del instrumento

Gréfico QC

La pantalla Grafico QC muestra un gréafico de los indicadores de calidad que estan disponibles en los datos
un trabajo. Para cambiar el tipo de datos a mostrar, presione Mostrar. Para desplazarse a lo largo del gréfic
use los botones de flecha. Para ver los detalles basicos de un punto, presione en el grafico. Para obtener it
informacién, presione dos veces para acceder a Revisar.

Se podra ver un grafico de lo siguiente:

» Precision horizontal
 Precision vertical

» Satélites

« PDOP

* RMS

« Error tipico de AH
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* Error tipico de AV
* Error tipico de DI
* Elevacion

* Altura objetivo

Almacenamiento de puntos

La forma en la que se registra un punto determina cédmo se lo almacenara en el software Topografia generz
Los puntos se almacenan ya sea como vectores o como posiciones. Por ejemplo, los puntos RTK y los pun
observados convencionalmente se almacenan como vectores, en tanto que los puntos tecleados, los punto
diferenciales en tiempo real y los puntos posprocesados se almacenan como posiciones.

Para revisar los detalles sobre un punto almacenado, en el menu principal seleccione Trabajos / Revisar
trabajo. Un registro de puntos contiene informacién acerca del punto tal como el nombre del punto, el c6dig
el método, las coordenadas o el nombre del archivo de datos GNSS. El campo Método describe cémo se h
creado el punto.

Las coordenadas se expresan como coordenadas WGS84, locales o de la cuadricula, segun la configuracic
el campo Visualizacion coordenadas. Para cambiar una configuracion de Visualizacion coordenadas,
seleccione una de las siguientes alternativas:

* Presione Trabajos / Revisar trabajo. Acceda al registro de punto y presione Opcion.
* Presione Teclear / Puntos, y luego presione Opcion.

Nota - Defina una transformacién de datum y/o una proyeccion si desea mostrar las coordenadas locales o
la cuadricula para un punto GNSS. Alternativamente calibre el trabajo.

Cada registro de punto usa la altura de antena proporcionada en el registro de altura de antena anterior. De
esto, el software Topografia general genera una altura del terreno (elevacién) para el punto.

La siguiente tabla muestra como se almacena el punto en el campo Almacenado como.

Valor El punto estd almacenado como
Cuadricula Coordenadas de la cuadricula
Local Coordenadas geodésicas locales
WGS-84 Coordenadas geodésicas WGS-84
ECEF Coordenadas WGS-84 X, Y, Z centradas en la Tierra, fijas en la Tierra
Incrementos ECEF  |Vector WGS-84 X, Y, Z centradas en la Tierra, fijas en la Tierra
Polar Acimut, distancia horizontal y distancia vertical. Esto es un vector.

Una lectura del limbo horizontal, lectura del limbo vertical (un angulo cenital)
distancia inclinada. Esto es un vector.

Una lectura del limbo horizontal, lectura del limbo vertical (un angulo cenital)
distancia inclinada sin que se apliquen correcciones. Esto es un vector.

Ac mag., AV DI Un acimut magnético, angulo vertical (cenit) y vector de distancia inclinada.

AH AV DI

AH AV DI (bruta)

»
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Un angulo horizontal medio con respecto a la referencia, &ngulo vertical medip

AHM AVM DIM (angulo cenital) y la distancia inclinada media. Esto es un vector.

Lea el campo Almacenado como junto con el campo Método.

Para los puntos calculados utilizando Cogo / Calcular punto, podra elegir como almacenar dicho punto. Las
opciones disponibles dependen del sistema de coordenadas seleccionado y el tipo de observacion utilizada
calcular el punto .

Nota - Los puntos almacenados como vectores se actualizan si cambia la calibracion o el sistema de
coordenadas del trabajo o si se cambia la altura de la antena de uno de los puntos de origen. Los puntos
almacenados como coordenadas WGS-84 (por ejemplo, un punto de d.eje calculado usando el método Des
una linea base ) no se actualizan.
Para los puntos GNSS, los registros de Control de calidad (CC) se almacenan al final del registro de punto.
Clasificacion de puntos
Cuando los puntos se almacenan, éstos tienen una o dos clasificaciones:
* Los puntos que se han medido usando el GNSS tienen una clase de observacion y una clase de
bdsqueda.
* Los puntos que se han tecleado, calculado o medido con un instrumento convencional o telémetro d
laser solo tienen una clase de busqueda.
Clase observacion
Para los levantamientos en tiempo real, la clase de observacion es Fija L1, Flotante L1, WA fija, WA flotant
o Cddigo L1y se registran las precisiones. Para los levantamientos con posprocesamiento, la clase de

observacion es autbnoma y no se registran las precisiones.

La siguiente tabla lista las clases de observacién y las soluciones resultantes.

Clase observacior Resultado

Fija L1 Una solucion cinematica en tiempo real fija L1.

Flotante L1 Una solucion cinematica en tiempo real flotante L1.

Caodigo L1 Una solucion diferencial en tiempo real de codigo L1.

Autdbnoma Una solucién con posprocesamiento.

WAAS Una posicion gue ha sido corregida diferencialmente usando sefiales WAAS/EGNOS.
Fija WA Una solucion fija usando el procesamiento de Wide Area.

Flotante WA Una solucion flotante usando el procesamiento de Wide Area.

Clase busqueda

Una clase de busqueda se aplica a un punto cuando se lo mide, teclea o calcula. El software Topografia
general usa una Clase busqueda cuando se necesitan detalles de un punto para el replanteo o calculos (pa

»
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calculos Cogo, por ejemplo).

Véase mas informacion en Normas de busqueda de la base de datos.

Mapa
La pantalla Mapa es una representacion gréfica de las caracteristicas de varias fuentes:

* puntos, lineas y arcos de la base de datos del trabajo actual

* puntos, lineas y arcos de trabajos vinculados y de archivos CSV vinculados

* puntos, lineas, arcos, polilineas y otras entidades de mapa de archivos de mapa (por ejemplo, archi
DXF y SHP)

« alineaciones definidas como archivos .rxl y almacenadas en la carpeta de proyectos actual

* carreteras de Trimble definidas como archivos .rxl y almacenadas en la carpeta de proyectos actual

» modelos digitales del terreno

Utilice los siguientes vinculos para aprender mas sobre como utilizar el mapa:

» COmo acceder al mapa
« Utilizacion de teclas y opciones del mapa
¢ Zoom anterior y zoom a defecto
¢ Modo pantalla ancha
¢ Filtro de tipos de punto
* Seleccion de una caracteristica en el mapa
 Deseleccién de una caracteristica en el mapa
* Presionar y mantener presionado para acceder al menu de acceso directo
¢ Trabajo actual
¢ Archivo vinculado o Mapa activo
* Pan auto
« Archivos vinculados (.csv .txt .job)
¢ Transferencia de archivos vinculados
¢ Replantear puntos de un archivo vinculado
* Mapa activo
¢ Capasy seleccion
¢ Colores en el mapa
¢ Transferencia y seleccion de mapas
¢ Notas en mapas activos, incluyendo tipos de entidades de mapa compatibles

Para acceder a la pantalla Mapa:

1. Presione Mapa. La posicién actual de la antena GNSS se mostrard como una cruz vertical/horizonte
La orientacion actual de un instrumento convencional se muestra como una linea punteada que se
extiende desde el instrumento hacia el fin de la pantalla. La ubicacion del prisma se muestra como L
cruz cuando se mide la distancia.

2. Utilice las teclas del mapa para navegar alrededor del mismo.

@:Trimble.
49



Si hay un punto con el mismo nombre que otro punto en la base de datos, se mostrara el punto con la clase
busqueda mas alta. Véase mas informacion sobre cémo el software Topografia general usa las clases de
busqueda en Normas de busqueda de la base de datos.

Notas

» SoOlo se muestran las coordenadas de cuadricula. Si no ha definido una proyeccion, sélo aparecen |
puntos almacenados como coordenadas de cuadricula.

* Las coordenadas de Cuadricula (local) no pueden mostrarse si la transformacion de entrada no ha ¢
definida.

* Si el campo Coords cuadricula en la pantalla Configuraciones Cogo esté configurado en Incrementa
Sur-Oeste o Incremento Sur-Este dicha pantalla se rotara 180°, de forma que el incremento de
coordenadas sur se mostrara en la pantalla.

Teclas del mapa
Utilice las teclas del mapa para:

* navegar alrededor del mapa
» cambiar las opciones de visualizacién del mapa

Algunas teclas pueden operar en un modo "activo". El efecto que se produce al presionar en el mapa depel
de las teclas activas seleccionadas.

Las funciones se describen en la siguiente tabla:

Tecla Funcién

Presione esta tecla para hacer zoom para acercar.

Presione y mantenga presionada la tecla para activarla.
Presione en un area del mapa para hacer zoom para acercar, o0 arrastrela para crear un rectangulo
alrededor del &rea de interés.

Presione esta tecla para hacer zoom para alejar.
Presione y mantenga presionada la tecla para activarla.
Presione en un area del mapa de la cual se hara un zoom para alejar.

Presione esta tecla para cambiar el centro del area del mapa a otra parte del mapa.
Presione la tecla para activarla.

Presione en un area del mapa en donde se va a centrar o presione y arrastre el area del mapa has
donde quiere panoramizar.

Presione esta tecla para mostrar todas las caracteristicas de la pantalla.
Presione la tecla para activarla.

l

Haga clic en la flecha Arriba para acceder a mas funciones de tecla. Las funciones adicionales se describel
la siguiente tabla.

Muestra una leyenda para la caracteristica de simbolos y le permite seleccionar qué caractgristica

Filtro
se desean mostrar.

»
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Pan a |Muestra la pantalla Pan al punto. Introduzca el nombre del punto y valor de la escala.
Controla cémo las etiquetas de c6digos y nombres aparecen junto a los puntos en el mapa
Controla las opciones para mostrar la carretera y el estacionamiento de la carretera.

Controla las opciones para mostrar los simbolos de punto y las caracteristicas codificadas para ca
punto.
Si la casilla de verificacion Mostrar caract codificadas esta seleccionada, el software Topografia
general trazard lineas entre los puntos que cuentan con el Tipo de caract. configurado en Ljinea.
Al crear o editar un codigo de caracteristica, configure el Tipo de caract. en Linea y especifjque el
Estilo de linea.

Controla la opcion para mostrar puntos desde la lista de replanteo en el mapa. Para ello, configure
campo Visualizar los puntos de la lista de replanteo en Si.

Controla la opcion Pan automatica a posicion actual.

Presione la opcién de medicién automatica para iniciar una medicion de forma automética ¢uando
presiona la tecla de medicion.

Controla la opcion para mostrar las elevaciones en el mapa.

Controla la opcion para mostrar el mapa en el modo Pantalla ancha.

Controla la visualizacién de uno o0 mas archivos de mapa activos o capas.

Controla la posibilidad de seleccion de uno o mas archivos de mapa activos o capas.
Controla la visualizacion y seleccién de los archivos de alineacion.

Controla la visualizacion y seleccién de archivos de carretera de Trimble.

Controla la visualizacion y posibilidad de replanteo de modelos digitales del terreno.

Opcion.

Capas

Para partir polilineas en segmentos de arco y lineas individuales, habilite la casilla de verificacion Partir
polilineas en Mapa / Capas / Opciones.

Zoom anterior y Zoom a defecto

En la vista del mapa, presione y mantenga presionada la tecla del mapa para mostrar opciones de navegac
adicionales:

e Zoom a la vista previa

» Zoom a una escala y ubicacion por defecto

 Configuracion en una escala y ubicacion por defecto
Modo Pantalla ancha
El mapa aparece en el modo pantalla ancha a través de todo el ancho de la pantalla.
Para acceder a la barra de estado mientras el mapa esta en el modo pantalla ancha, presione en la flecha ¢
extremo derecho del mapa. La barra de estado aparece durante unos tres segundos aproximadamente, tra
cual el mapa volvera a la pantalla ancha.

Para cambiar el modo de pantalla ancha, seleccione una de las siguientes alternativas:

* Presione y mantenga presionado en la ventana del mapa y luego seleccione Pantalla ancha
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* Presione Opcion. dentro de la pantalla del mapa y luego seleccione la configuracion Pantalla ancha
* Presione la tecla . en el controlador

Filtro

Use la tecla Filtro para controlar:

* caracteristicas a mostrar. Por ejemplo, presione Mapa / Filtro.
* puntos a seleccionar. Por ejemplo, presione Replantear / Puntos / Afiadir / Seleccionar de la lista /

Filtro.

Presione un elemento para seleccionarlo. Vuélvalo a presionar para deseleccionarlo. Una marca de
verificacion junto a un elemento muestra que esta seleccionado.

Use las teclas Todos/as y Ning para ayudar en la seleccion.

A continuacion se muestran los iconos que aparecen en varias partes del software Topografia general. Por
ejemplo, de listas de punto, de graficos de mapa, del administrador de puntos y de revision de trabajos.

Icono Descripcion Icono Descripcion
% |Puntos topo (GNSS) ®  |Puntos rap.
% |Puntos topo C1 (Conv.) Puntos laser
“ |Puntos topo C2 (Conv.) * |Puntos de triseccién
¥ |Angulo medio girado *  |Puntos continuos
¥ |Puntos recién replant. € |Puntos de control copiados
* |Ptos tecleados (normal) € |Puntos de construccién copiados
4 |ptos tecleados (control) € |Puntos normales copiados
* |Puntos de calibracién €  |Copiados como puntos replantead
8 |Puntos cogo (calculados) & |Puntos ajustados
*  |Puntos de construccion € |Puntos ajustados copiados
©  |Puntos de control observadgs *  |Lineas
& |puntos FastStatic £ |Arcos
™ |Puntos base % |Ptos comprob
* |Puntos del arch vinculado ©  |Puntos d.eje
#  |Puntos interseccion @ |Puntos eliminados
--- |Transformaciones - -

Nota - Los Puntos topo C1 y C2 pueden tener un nimero del 1 al 5 como sufijo, por efémjbnimero
representa el numero de destino utilizado con dicha observacion.

Sugerencia - La visualizacion de mapas (.dxf y .shp), alineaciones (.rxl) y carreteras de Trimble (.rxl) puede

»
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controlarse a través de:

¢ Seleccione Trabajos / Propiedades trabajo / Mapa activo.
¢ Presione el boton Mapa, presione la tecla Arriba para acceder a las funciones de tecla
adicionales y luego presione Capas.

Uso del mapa para tareas comunes

Para seleccionar una caracteristica del mapa, lleve a cabo una de las siguientes:

* Presione la(s) caracteristica(s) requerida(s) del area del mapa. Si existe mas de una caracteristica
dentro del area resaltada, aparecera una lista de caracteristicas dentro de esta area . Seleccione la:
caracteristicas a medida que se requieran y luego presione Aceptar para regresar al mapa.

Sugerencia - Al seleccionar una linea, un arco o una polilinea a replantear, presione cerca del
extremo de la linea, arco o polilinea que desea designar como el inicio. Las flechas luego se trazaré
en la linea, arco o polilinea para indicar la direccion.

Si la direccion de la linea, arco o polilinea es incorrecta, presione la linea, arco o polilinea para
deseleccionarla y luego presiénela en el extremo correcto para volver a seleccionar la linea o arco €
la direccion requerida.

La direccion de Alineaciones y Carreteras de Trimble se define al crearlas y no pueden cambiarse.
Nota - Las direcciones de distancia al eje no se cambian al invertir la direccion de la linea.
« Arrastre un cuadro alrededor de las caracteristicas que desea seleccionar.

Cuando se seleccionan mdltiples caracteristicas de este modo, por lo general se ordenan segun hat
sido almacenadas en la base de datos. Si el orden de las entidades en la seleccion es importante,
deberé seleccionarlas de a una.

Para seleccionar una caracteristica en un archivo de mapa, el archivo de mapa o las capas deberan
estar seleccionables.

Para deseleccionar una caracteristica del mapa, lleve a cabo una de las siguientes alternativas:

* Presione la caracteristica seleccionada para deseleccionarla. Si existe mas de una caracteristica de
del area resaltada, aparecera una lista de caracteristicas dentro de esta area. Deseleccione las
caracteristicas tal como se requiera. Presione Aceptar para regresar al mapa.

* Presione y mantenga presionado el mapa y seleccione Lista de seleccion en el menu de acceso dire
Apareceréa una lista con las caracteristicas seleccionadas. Deseleccione las caracteristicas a medid:
gue se requiera.

« Para borrar toda la seleccion, presione dos veces las caracteristicas seleccionadas. De forma
alternativa, presione y mantenga presionado el mapa y seleccione Borrar la seleccion en el menu de
acceso directo.
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Para llevar a cabo una tarea utilizando la(s) caracteristica(s) seleccionada(s), seleccione una de las siguien
alternativas:

* Medir
¢ Sino hay caracteristicas seleccionadas, presione Medir para medir la posicion actual.

Sugerencia - Para cambiar el codigo y/o descripciones cuando utiliza Medir en el mapa, seleccione
un punto en el mapa cuyas configuraciones desea que sean los valores por defecto, presione y
mantenga presionado en el mapa brevemente y luego seleccione Config cddigo de punto.
Alternativamente, si desea cambiar los valores por defecto, pero no quiere utilizar el defecto de un
punto existente, asegurese de que no haya caracteristicas seleccionadas antes de configurar los
detalles de punto.

* Replantear
¢ Si hay una caracteristica o mas seleccionadas, presione Replantear para replantear la
caracteristica (o caracteristicas) seleccionada.
Si se selecciona més de un punto, los puntos se afiaden a la lista Replantear puntos, desde
cual podré seleccionarlos para el replanteo.
¢ Si hay més de una linea o arco seleccionado, el primer elemento seleccionado es el que se \
a usar para el replanteo.
¢ Presione dos veces en una caracteristica a replantear.
Si hay mas de una caracteristica dentro del area replanteada, aparecera una lista de
caracteristicas dentro de esta area. Seleccione la caracteristica a replantear.
Sugerencia - Si hay dos puntos seleccionados, presione y mantenga presionado en el mapa y luegc
seleccione Replantear linea para replantear una linea definida por los dos puntos seleccionados.

Si la seleccion contiene diferentes tipos de caracteristicas (puntos, lineas, arcos), solamente las
caracteristicas del primer tipo seleccionado pueden ser replanteadas desde el mapa. Para replantez
otros tipos de caracteristicas, borre la seleccion y luego vuelva a seleccionar las otras caracteristica
Configuracién de detalles de punto por defecto
Presione y mantenga presionado brevemente en el mapa y luego seleccione Config. detalles punto en el m
Utilice Config detalles punto para configurar el Siguiente nombre punto, el Cadigo y la Descripcion 1y la
Descripcion 2 (si estan habilitados) que se utilizaran como los valores por defecto para proxima vez que mit

un punto.

Si selecciona un unico punto en el mapa al optar por Config detalles punto, el siguiente nombre de punto
disponible y el codigo y las descripciones del punto seleccionado se convertiran en los valores por defecto.

Presionar y mantener presionado para acceder al menu de acceso directo
Presione y mantenga presionada el &rea del mapa para acceder al menu de acceso directo. Este menu le
permite acceder rapidamente a tareas comunes. Las tareas dependen del niumero y del tipo de caracteristic

seleccionadas.

En la siguiente tabla, el simbolo * en una tarea muestra que puede acceder a ella desde el menu de accesc
directo para la caracteristica en la parte superior de la columna.
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Opciones de menu correspondientes a presionar y mantener presionado disponibles para caracteristicas de
trabajo actual:

Caracteristica
Sin Un Dos Tres o .
Tarea Caracteristicas| punto | puntos | mas puntos Linea) Arco
Revision - * * * * *
Listar seccién - * * * * *
Borrar seccién - * * * * *
Pantalla ancha * * * * * *
Eliminar - * * * * *
Replantear punto - * * * - -
Replantear linea - - * - * -
Replantear arco - - - * - *
Crear/Desplazar alineacion - - * * * *
Replantear alineacion - - * * * *
Medir punto calibracion - * - - - -
Navegar al punto - * - - - -
Girar a * * - - - -
Calcular inverso - - * * - -
Calcular + subdividir area - - - * * *
Calcular interseccion - - - - * *
Subdividir una linea - - - - * -
Subdividir un arco - - - - - *
Linea d.eje - - - - * j
Teclear un punto * - - - - -
Teclear un linea - - * - - -
Teclear arco: 3 puntos - - - * - -
Teclear arco: 2 pts + centrp - - - * - -
Config detalles punto * - - - - -
Comprobar referencia * - - - - -
Toma comprobacion - * - - - -

Opciones de menu correspondientes a presionar y mantener presionado en un archivo vinculado o archivo
mapa activo:

Tarea
Caracteristica
Linea | Arco | Arco |Alineaciéon| Carretera
Un punto |Dos puntos|Tres puntos| del del del de Trimble
Sxlrimbles
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referencia

Toma
comprobacion

Notas

« Si selecciona un punto con el mismo nombre que otro punto en la base de datos, luego selecciona |
opcion Revisar o Eliminar en el menua abreviado, aparecera una lista de puntos duplicados. Seleccio
el punto que quiere revisar o eliminar.

» Rellenar campo: Introduzca los nombres de caracteristica en los campos seleccionandolos en el ma
Seleccione la(s) caracteristica(s) en el mapa y luego seleccione una funcién topografica, tal como
Cogo o Replantear. La(s) caracteristica(s) seleccionada(s) se introduce(n) automaticamente en los
campos apropiados.

« Lista de seleccién de mapa. La Opcién seleccibn mapa esta disponible en el lado derecho del camp
con el nombre de caracteristica cuando ha seleccionado las caracteristicas del mapa. Presiénela pa
acceder a la lista de caracteristicas seleccionadas. S6lo se muestran las caracteristicas especificas
campo.

» No se puede utilizar Topografia general para eliminar puntos de archivos vinculados. Los puntos de
archivos vinculados no apareceran en la lista de puntos que se pueden eliminar en la pantalla Revis

 Girar a esta disponible en un levantamiento convencional cuando se ha completado una configuraci
de estacion y no se han seleccionado puntos. Una vez elegida, girara a la posicién donde el stylus +
presionado en la pantalla.

« Las opciones Comprobar referencia y Toma comprobacion del mapa estan disponibles solamente e
levantamientos convencionales.

Pan automatica

La caracteristica Pan automatica automaticamente centra el mapa utilizando la posicién actual. Pan automz
sélo funciona cuando la posicion actual aparece dentro de la vista del mapa seleccionada.

Para ver la posicion actual automaticamente:

1. En la pantalla Mapa, presione la flecha Arriba.

2. Presione Opciones.

3. Seleccione la casilla de verificacion Pan automatica a posicion actual.
4. Presione Aceptar.

Unidades

Para configurar las Unidades, presione Trabajos / Propiedades trabajo / Unidades y cambie los campos tal
como se requiera.

Sugerencia - En algunos campos (por ejemplo, Acimut), también puede introducir un valor en unidades
distintas de las unidades del sistema. La tecla Unidades aparece en estos campos. Al presionar Entrar pare
aceptar el campo, el valor se convierte a las unidades del sistema.
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Use Unidades para co

nfigurar la visualizacion de las siguientes configuraciones:

Esta configuracion

Especifica los siguientes valores que se muestran

Dist y coords
cuadricula

Distancia y coordenadas norte/este

Altura

Altura y elevacién

Visualizacion dist.

El nimero de cifras decimales en todos los campos de distancia

le

Visualizacién coord. |ElI nUmero de cifras decimales en todos los campos de coordenadas norte/es
Angulos Angulos
Formato acimut Acimutes
Lat/ Long Latitud y longitud
Temperatura Temperatura
Presion Presion
Coordenadas

Orden de coordenadal

El orden de las coordenadas visualizadas se puede configurar en:
- Norte-Este-Elev

S Este-Norte-Elev

-Y-X-Z

-X-Y-Z

Para las opciones Y-X-Z y X-Y-Z, la convencion utilizada define que el eje Y ¢
el eje Este y el eje X es el eje Norte.

tS

Estacionamiento
(también conocido
como P.K. o Punto
kilométrico en algunog
paises)

Esto define la distanci
alolargo de la
alineacion horizontal.

Estacionamiento
Puede expresarse como 1000.0, 10+00.0 6 1+000.0, donde un valor anterior

una estacion par y un valor posterior del + es una fraccién de estacién.

del + e:

Pendiente

Pendiente
La pendiente de una inclinacion puede mostrarse como un angulo, porcentajq
razon.

La raz6n puede mostrarse como Vert:Hor u Hor:Vert.

e
?e

Vertical

Horizontal

Area

Area

Visualizacion AV lasel

Angulos verticales laser

»
e
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Pueden ser &ngulos verticales medidos desde el cenit, o inclinaciones medidzias desd
la horizontal.

Formato hora Hora

Hora/Fecha

Para configurar la fecha y la hora en un controlador de Trimble:
1. Seleccione una de las siguientes alternativas:
En un controlador Trimble CU:

¢ Presione dos veces en el reloj ubicado en el lado derecho de la barra de tareas.
En un controlador TSC2:

¢ Presione [Start / Settings / Clocks and Alarmas].
2. Cambie la fecha y la hora de acuerdo con lo que se requiera. Presione Enter para aceptar las nueve
configuraciones o Esc para cancelar.

Para especificar la configuracién de visualizacion de hora GPS:

1. En el mena principal, seleccione Trabajos / Propiedades trabajo / Unidades.
2.En el campo Formato hora, seleccione el formato de visualizacién de hora requerido.

Un registro de tiempo se almacena con cada registro en el trabajo y se saca al archivo DC cada 30 minutos

Configuraciones Cogo

Para especificar las configuraciones Cogo, seleccione Trabajo / Trabajo nuevo / Configuraciones Cogo al
crear un nuevo trabajo. Para un trabajo existente, presione Trabajo / Propiedades trabajo / Configuraciones
Cogo.

Use Configs Cogo para especificar:

« Visualizacion dist. (cuadricula, terreno o elipsoide)
 Correccion del nivel del mar (elipsoide)

e Acimut Sur

« Incremento de la direccion d e la coordenada de cuadricula
 Declinaciébn magnética

« Ajuste vecino y exponente ponderacion

» Soporte geodésico

Visualizacion de la distancia
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El campo Distancias define como se mostraran las distancias y cuédles se usan para los célculos en el softw

Topografia general. Seleccione una de las siguientes opciones:
* Terreno (la configuracion por defecto)
* Elipsoide
 Cuadricula

El siguiente diagrama muestra las opciones entre los puntos Ay B.

Distancia del terreno

\\/,

Distancia de la cuadricula

\ Distancia elipsodal /

Elipsode

Distancia del terreno

Una distancia del terreno es la distancia horizontal calculada entre los dos puntos en la elevacion

media paralela al elipsoide elegido.

Si se ha definido un elipsoide en el trabajo y el campo Distancias esta configurado en Terreno , la
distancia se calculara paralela a éste. Si no se ha definido ningun elipsoide, se usara el elipsoide

WGS-84.

Distancia elipsoidal

Si el campo Distancias esté configurado en Elipsoide , se aplicara una correccién y todas las
distancias se calcularan como si estuvieran en el elipsoide local, que por lo general se aproxima al

nivel del mar. Si no se ha especificado un elipsoide, se usaré el elipsoide WGS-84.

Nota - Si el sistema de coordenadas para un trabajo se define como Factor de escala solamente, nc

se podran mostrar las distancias elipsoidales.

Distancia de la cuadricula

Si el campo Distancias esta configurado en Cuadricula, se mostrara la distancia de la cuadricula en
dos puntos. Esta es la distancia trigopnométrica sencilla entre los dos conjuntos de coordenadas
bidimensionales. Si el sistema de coordenadas para el trabajo se define como de Factor de escala
solamente y el campo Distancias esta configurado en Cuadricula, el software Topografia general

muestra distancias del terreno multiplicadas por el factor de escala.

" ™
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Nota - No se podra mostrar una distancia de cuadricula entre dos puntos GNSS medidos a menos ¢
haya especificado una transformacion de datum y una proyeccién o que haya realizado una
calibracion del ajuste.

Cuando selecciona Factor de escala solamente en un levantamiento con instrumentos convenciona
solamente, se pueden mostrar las distancias de cuadricula y de terreno.

Correccion de la curvatura

En el sistema Topografia general, todas las distancias elipsoidales y del terreno son paralelas al
elipsoide.

Correccion nivel del mar (elipsoide)

La casilla de verificacion Correccién nivel del mar (elipsoide) le permite elegir si los componentes
horizontales de las distancias medidas con una estacion total convencional deben o no corregirse con la
longitud equivalente en el elipsoide.

En la mayoria de los casos, seleccione la casilla de verificaciébn Correccion nivel del mar (elipsoide) para
calcular las coordenadas de cuadricula geodésicas correctas de las observaciones de la estacion total.

Sin embargo, si el elipsoide local fue inflado para proporcionar coordenadas de terreno calculadas, pero las
alturas de punto no se cambiaron para concordar con el elipsoide inflado, no seleccione la correccion del ni
del mar, por ejemplo, cuando utiliza trabajos con los sistemas de coordenadas del condado de Minnesota.

La correccion del nivel del mar se realiza utilizando la altura media (no la elevacion) de la linea sobre el
elipsoide local. Si ambos extremos de la linea tienen alturas nulas, la altura por defecto especificada para e
trabajo se utiliza para calcular dicha correccion.

La formula utilizada para el calculo es:

Distancia horizontal del elipsoide = DistHz x Radio / (Radio + AltMed)

DistHz |Componente horizontal de la distancia medida
Radio |Semieje mayor del elipsoide
AltMed |La altura media sobre el elipsoide local de la linea medida

Notas

« En trabajos donde el sistema de coordenadas se configura para proporcionar coordenadas del terre
la Correccién nivel del mar (elipsoide) siempre esta habilitada y no puede editarse. Esto se debe a c
la correccion del nivel del mar ya se ha aplicado en el calculo de las coordenadas del terreno.

« En un trabajo de Escala solamente, no hay un elipsoide local disponible puesto que no se trata de u
proyeccion geodésica. En este caso, el calculo de correccidn estara por defecto en el empleo del
semieje mayor del elipsoide WGS84 (6378137.0 m) como el valor del radio. La correccién del nivel
del mar en trabajos de Escala solamente también emplea las cotas (elevaciones) de punto porque n
hay alturas elipsoidales disponibles.

» No podra configurar una altura por defecto para trabajos de Escala solamente. Esto significa que si
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Correccion nivel del mar (elipsoide) esta habilitada en un trabajo de Escala solamente, deberé utiliz:
puntos 3D o se calcularan coordenadas nulas porque no es posible calcular la correccion del nivel
medio del mar.

Visualizacion del acimut

El acimut que el software Topografia general muestra y usa depende del sistema de coordenadas definido
el trabajo actual:

« Si se han definido una transformacién de datum y una proyeccion o si ha seleccionado Factor de
escala solamente, se mostrara el acimut de la cuadricula.

* Si no se ha definido ninguna transformacién de datum y/o proyeccion, se mostrara el mejor acimut
disponible. Un acimut de la cuadricula es la primera opcion, luego un acimut del elipsoide local y
luego el acimut del elipsoide WGS-84.

* Si esta utilizando un telémetro de laser, se mostrara el acimut magnético.

Si es necesario mostrar un acimut Sur, configure el campo Acimut Sur en Si. Todos los acimutes
todavia se incrementan en el sentido de las agujas del reloj. El siguiente diagrama muestra el efectc
configurar los campos Acimut Sur en No o Si.

N N
0 180
270 90 90 270
180 0
S S
Acimut Sur = No Acimut Sur =Si

Coordenadas de la cuadricula

Use el campo Coords cuadricula para configurar las coordenadas de la cuadricula para que se incrementer
uno de los siguientes grupos de direcciones:

* Norte y este
e Sur y oeste

* Norte y oeste
e Sury este

El siguiente diagrama muestra el efecto de cada configuracion.

" ™
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(50,50)

(—50,-50)

Incremento Norte-Este

(50,50}

4+

+

S

(-50,-50)

(-50,-50)

(50,50)

Incremento Sur-Oeste

(—50,-50)

4+

+

S

(50,50)

Incremento Norte-Oeste Incremento Sur-Este

Declinacién magnética

Configure la declinacion magnética para el area local si se estan usando los rumbos magnéticos en el softw
Topografia general. Se podran usar los rumbos magnéticos si elige Cogo / Calcular punto usando el métod
Rumbo-dist desde un punto. .

La declinacién magnética define la relacion entre el norte magnético y el norte de la cuadricula para el trabz
Introduzca un valor negativo si el Norte magnético esta al Oeste del Norte verdadero. Introduzca un valor
positivo si el Norte magnético esta al Este del Norte de la cuadricula. Por ejemplo, si la aguja de la brdjula
sefiala 7° al Este del Norte verdadero, la declinacion sera de +7° 6 7°E.

Nota - Si estan disponibles, use los valores de declinacién publicados.

Nota - Si el Norte de la cuadricula en el trabajo se ha rotado del Norte verdadero debido a la definicion del
sistema de coordenadas (posiblemente a través de la calibracion GNSS), esto debe considerarse en la
declinacion magnética especificada.

Ajuste vecino

So6lo puede aplicar un Ajuste vecino a todas las observaciones de la visual hacia adelante convencionales
realizadas desde una Config estacién adicional o una Triseccién y a todas las observaciones GPS realizad:
un trabajo que tiene una calibracién local GPS valida. Para aplicar un Ajuste vecino, seleccione la casilla de
verificacion Propiedades trabajo / Configuraciones Cogo.

(R
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El Ajuste vecino utiliza los residuales de referencia de la Config estacion adicional, Triseccion o Calibracion
ajuste GNSS para calcular los valores de incremento de cuadricula a fin de aplicarlos a las siguientes
observaciones realizadas durante el levantamiento. Cada observacion se ajusta de acuerdo con la distanci
desde cada uno de los puntos de referencia (para un levantamiento convencional) o puntos de calibracion
(levantamiento GNSS). La siguiente formula se utiliza para calcular la ponderacion a asignar a los residuale
de cada punto de referencia:

p = 1/D " donde:

p es la ponderacion del punto de referencia o de calibracién
D es la distancia al punto de referencia o de calibracién
n es el exponente de ponderacion

A continuacion se calcula una ponderacion media y los valores de incremento resultantes se aplican a cade
nueva observacion para obtener una posicion de cuadricula ajustada.

Nota - Un valor alto del exponente de ponderacion resulta en un bajo impacto (ponderacion) en los puntos ¢
referencia o de calibracion.

Para aplicar un Ajuste vecino, la configuracion de estacion o la calibracion debe tener por lo menos 3 punto
conocidos con residuales de cuadricula 2D. Es decir, si realiza una:

« Config estacion adicional, debe tener observaciones AH AV DI a por lo menos 2 puntos de referenci
cada uno de ellos con coordenadas 2D conocidas.

* Triseccion, debe tener observaciones AH AV DI a por lo menos 3 puntos de referencia, cada uno de
ellos con coordenadas 2D conocidas.

* Calibracion, debe tener observaciones GNSS a por lo menos 3 puntos de control, teniendo cada une
de ellos coordenadas 2D conocidas.

Nota

* El ajuste vecino usara una Calibracion ajuste GNSS solo si ha sido observado en el trabajo actual d
Topografia general. Esto se debe a que una calibracion GNSS que es parte del sistema de coorden
en un trabajo cargado no incluye los residuales de calibracion GNSS.

 Para una Config estacion adicional, la coordenada de estacion conocida se incluye en el calculo del
ajuste vecino. En el calculo, a la coordenada de estacion se le asignan residuales de cuadricula de
cero.

* El ajuste vecino es un ajuste 2D solamente. Los residuales verticales de la configuracion de estaciol
calibracion no se usan en los célculos de ajuste vecino.

* El ajuste vecino que usa los residuales de calibracion GNSS se aplica a todos los puntos WGS84 el
trabajo, no tan solo observaciones GNSS.

Advertencia - Asegurese de que los puntos de referencia o de calibracion estén alrededor del perimetro del
sitio. No trabaje fuera del area que abarcan los puntos de referencia o de calibracion (y para una Config
estacion adicional, el punto de la estacion). El ajuste vecino no es valido més alla del perimetro.

Soporte geodésico
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Seleccione Soporte geodésico para habilitar las siguientes opciones:

» Factor de escala para config estacion
» Transformacion Helmert para triseccion
» Transformaciones locales

Archivos vinculados

Se pueden vincular archivos (*.csv, *.txt 0 *.job) al trabajo actual para brindar un acceso facil a los datos
adicionales.

Use un archivo vinculado para acceder a los puntos que no existen en el trabajo actual, 0 que no quiere
importar al trabajo actual. Los puntos CSV vinculados aparecen como una coma (, ). Los puntos vinculados
de otro trabajo aparecen con el simbolo de punto original. Todos los puntos vinculados aparecen de color a
Los puntos de un archivo vinculado se pueden utilizar para:

« replantear sin tener los puntos de disefio en el trabajo
« introducir valores en los campos Nombre punto, tales como para las funciones COGO
* navegar a tomas de comprobacion o de control de levantamientos anteriores

Notas

* Podra vincular un archivo de cualquier carpeta.

 En un trabajo vinculado, no podra acceder a lineas o arcos.

* So6lo puede revisar puntos en un archivo vinculado del mapa. Una vez que selecciona un punto
vinculado y lo copia al trabajo actual, el mismo aparecera como una "c" en el mapa.

» Se pueden vincular maltiples archivos (*.csv, *.txt, *.job). Cuando el punto no existe en el trabajo
actual, pero existe en varios archivos vinculados, se empleara el punto en el primer archivo
vinculado.Si existen mdltiples puntos del mismo nombre en un trabajo vinculado, las normas de
busqueda funcionan dentro de dicho trabajo para encontrar el mejor punto.

Transferencia de archivos vinculados

Se podran transferir archivos CSV vinculados de la computadora de oficina, transferir archivos entre
controladores o exportar puntos a un archivo CSV de un trabajo previo.

Antes de transferir un archivo CSV, asegurese de que los datos en el archivo estén en el siguiente formato:
Nombre punto, Primera ordenada (Norte o Este), Segunda ordenada (Norte o Este), Elevacion, Codigo pun

Nota - El orden de las coordenadas (ordenadas Norte y Este) en el archivo .csv deben ser iguales a la
configuracion del campo Orden de coordenadas de la pantalla Unidades.

Use la utilidad Data Transfer o la tecnologia Microsoft ActiveSync para transferir el archivo de la
computadora de oficina a la carpeta del controlador de Trimble. Véase mas informacién en Transferencia d
archivos entre el controlador y la computadora de oficina.
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Para seleccionar archivos vinculados:

1. En el mend principal de Topografia general, seleccione Trabajos / Propiedades trabajo y presione e
boton Archivos vinculados. La pantalla Archivos vinculados que aparece lista los archivos en la
carpeta de datos actual.

2. Presione en el archivo o archivos que quiere usar para el trabajo actual o presione la tecla Todos/as
para seleccionar todos los archivos.

Sugerencia - Para afiadir archivos de otra carpeta a la lista, presione Afiadir, navegue a la carpeta
requerida y luego seleccione el archivo (o archivos) a afiadir.

3. Si Geodésico avanzado esté habilitado y selecciona un archivo CSV o TXT, debera especificar si lo:
puntos en el archivo vinculado son puntos de cuadricula o puntos de cuadricula (local).
¢ Seleccione Puntos cuadricula si los puntos en el archivo CSV/TXT son puntos de cuadricula
¢ Seleccione Puntos cuadricula (local) si los puntos en el archivo CSV/TXT son puntos de
Cuadricula (local) y luego seleccione la transformacion de entrada para transformarlos a
puntos de cuadricula.
¢ Para asignar la transformacién mas adelante, seleccione No aplicado, se definira mé&
adelante y luego presione Aceptar.
¢ Para crear una nueva transformacion de visualizacién, seleccione Crear
transformacion nueva, presione Siguiente y luego complete los pasos requeridos.
¢ Para seleccionar una transformacioén de visualizacion existente, seleccione
Seleccionar transformacion, elija la transformacion de visualizacion en la lista y
luego presione Aceptar.
4. Presione Aceptar para guardar los cambios.

Sugerencia - Si ha seleccionado No aplicado, se definira méas adelante al vincular un archivo que
contiene coordenadas de cuadricula (local), y mas adelante desea asignar una transformacion de
entrada a este archivo, debera desvincular y luego volver a vincular el archivo.

Véase mas informacion sobre las coordenadas de Cuadricula (local) en Transformaciones locales.

Para importar puntos de un archivo vinculado al trabajo actual, seleccione Trabajos / Importar/Exportar/
Recibir datos de otro dispositivo.

Al utilizar puntos de archivos vinculados, asegurese de que utilicen el mismo sistema de coordenadas que
trabajo al que se estén transfiriendo.

Replanteo de puntos de un archivo vinculado
Para replantear un punto de un archivo vinculado, seleccione una de las siguientes alternativas:

* En el mapa , seleccione un punto a replantear.

» Afiada un punto a la lista Replantear puntos utilizando la opcion Seleccionar del archivo.

» En Replantear puntos presione > Puntos y luego introduzca el nombre de punto a replantear. Podra
utilizar este método para replantear un punto en un archivo vinculado siempre que no exista un punt
del mismo nombre en el trabajo actual.
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Sugerencia - Cuando se afiaden puntos a la lista de replanteo utilizando la opcién Seleccionar del archivo,
podré afadir puntos a la lista de replanteo desde el archivo vinculado incluso si ya existe el punto en el
archivo vinculado. La opcidn Seleccionar del archivo es la Gnica manera en la que puede replantear un pun
de un archivo vinculado cuando ya existe un punto del mismo nombre en el trabajo actual.

Introduccién de campos de nombres de punto

Para introducir un punto de un archivo vinculado a un campo Nombre punto, acceda al campo y teclee el
nombre de punto. Un punto vinculado introducido en el campo de nombre de punto se copiara a la base de
datos del trabajo actual.

Mapa activo

El Mapa es una potente caracteristica que puede utilizarse para realizar varias tareas que también estan
disponibles en el sistema de menus. Podra vincular otros trabajos y archivos csv y txt en la configuracion
Archivos vinculados en Propiedades trabajo actual y también podra adjuntar otros archivos externos al Mag
activo, ya sea de Propiedades trabajo o desde el Mapa utilizando la tecla Capas.

El software Topografia general es compatible con la visualizacion de los siguientes archivos de mapas
activos:

* Archivos AutoCAD (ASCII) (.dxf)

* Archivos ESRI shape (.shp)

* Archivos de alineacion (.rxl)

* Carreteras de Trimble (.rxl)

» Modelos digitales del terreno (.dtm .ttm)
Capas y seleccion

Los archivos que son compatibles con las capas le permiten controlar la visibilidad y seleccién en cada cap
Si no hay capas, podra controlar la visibilidad y seleccion de todo el archivo.

Los siguientes tipos de archivo son compatibles con capas:
 Archivos Autocad (ASCII) (.dxf)

Los siguientes tipos de archivo no son compatibles con capas:
* Archivos ESRI shape (.shp)
* Archivos de alineacion (.rxl)
* Carreteras de Trimble (.rxl)
» Modelos digitales del terreno (.dtm .ttm)

Las caracteristicas seleccionables en los archivos de mapa se pueden usar en las siguientes operaciones:

 Navegar a un punto
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* Replantear - puntos

» Replantear - lineas

* Replantear - arcos

* Replantear - alineaciones (polilineas)

* Replantear - modelos digitales del terreno

Para ver valores de desmonte o terraplén relativos a un MDT, haga que el archivo MDT sea
activo/seleccionable.

* Las lineas, arcos y polilineas de mapa activo se pueden seleccionar para el replanteo solamente de

el mapa.

* Célculos Cogo: puntos solamente
* Las lineas y los arcos de mapa activo no pueden usarse en los calculos Cogo
* Revisar desde el mapa

Nota - Ahora podré replantear polilineas contenidas en archivos DXF y SHP: ya no se parten en segmentos
de arco y linea individuales. Sin embargo, si desea partir polilineas, habilite la casilla de verificacion Partir
polilineas en Mapa / Capas / Opciones.

Colores en el mapa

Los puntos, lineas y arcos en la base de datos del trabajo actual aparecen en negro.
Los puntos activos en los archivos de mapa aparecen en azul.
Las lineas y los arcos aparecen en los colores definidos en el archivo de mapa.

Los colores correspondientes al procesamiento de cédigos de caracteristica aparecen en el color definido e
archivo de codigos de caracteristica (solamente archivos .fxI de Trimble Business Center).

Transferencia y seleccion de mapas

1.

2.

Use la utilidad Trimble Data Transfer o la tecnologia Microsoft ActiveSync para transferir archivos al
controlador.
Para seleccionar un mapa a visualizarse en la pantalla Mapa , seleccione una de las siguientes
alternativas:

¢ Seleccione Trabajos / Propiedades trabajo / Mapa activo.

¢ Presione el boton Mapa, presione la tecla Arriba para acceder a las funciones de tecla

adicionales y luego presione Capas.

Todos los archivos de mapas aparecen en una vista de lista en arbol.

Sugerencia - Para afiadir archivos de otra carpeta a la lista, presione Afiadir, navegue a la carpeta
requerida y luego seleccione el archivo (o archivos) a afadir.

3. La siguiente tabla muestra como mostrar, seleccionar e inhabilitar los archivos de mapa activo y las
capas:
Presione...
+ para expandir el archivo para que muestre todas las capas

- para minimizar el archivo y ocultar todas las capas

una vez para mostrar todas las capas dentro del archivo de mapa

el nombre de archivo

;r?‘
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otra vez para que todas las capas dentro del archivo de mapa sean
seleccionables

otra vez para inhabilitar todas las capas dentro del archivo de mapa

una vez para mostrar todas las capas dentro del archivo de mapa

el nombre de capa

otra vez para que todas las capas dentro del archivo de mapa sean
seleccionables

otra vez para inhabilitar todas las capas dentro del archivo de mapa

una vez para mostrar todas las capas dentro del archivo de mapa

Todos/as otra vez para hacer que todas las capas dentro del archivo de mapa sea
seleccionables
Ninguno para deseleccionar todos los archivos y capas

Una vez que se ha cargado el archivo, podra cambiar entre la vista del mapa y la pantalla de seleccién del
archivo de mapas y luego seleccionar o deseleccionar las capas que desea ver.

La siguiente tabla explica los iconos que aparecen junto a los nombres de archivo.

Icono de
archivo

Icono de capa

indica...

No hay ningun
icono

el archivo no esta seleccionado

seleccionarse

% i el archivo ha sido cargado pero no hay entidades compatibles a mostrar en
el archivo
- algunas capas son visibles en el mapa pero no puede seleccionarse|nada
v i todas las capas con entidades compatibles son visibles en el mapa, pero nc
puede seleccionarse nada
i algunas capas no son visibles en el mapa, pero otras son visibles y pueden
seleccionarse
¢ i todas las capas con entidades compatibles son visibles en el mapa y
algunas de ellas también pueden seleccionarse
7 i todas las capas con entidades compatibles son visibles en el mapa y puede

No hay ningin
icono

la capa actual no est4 visible en el mapa

- . no hay entidades compatibles en la capa para mostrar
- la capa actual estd visible en el mapa
- 4 la capa actual esté visible y seleccionable en el mapa

Notas sobre mapas activos

» So6lo se muestran las coordenadas de cuadricula. Si no ha definido una proyeccion, sélo aparecen |
puntos almacenados como coordenadas de cuadricula.
« Las coordenadas de Cuadricula (local) no pueden mostrarse si la transformacién de entrada no ha ¢

definida.
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* Si el icono seleccionable no aparece junto al nombre de capa, la capa no contiene caracteristicas qt
puedan seleccionarse.

» Se genera un nombre para cada caracteristica seleccionable dentro del archivo de mapa. Los prime
cinco caracteres derivan del nombre del archivo de mapa, seguidos de un espacio y de un nimero
generado autométicamente. Para los archivos DXF y Shape, el nUmero generado autométicamente
el nimero de linea en el archivo original donde se define dicha caracteristica.

» Para cada caracteristica seleccionable dentro de un archivo de mapa, se puede generar un codigo.
deriva de los atributos almacenados en el archivo DXF; a menudo, es el nombre, el codigo y los
atributos de caracteristicas en el archivo original.

 Podra revisar una caracteristica seleccionable en el mapa para buscar el archivo y el nombre de caj

* Los archivos de mapa se cargan en el trabajo cuando se abre el mapa o cuando se ha abierto la
pantalla de seleccion de mapas.

* Algunas aplicaciones utilizan un valor tal como -9999.999 para representar el valor nulo. Para que e
software Topografia general trate a este valor correctamente como nulo, debera definir de forma
correcta el campo Elevacion nula DXF, disponible en Opciones en la pantalla de seleccion del mape
Los valores se consideran nulos si son inferiores o idénticos al valor de elevacion nula. Por ejemplo,
si la elevacion nula es -9999, entonces -9999.999 también se considera que es nulo.

» Se puede mostrar mas de un mapa por vez.

* Las caracteristicas de mapa pueden hacerse visibles y seleccionables pero no podra editarse ni
eliminarse.

* Las entidades DXF compatibles son:

¢ 3D FACE, ARC, CIRCLE, INSERT, LINE, LWPOLYLINE, POINT, POLYLINE, SPLINE,
SOLID, ATTRIB, TEXT, MTEXT.

¢ Caracteres de control: C - simbolo de didmetro, D - simbolo de grado, P - simbolo de
méas/menos, % - simbolo de porcentaje.

* Los arcos de extrusion contenidos en un archivo DXF se muestran correctamente en el mapa, pero
pueden activarse. No son compatibles los arcos de extrusion de una elipse en la vista del plano y el
replanteo de elipses.

* Las entidades Shape compatibles son:

+ Null shape, Point, PolyLine, Polygon, MultiPoint, PointZ, PolyLineZ, PolygonZ,
MultiPointZ, PointM, PolyLineM, PolygonM, MultiPointM, MultiPatch.

Linea d.eje
Podra desplazar una linea:
* horizontalmente
* verticalmente
* horizontalmente y verticalmente
Nota - Esta funcion esté disponible solo en el Mapa.

Para desplazar una linea:

1. En el Mapa, seleccione la linea a desplazar.
2. Presione y mantenga presionado brevemente en el mapa y luego seleccione Linea d.eje en el ment

»
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3. Especifique el valor (o valores) de distancia al eje: Utilice la flecha emergente para seleccionar la
direccion de distancia al eje adecuada.
4. Presione Almac.

Calcular interseccioén

Podra calcular y almacenar puntos en la interseccion de:

« dos lineas
» dos arcos
* unalinea y un arco

Nota - Esta funcion esté disponible solamente en el Mapa.
Para calcular una interseccion:

1. En el Mapa, seleccione las dos entidades a intersectar.
2. Presione y mantenga presionado brevemente en el mapa y luego seleccione Calcular interseccion e
el mena.
3. Opcionalmente, introduzca una distancia al eje horizontal y/o vertical para cada entidad: Utilice la
flecha emergente para seleccionar la direccion de distancia al eje apropiada.
4. Seleccione como se calculara la cota (elevacion) del punto de interseccién. Las opciones varian sec
las entidades seleccionadas pero pueden incluir:
¢ Ning: la elevacion seré nula
¢ Linea/Arco 1: la elevacion se calcula usando la pendiente de la primera linea/arco
¢ Linea/Arco 2: la elevacion se calcula utilizando la pendiente de la segunda linea/arco
¢ Promediar: el promedio de las elevaciones se calcula usando la pendiente de la primera 'y
segunda linea/arco
5. Presione Calc.
6. Complete los campos y luego presione Almac.

Notas
« La direccion de distancia al eje horizontal es relativa a la direccion seleccionada de la entidad.

» Cuando una o ambas entidades son un arco, se pueden calcular dos intersecciones. Se almacenarz
ambas.

Utilizacion de una biblioteca de caracteristicas

Para seleccionar un cédigo en un levantamiento, primero seleccione la biblioteca que desea usar:

1. En el mena principal, seleccione Trabajos / Propiedades trabajo.
2. Presione el botdn Biblioteca de caracteristicas y seleccione la biblioteca que desea usar.

Nota - No pueden usarse bibliotecas de caracteristicas en los campos Descripcion.
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Para elegir un codigo en la biblioteca:

1. En el campo Cadigo, introduzca el primer caracter del codigo de caracteristica requerido. La lista de
codigos de caracteristica se filtrard de acuerdo con el tipo de controlador que esta usando y la
configuracion Completar auto.

Controlador

) Completar auto activado Completar auto desactivadg
de Trimble
La lista de cAdigos de
caracteristica siempre se filtra
La lista de cAdigos de caracteristica siempre se fiftesacuerdo con los caractergs
TSC2 de acuerdo con los caracteres que introduce. Al |que introduce.

teclear un caracter, aparecera el primer cédigo |Aparecera solamente el

disponible que empieza con dicho caracter. caracter gue introduce y se
utilizara para filtrar la lista de
cbdigos de caracteristica.

No tiene que poner el controlador en el modo
alfabético para seleccionar un cdodigo alfabético.
La lista de cAdigos de caracteristicas se filtra de
acuerdo con los caracteres disponibles en la tecl
Trimble CU controlador que presiona. Por ejemplo, si presior
"2", la lista se filtrard en un "2", y los caracteres , .
- g caracter que introduce y se
asociados del teclado "T", "U"y "V". e , .
. : - , . . |utilizara para filtrar la lista de
Aparecera el primer cédigo disponible que empieza .. L
codigos de caracteristica.
con uno de estos caracteres.

El software Topografia
general mantiene la
cc%pffguracién alfabética o
aael?:

numerica.

&olamente aparecera el

2. Para filtrar la lista de cédigos de caracteristica, introduzca caracteres adicionales. Utilice las teclas c
flecha para desplazarse hasta el c6digo requerido o si el cédigo requerido ya se esta visualizando,
presione Entrar para aceptar este codigo y pasar al siguiente campo.

Cuando selecciona un cddigo en la lista, el filtro se inhabilitard y aparecera toda la lista de cédigos ¢
caracteristica, que le permite seleccionar otro codigo.

Para introducir cddigos mudltiples, seleccione cada cddigo de a uno en la lista.

A medida que selecciona varios cAdigos en la lista, el sistema automaticamente introducira un espa
para separar los cddigos. Si introduce cédigos mediante el teclado del controlador, deberé introducil
un espacio tras cada cdodigo para mostrar toda la lista de cédigos nuevamente antes de introducir el
siguiente codigo.

Nota - Un cddigo de caracteristicas indivuidal no puede contener mas de 20 caracteres. Pero el
namero maximo de caracteres en un campo de cAdigos es 42.

Nota - Si ya hay una lista de cddigos de caracteristicas seleccionadas para el trabajo, podra usar cédigos d
lista al teclear una nota. En la pantalla Nota, presione Espacio para mostrar la lista de cédigos de
caracteristica. Seleccione un cédigo de la lista o teclee las primeras letras del codigo.

Como usar el campo Caédigo al utilizar las bibliotecas de cédigos de caracteristica
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Se ha mejorado la introduccién de cédigos de caracteristica para que la seleccién sea mas rapida y flexible

Si usa una biblioteca de caracteristicas, cuando accede a los formularios de campos de codigo en el softwe
Topografia general, apareceré el dialogo Lista de codigos con controles especiales que le ayudaran a
seleccionar cédigos en la lista de cddigos de caracteristica.

Mejoras de seleccion en el campo de codigos:

« Para seleccionar todo el cédigo en la ventana de lista de codigos, haga clic en un campo de codigos
presione la tecla flecha izquierda o derecha del controlador cuando esta en un campo de cddigo.
» Una seleccion parcial realizada en el campo de codigos se retiene en el dialogo Lista de codigos .

Cuando el dialogo Lista de codigos esta activo:

» Para reemplazar el codigo:
¢ Seleccione un cédigo en la lista cuando todo el codigo aparece resaltado (con una lista sin
filtrar)
¢ Seleccione un cadigo en la lista cuando el resalte o cursor esta dentro de un codigo (con une
lista filtrada).
* Para afadir un cédigo:
¢ Seleccione un caddigo en la lista cuando el cursor esta al principio o final de un cddigo (con
una lista sin filtrar).

Nota - Los espacios se introducen automaticamente para multiples cédigos por separado.
Mejoras de filtrado en el dialogo Lista de codigos:
* La lista de codigos se filtra de acuerdo con los caracteres a la izquierda del cursor o resalte.
« Si el cursor esté al principio o final del campo de cédigos y la edicion no esté en curso, la lista de
codigos no se filtrara.
Utilizacion de una pantalla tactil para reemplazar un codigo:
1. Presione en el campo de codigo. El campo de cédigos esta resaltado.
2. Utilice la barra de desplazamiento para desplazarse al nuevo cédigo y luego presione para selecciol
el nuevo cadigo con el que quiere reemplazar el codigo antiguo.
3. Para salir del didlogo Seleccion del codigo, presione Entrar.
Utilizacion de una pantalla tactil para afiadir un codigo existente:
1. Para abrir el didlogo Lista de codigos, presione en el campo de codigos.
2. Para quitar el resalte en el campo de codigos antes de seleccionar el codigo nuevo, presione en el

principio o final del campo de codigos.

El software Topografia general automaticamente inserta los espacios en multiples codigos por
separado.

Utilizacion del teclado para reemplazar el cédigo:
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1. Vaya al campo de codigos con el tabulador o flecha.

2. Presione la tecla que representa el primer caracter del codigo. La lista de cédigos se filtra en dicho
primer caracter.

3. Segun el tamafio de la biblioteca de cédigos, seleccione una de las siguientes alternativas:

¢ Si el cédigo requerido no esta visible, presione la(s) tecla(s) que representa(n) el siguiente
caracter(es) del codigo para seguir filtrando la lista.

¢ Si el cédigo requerido es visible, vaya al codigo con la flecha abajo, presione Entrar para
seleccionar el cédigo y luego presione Entrar otra vez para salir del dialogo.

Utilizacion del teclado para afiadir a un cédigo existente:

1. Para abrir el didlogo Lista de codigos, presione la flecha derecha.
2. Para quitar el resalte en el campo de codigos antes de seleccionar el nuevo codigo, vuelva a presiol
la flecha derecha.

El software Topografia general automaticamente inserta espacios en multiples codigos por separad
Sugerencias

« Para editar un cddigo existente, use las teclas de flecha para navegar a la posicién correcta y luego
utilice la tecla de retroceso para quitar los caracteres no deseados. A medida que se modifica el
codigo, la lista de codigos se filtrard segun corresponda.

» Cuando completar auto esta desactivado, los codigos recientemente utilizados aparecen en la parte
superior de la lista de cédigos. Los codigos de entrada multiple se recordaran como una sola entrad
en la lista recientemente utilizada. Esto permitira seleccionar rapidamente los cédigos usados, en
especial las entras de cddigos multiples.

« Para introducir un cédigo que no esta en la biblioteca, pero que tiene una entrada similar en la mism
presione la tecla de espacio para aceptar el cdédigo que introduce y no el codigo similar de la
biblioteca. Alternativamente, desactive completar auto.

Cuando use un cédigo de caracteristica con atributos, el software Topografia general le pide que introduzce
los datos de atributo.

Utilizacion de cédigos de caracteristica con atributos predefinidos

Podra utilizar bibliotecas de caracteristicas que se han creado usando el software Trimble Office, tal como
Feature Manager de Trimble Business Center. Los cédigos de caracteristica con atributos tienen un icono ¢
atributo (@' ) junto al codigo de caracteristica en la biblioteca.

Para editar un c6digo una vez que se ha medido un punto:

1. Seleccione Trabajos / Revisar trabajo o Trabajos / Administrador de puntos.
2. Edite el campo de cédigo para el punto.

Volver a medir puntos con atributos

Para replantear y volver a topografiar puntos para los que ya se tienen datos de atributos:

»
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1. Si el trabajo todavia no est& en el software Topografia general, transfiéralo del software Trimble
Business Center.

Nota - Transfiera las caracteristicas y atributos correspondientes asi como también los puntos.

N

.En el menda principal, presione Replant / (Nombre estilo) / Puntos.

. Presione Opciones y configure los detalles del punto recién replanteado:
¢ Configure el campo Nombre recién replant en Nombre del disefio .
¢ Configure el campo Cdédigo recién replant en Cédigo del disefio.

. Replantee los puntos.

.Mida el punto recién replanteado.

w

(20>

Los datos de atributo mostrados para el punto son los datos de atributos que ha introducido
anteriormente. No se usaran los valores por defecto en la biblioteca de caracteristicas actual. Actual
los valores segun sea necesario.

Utilizacion de atributos de nombres de archivo

Utilice el campo Atributo nombre de archivo para vincular un nombre de archivo con un atributo. Podra usat
los atributos de nombres de archivo para cualquier tipo de archivo, pero por lo general al vincular fotografia

Jpgl.jpeg.
El campo 'Atributo nombre de archivo' incluye un boton Examinﬁl() que le permite:

» Encontrar y seleccionar un nombre de archivo como un atributo.
* Revisar un archivo .jpg/.jpeg que se ha introducido en el campo de atributo.

El campo Atributo nombre archivo detecta cuando se captura una imagen Trimble VX Spatial Station o
cuando se afiade una imagen .jpg/.jpeg a [\My Documents] en el controlador. Si se detecta una imagen, el
nombre de archivo se introducira automaticamente en el campo Atributo nombre archivo.

Cuando hay varios campos Atributo nombre archivo, el nombre de archivo se introducira en el campo
resaltado. Alternativamente, presione ExamMrpara abrir un dialogo y luego seleccione una de las
siguientes alternativas para seleccionar el archivo requerido:

* Presione el archivo.

« Utilice la tecla de flecha parar resaltar el archivo y luego presione Aceptar.

« Si selecciona un archivo .jpg/.jpeg, presione y mantenga presionado con el stylus en el archivo y
luego seleccione Vista previa. Presione Seleccionar para seleccionar el archivo actual o presione Pr
0 Siguiente para tener la vista previa de otro archivo.

Si selecciona un archivo .jpg/.jpeg, la opcién de Revisar el archivo seleccionado estara disponible en el bot
Examinar. Para cambiar la seleccion, presio_r{e/ luego presione Seleccionar archivo.

Una vez que ha seleccionado una imagen de una carpeta, se volvera la carpeta por defecto la proxima vez
selecciona una imagen.

»
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Cuando selecciona el archivo, las opciones "presionar y mantener presionado” disponibles son: Selecciona
Vista previa, Cortar, Copiar, Pegar, Renombrar, Eliminar, Crear carpeta y Propiedades.

Sugerencias

» Para ordenar una columna en orden ascendente o descendente, presione el encabezado de columr

 Una flecha junto al titulo de columna indica el orden.

« Para seleccionar el ultimo archivo rapidamente, ordene segun la fecha y hora Modificado. Si los
archivos mas antiguos aparecen en la parte superior de la lista, vuelva a hacer clic en Modificado pe
invertir el orden.

Notas

* Los cadigos de caracteristica creados utilizando el software Topografia general no tienen atributos
asociados a los mismos.

Utilizacion de una camara digital y vinculo de imagenes digitales

Con algunas marcas de camaras digitales, podréa tomar fotografias y luego transferirlas de forma inalambric
al controlador. Cuando utiliza una biblioteca de caracteristicas con atributos de nombres de archivo, podra
disponer de la vista previa y asociar los archivos de imagenes como atributos de un cédigo de caracteristic:

Nota - Podré conectar un controlador TSC2 o Trimble CU a una cdmara digital con capacidad Bluetooth o
conectar un controlador TSC2 a una camara digital con capacidad WiFi.

Alternativamente, podra insertar la tarjeta CF o SD de la cAmara digital en el puerto disponible en el
controlador.

Cémaras inalambricas compatibles
Podréa usar tecnologia Bluetooth o WiFi para la transferencia inaldmbrica de imagenes. Una conexién WiFi

puede ser mas dificil de configurar pero ofrece una transferencia de archivos mas réapida. Por lo general, ur
conexion Bluetooth resulta més facil de configurar pero la transferencia de archivos es mas lenta.

Camara 'Tec,nologl'a Protocolo
inalambrica
Nikon COOLPIX P1 Wi-Fi TrimPix
Nikon COOLPIX P2 Wi-Fi TrimPix
Nikon COOLPIX P3 Wi-Fi TrimPix
Nikon COOLPIX S6 Wi-Fi TrimPix
Nikon COOLPIX S7c Wi-Fi TrimPix
Ricoh Caplio 500SE-W Wi-Fi FTP
Ricoh Caplio 500SE-W Bluetooth Bluetooth
Camara digital compatible con SDHC  |Wi-Fi Eye-Fi
Notas
&:Trimbles
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» Para comunicarse con estas camaras Nikon Coolpix, la utilidad TrimPix debe instalarse en el
controlador. Sin embargo, la utilidad TrimPix ya no esta disponible: Para emplear esta utilidad para
conectarse a camaras Nikon, ya deber& contar con la misma.

» Para comunicarse con una camara digital compatible con SDHC, deberé seleccionar Wi-Fi Image
Transfer al instalar el software Trimble Access utilizando el Administrador de instalaciéon de Trimble
Access. A medida que se instalan el software Wi-Fi Image Transfer y la licencia, un asistente de
configuracion especificara y emparejard la tarjeta Eye-Fi en el controlador.

« Para utilizar una conexion Wi-Fi a una camara y una conexion a Internet a la vez, primero debera
crear la conexion a Internet (utilizando Config. Internet) y luego crear la conexion a la camara.

* El controlador Trimble CU no es compatible con la tecnologia WiFi, para una conexion inalambrica &
una cdmara, utilice una conexién Bluetooth a la Ricoh Caplio 500SE-W. El controlador TSC2 es
compatible con conexiones Bluetooth y WiFiy con todas las cAmaras de la tabla anterior.

Configuracién de una Ricoh Caplio 500SE-W utilizando una conexién Bluetooth

Para una transferencia 6ptima a través de una conexion Bluetooth, asegurese de que se hayan especificad
configuraciones correctas en la cAmara:

1. Presione [Menu/OK] mientras est& en el modo de observacion para ver el menu de las
configuraciones de observacion [SHTG STGS].

2. Presione la flecha derecha para seleccionar el menu de configuraciones ampliadas [EXP SET].

3. Presione las flechas Arriba o Abajo para asegurarse de que los elementos de menu se hayan

configurado de la siguiente manera:

Elemento de men( Configuracion
BT Auto Conn Off

Master/Slave Master
Image File Size 160
Auto Del Off

Quick Send Mode |2 Touch

Change COM BT
Sugerencia - La transferencia de imagenes de gran tamafio a través de una conexién inalambrica Bluetoott
puede ser lenta. Para una transferencia de archivo mas rapida de la camara al controlador, configure [Imag
File Size] en el valor mas pequefio. Esto transferira una imagen pequefia con el mismo nombre que el arch
original al controlador, permitiéndole vincular la imagen correctamente al trabajo. Cuando esta en la oficina,
copie los archivos de la cAmara a la carpeta de datos, sobrescribiendo las imagenes que se han transferido
controlador. No cambie los nombres de imagen en el controlador. Si configura [Quick Send Mode] en
[1Touch], la configuracién [Image File Size] no se aplicara y se transferira la imagen de tamafio completo,
haciendo que la transferencia sea mas lenta.

Envio de archivos de la camara Ricoh Caplio 500SE-W mediante Bluetooth
La primera vez que transfiere archivos a un controlador en particular:

1. Capture la imagen a transferir.
2. Presione [Playback] para revisar la imagen.

»
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3. Presione [MENU/OK] para ver el menu Playback Settings (Configuraciones de reproduccion) [PLBK
STGS].

. Presione la flecha Abajo para acceder al menu [FILE SEND].

. Presione la flecha derecha para ver una lista de dispositivos Bluetooth disponibles a los que enviar |
imagen. Si no hay dispositivos almacenados en la cdmara, aparecerd el siguiente mensaje: [ The
destination not registered. Search Destination? | Seleccione [Yes].

. Seleccione el controlador al que desea enviar el archivo y luego presione [OK].

. Seleccione [SEND ONE] y luego presione [OK] para enviar la imagen.

8. El archivo se envia al controlador. Si se le indica, acepte el archivo en el controlador. Los archivos s

almacenan en la carpeta [\My Device\My Documents].

9. El nombre de imagen se introducira automéaticamente en el campo Atributo nombre archivo (si se
hace referencia al campo de atributos cuando aparece la imagen). Si hay varios campos Atributo
nombre archivo , el nombre de archivo se introduce en el campo resaltado. Alternativamente, presio
Examinar.:/ y luego presione Seleccionar archivo.

(20>

~N O

Una vez que ha transferido un archivo al controlador mediante una conexién Bluetooth, podra utilizar [Quicl
Send Mode] para enviar archivos al mismo controlador.
Para una transferencia de archivos 6ptima, utilice [2 Touch Quick Send Mode]:

1. Capture la imagen a transferir.

2. Presione [Quick Review].

3. Presione [OK] para enviar la imagen. La camara se conectard al ultimo dispositivo Bluetooth utilizad
y luego enviara la imagen.

4. El nombre de imagen se introducird automaticamente en el campo Atributo nombre archivo (si se
hace referencia al campo de atributos cuando aparece la imagen). Si hay varios campos Atributo
nombre archivo , el nombre de archivo se introduce en el campo resaltado. Alternativamente, presio
Examinar.:/ y luego presione Seleccionar archivo.

Nota - Cuando [Quick Send Mode] esta configurado en [1Touch], la configuracién [Image File Size] no se
aplicard y se transferira la imagen de tamafio completo, haciendo que la transferencia sea mas lenta.

Configuracion de una conexién WiFi entre el controlador y la camara

» Consulte mas informacion en la nota de soporte Dispositivos de mano Trimble que ejecutan softwar
Windows Mobile version 5.0: Conexion a una camara Ricoh Caplio 500SE-W.

Utilizacion de Trimble VX Spatial Station para capturar imagenes

Utilice la Trimble VX Spatial Station para capturar imagenes y automaticamente vincularlas al campo
Atributo nombre archivo . Puede hacerlo desde el formulario de atributos o desde la pantalla de video.

» Podra usar la tecla Captu para capturar imagenes de una Trimble VX Spatial Station.

* Al estar conectado a una Trimble VX Spatial Station, podr& utilizar la opcién Instantanea de pantalla
al medir en la pantalla de video para medir puntos y automaticamente afiadir el nombre de la image
al campo Atributo nombre archivo .

Utilizacion de la Trimble VX Spatial Station para capturar imagenes de atributos de
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1. Conéctese a la Trimble VX Spatial Station.
2. Introduzca un cddigo de caracteristica con un atributo de archivo y luego presione Atrib.
3. Presione el campo Atributo nombre archivo para resaltar el campo.
4. PresiondETEEH para capturar una imagen utilizando la Trimble VX Spatial Station:
¢ Sila pantalla de video no esté abierta todavia, se abrira ahora. Configure la calidad de imagt
adecuada y los pardmetros de zoom y luego capture la imagen. Una vez que se ha capturad
la imagen, presione Almac. Para volver al formulario de atributos, presione Esc o Cambiar a.
¢ Sila pantalla de video est& abierta en el fondo, automéaticamente se capturara una pantalla
utilizando las configuraciones de video actuales. Una vez que se ha capturado la imagen,
presione Almac.
5. El nombre de imagen autométicamente se introducird en el campo de atributos de archivo. Si es
necesario, revise la imagen; presione Exami_niay luego seleccione Revisar. Para guardar los
atributos, presione Almac.

Utilizacion de la Trimble VX Spatial Station para capturar imagenes de la pantalla de video

1. Conéctese a la Trimble VX Spatial Station.

2. Presione el botén con opciones de instant S para configurar las propiedades de imagen
requeridas.

3. Presione Opciones y asegurese de que Instantanea de pantalla al medir esté habilitada. Configure |
otras opciones segun se requiera y luego presione Aceptar.

4. En la pantalla de video, apunte al objetivo y luego presione Medir. Configure el codigo de
caracteristica y luego presione Atrib. Aparecera el formulario de atributos y la imagen
autométicamente se capturara con el nombre de archivo introducido en el campo de atributos de
archivo.

¢ Si hay varios campos Atributo nombre archivo, el nombre de archivo se introducira en el
campo resaltado.

¢ Si hay varios codigos introducidos para un punto, aparecera un formulario de atributos para
cada cddigo con atributos. La imagen Trimble VX Spatial Station se capturara cuando
aparece el primer campo de atributos de archivo.

5. Presione Almac. para guardar los atributos y volver a la pantalla de video.

Configuracién de la opcién de atributos por defecto

Podra configurar el software Topografia general para que utilice los atributos Ultimo usado por defecto. Par
ello, presione Opciones (disponible cuando aparecen los atributos) y luego configure el campo Atributos pol
defecto en Ultimo usado.

Podra configurar el software Topografia general para que use los atributos de la biblioteca de caracteristica
por defecto. Para ello, presione Opcion. (disponible cuando aparecen los atributos) y luego configure el can
Atributos por defecto en De biblioteca.

Nota - Primero debera definir los atributos por defecto en la biblioteca de caracteristicas o los valores por
defecto seran nulos.
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Utilizacion de los campos de descripcion

Podra optar por mostrar dos campos de descripcion adicionales en varias funciones dentro del software
Topografia general.

Los campos de descripcion son similares a los codigos de campo puesto que le permiten afadir informaciol
adicional a los datos. No utilizan bibliotecas de codigos de caracteristica, y no son compatibles con los
atributos.

Los datos del campo de descripcién estan disponibles en los archivos Trimble DC como registros de Nota.

También podré usar Exportar archivos con formato fijo o Archivos para exportar con formato personalizado
para exportar los datos almacenados en los campos de descripcion.

Para habilitar y personalizar los campos de descripcion:

1. En el mena principal, seleccione Trabajos / Propiedades trabajo.

2. Presione el boton Descripciones.

3. Seleccione la casilla de verificacién Usar descripciones.

4. Si es necesario, introduzca un nuevo nombre para la Etiqueta para descripcion 1y la Etiqueta para
descripcion 2.

5. Presione Aceptar.

Una vez que se han habilitado los campos de descripcion adicionales, estaran disponibles en las siguientes
caracteristicas del software Topografia general:

 Config estacion

* Medir topo

» Medir cédigos

e Levantam continuo

* Replantear

* Administrador de puntos

* Revisar trabajo

* Teclear punto, linea y arco
* Calcular punto

* Calcular la media
 Transformaciones

* Poligonal

» Blusqueda con comodines

Cada uno de los campos de descripcion recuerda las descripciones introducidas. Para ver la lista de las
descripciones utilizadas previamente, presione la flecha en el campo de descripcion.

La pila de descripcion es Unica para cada campo de descripcion. La pila de descripcién se almacena en el
archivo [descriptions.xml] en la carpeta [System files] en el controlador. Podr& editarla con un editor de text
y copiarla a otro controlador.

»
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Copiar entre trabajos

Podra copiar los siguientes elementos de un trabajo a otro en el controlador:

* Calibracion

» Todos los puntos de control
* Calibracion y control
 Transformaciones locales

* Puntos

Para ello:

1. Seleccione Trabajos / Copiar entre trabajos.
2. Seleccione cada uno de estos elementos:
¢ un nombre de trabajo en el campo Trabajo a copiar desde.
¢ un nombre de trabajo en el campo Trabajo a copiar a.
¢ los elementos a ser copiados en el campo Copiar.
Cuando selecciona la casilla de verificacién Copiar puntos duplicados, aparece la opcion
Sobrescribir.

3. Si desea copiar puntos duplicados, y sobrescribir y borrar los puntos duplicados en el trabajo al que
esté copiando, seleccione las casillas de verificacion correspondientes.

4. Cuando el campo Copiar se configura en Puntos, quedan disponibles varias opciones de seleccién
puntos en el menu Seleccionar punto. Seleccione la opcién apropiada.

Al copiar puntos entre trabajos, asegurese que los puntos que esta copiando utilicen el mismo sistema de
coordenadas que el trabajo al que se estan transfiriendo los archivos.

Al copiar transformaciones locales entre trabajos, se copiaran todas las transformaciones y las
transformaciones copiadas no son editables. Para modificar o actualizar una transformacién copiada, actua
la transformacion original y luego vuélvala a copiar.

Nota - Sélo podréa copiar informacion entre trabajos que estan en la carpeta de proyectos actual. Si el archi
(o archivos) entre los que desea copiar datos no estan disponibles, utilice Trabajo abierto para cambiar la
carpeta de proyectos actual o utilice el Explorador para copiar el archivo (o archivos) en la carpeta de
proyectos actual.

Para crear un nuevo trabajo con todos los valores por defecto (incluyendo las configuraciones de Sistema ¢
coordenadas) de otro trabajo, vea Operaciones de trabajo.
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Teclear

Menu Teclear

Este menu le permite introducir datos en el software Topografia general desde el teclado.
Podra teclear:

Puntos

Lineas

Arcos

Alineaciones (polilineas)

Notas

Teclear - Puntos
Con esta funcion, podré introducir coordenadas para definir un nuevo punto:

1. En el menu principal, seleccione Teclear / Puntos.
2. Introduzca el nombre del punto.

3. Introduzca los valores.

4. Presione Almac. para calcular o almacenar el punto.

Para teclear el punto utilizando diversos métodos, configure Visualizacién coordenadas en el menu Opcion
Cuando la vista de las coordenadas esta configurada en Estacién y d.eje o Cuad (local), se requerira
informacion adicional.

Para definir un punto nuevo como una Cuad (local):

1. En el menu principal, seleccione Teclear / Puntos.

2. Introduzca el nombre del punto.

3. Si Visualizacién coordenadas ya esta configurada en Cuad (local), se mostrara el campo
Transformacion.
Si el campo Transformacién no se muestra, presione Opciones y configure Visualizacion
coordenadas en Cuad (local).

4. Seleccione una transformacion existente, cree una transformacién Nuevo o seleccione Ning para
definir la transformacion méas adelante.

5. Introduzca los valores.

6. Presione Almac. para calcular o almacenar el punto.

(R
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Para introducir un punto desde el mapa:

1. Compruebe que la seleccién actual esté borrada.

2. Seleccione y presione el &rea del mapa a la cual desea afiadir el punto.

3. En el menu de acceso directo, seleccione Teclear punto. aparecera la pantalla Teclear / Punto.
4. Complete los campos tal como se requiere.

Teclear - Lineas

Utilice esta funcion para definir una nueva linea a través de uno de los siguientes métodos:
Dos puntos

Rumbo-dist desde un punto

Para definir una nueva linea a través del método Dos puntos:

1. Lleve a cabo una de las siguientes acciones:
¢ En el mapa, seleccione Punto inicial (1) y el Punto final (2). (vea el diagrama de abajo).
Presione y mantenga presionado en el mapa y seleccione Teclear linea en el menu de acce:s
directo.
¢ Seleccione Teclear / Linea en el menu principal. En el campo Método, seleccione Dos punto
Introduzca los nombres del Punto inicial y del Punto final.
2. Utilice la tecla Opciones para especificar distancias terrestres, de cuadricula o de nivel del mar.
3. Introduzca el nombre de la linea.
4. Para el estacionamiento, introduzca un valor para la Estacioén inicio y el Intervalo estacion.

Para definir una nueva linea a través del método de Rumbo-dist desde punto:

1. En el mena principal, seleccione Teclear / Linea.

2. Utilice la tecla Opciones para especificar distancias terrestres, de cuadricula y de nivel del mar.

3. Introduzca el nombre de la linea.

4. En el campo Método, seleccione i

5. Introduzca el nombre del Punto inicial (1), el acimut (2), y la longitud de la linea (3). Vea el diagrama
de abajo.

6. Especifique la Pendiente entre los puntos inicial y final.

7. Para el estacionamiento, introduzca un valor para la Estacion inicio (P.K. inicio) y el Intervalo
estacion.

(R
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Teclear - Arcos

Use esta funcion para definir un nuevo arco a través de uno de los siguientes métodos:

Dos puntos y un radio
Longitud y radio del arco
Incremento angulo y radio
Punto interseccion y tangentes
Dos puntos y punto central

Tres puntos

El siguiente diagrama y tabla explican los términos usados para definir las caracteristicas de un arco.

&:Trimbles

Longtud de la tangente
FPuntode " > Tangente anterior
interseccidn ] -
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Vo= Derecha
1 2>
' v \)d‘b
. N o
: oo?
Tangente ‘ N
; Q) \
posterior . S \
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Incremento /N
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2 |Incremento angulo (7 . -
Interseccion
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3 |Radio 8 Longitud
tangente

4 |Longitud cuerda |9 Tanggnte
anterior

5 |Desde punto 10 |Al punto

El valor de la tangente posterior (6) esta relacionado con la direccion (derecha en el diagrama anterior) en |
gue aumenta el estacionamiento o P.K. Por ejemplo, cuando se encuentra en el punto de interseccion (7)
mirando en direccion al incremento del estacionamiento o P.K., la tangente anterior (9) esta delante de uste
la posterior (6) esta detras.

El campo de direccion define si el arco ira hacia la izquierda (en el sentido contrario a las agujas del reloj) o
hacia la derecha (en el sentido de las agujas del reloj) desde el punto inicial (1) hasta el punto final (2). El
siguiente diagrama muestra un arco a la izquierda (3) y a la derecha (4).

Al punto
ﬂ
Direccion y
=Derecha |'/ ’
" Direccién
ol =lzquierda
Desde el punto

Para definir un arco usando el método de Dos puntos y radio:

1. En el mend principal, seleccione Teclear / Arco.

2.Use la tecla Opciones para especificar distancias terrestres, de cuadricula o de nivel del mar.

3. Introduzca el nombre del arco.

4. En el campo Método, seleccione Dos puntos y radio.

5. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre del punto inicial (1), el nombre
del punto final (2), y el radio del arco (3).

6. Especifique la direccion del arco.

7.Para el estacionamiento, introduzca un valor para la estacion (P.K.) de inicio y el intervalo de
estacion.

8. Si es necesario, seleccione la casilla de verificacién Almacenar punto central y luego introduzca un
nombre de punto para el punto central.
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Para definir un arco usando el método Longitud y radio del arco:

1. En el menu principal, seleccione Teclear / Arco.

2. Use la tecla Opciones para especificar distancias terrestres, de cuadricula o de nivel del mar.

3. Introduzca el nombre del arco.

4. En el campo Método, seleccione Longitud y radio del arco.

5. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre del punto inicial (1), la tangente
posterior (2), el radio (3) y la longitud del arco.

6. Especifique la direccién del arco y la pendiente entre los puntos inicial y final.

7. Para el estacionamiento, introduzca un valor para la estacion de inicio y el intervalo de estacion.

8. Si es necesario, seleccione la casilla de verificacion Almacenar punto central y luego introduzca un
nombre de punto para el punto central.

Para definir un arco usando el método de Incremento angulo y radio:

1. En el menu principal, seleccione Teclear / Arco.

2. Use la tecla Opciones para especificar distancias terrestres, de cuadricula o de nivel del mar vy el
método de introduccion de la pendiente.

3. Introduzca el nombre del arco.

4. En el campo Método, seleccione Incremento de angulo y radio.

5. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre del punto inicial (1), la tangente
posterior (2), el radio (3) y el angulo girado (4) del arco.

6. Especifique la direccion del arco y la pendiente entre los puntos de inicio y de fin.

7. Para el estacionamiento, introduzca un valor para la estacion de inicio y el intervalo de estacion.

8. Si es necesario, seleccione la casilla de verificacion Almacenar punto central y luego introduzca un
nombre de punto para el punto central.
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Para definir un arco utilizando el método de Punto interseccién y tangentes:

1. En el menu principal, seleccione Teclear / Arco.

2. Use la tecla Opciones para especificar distancias terrestres, de cuadricula o de nivel del mar.

3. Introduzca el nombre del arco.

4. En el campo Método, seleccione Punto interseccion y tangentes.

5. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre del punto de interseccion (1), le
tangente posterior (2), la tangente anterior (3) y el radio (4) del arco.

6. Para el estacionamiento, introduzca un valor para la estacion de inicio y el intervalo de estacion.

7.Si es necesario, seleccione la casilla de verificacion Almacenar punto central y luego introduzca un
nombre de punto para el punto central.

N\ 3
*—

Para definir un arco utilizando el método de Dos puntos y punto central:

1. En el menu principal, seleccione Teclear / Arco.

2. Use la tecla Opciones para especificar distancias terrestres, de cuadricula o de nivel del mar.

3. Introduzca el nombre del arco.

4. En el campo Método, seleccione Dos puntos y punto central.

5. Especifique la direccioén del arco.

6. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre del Punto de inicio (1), del Pun
final (2), y del Punto central (3) del arco.

7. Para el estacionamiento, introduzca un valor para la estacion de inicio y el intervalo de estacion.

(R
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1 ® 3

Para definir un arco utilizando el método de Dos puntos y punto central:

1. En el mena principal, seleccione Teclear / Arco.

2. Use la tecla Opciones para especificar distancias terrestres, de cuadricula o de nivel del mar.

3. Introduzca el nombre del arco.

4. En el campo Método, seleccione Tres puntos.

5. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre del Punto inicial (1), del Punto ¢
el arco (2) y del Punto final (3) del arco.

6. Para el estacionamiento, introduzca un valor para la estacion de inicio y el intervalo de estacion.

7. Si es necesario, seleccione la casilla de verificacion Almacenar punto central y luego introduzca un
nombre de punto para el punto central.

La pendiente del arco se determina mediante las elevaciones de los puntos inicial y final del arco.

Teclear - Alineaciones
Para teclear una alineacion por un rango de nombres de punto:
1. En el mena principal, seleccione Teclear / Alineaciones.
2. Para teclear una nueva alineacion, introduzca los nombres de punto que definen la alineacion, (si se
muestra la pantalla Teclear alineacion ). Si se muestra la pantalla Seleccionar alineacion, presione

Nuevo para introducir el rango de puntos.

Son compatibles las siguientes técnicas de rango de nombre:

| Introducir | Resultado
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1,3,5 Crea una linea entre los puntos 1y del 3al 5

1-10 Crea lineas entre todos los puntos entre el 1y el 10

1,3,5-10 Crea unalinea entre los puntos 1y 3, al 5y del 5 al 10

1(2)3 Crea un arco entre los puntos 1y 3, hasta el punto 2
2 (Punto del radio), | (izquierda) o D (derecha)

1(2,L)3 Crea un arco a la Izgda entre los puntos 1y 3, con el punto 2 como el punt¢ del
radio

1(100,1,P)3 1 al 3, radio=100, | (i~zquierda) o D (derecha), G (grande) o P (pequ_eﬁo)
Crea un arco Pequefio a la I1zqda entre los puntos 1 y 3 con un radio de 100

3. Para almacenar la alineacion, habilite la casilla de verificacion Almacenar alineacion, introduzca un
Nombre alineacién, introduzca un Codigo y un Intervalo estacion (Intervalo P.K.) si es necesario y
luego presione Almac.

Las alineaciones se almacenan como archivos RXL. Si guarda la alineacién, podra facilmente volvel
replantearla, verla en el mapa y compartirla con otros trabajos y otros controladores.

Las alineaciones siempre tienen un componente horizontal; el componente vertical es opcional. Si u
alineacioén se crea utilizando entidades que tienen elevaciones, la alineacién tendra un componente
vertical.

. Para desplazar una alineacién, presione D.eje.
.Introduzca la distancia correspondiente a la distancia al eje.
Para desplazar a la izquierda, introduzca un valor negativo.

6. Para almacenar la alineacion desplazada, habilite la casilla de verificacién Almacenar alineacién,
introduzca un Nombre alineacién, introduzca un Codigo si es necesario y luego presione Almac. La
alineacion se almacenara como un archivo RXL.

7. Para almacenar los puntos de nodo en los vértices de la alineacion desplazada, habilite la casilla

Almacenar puntos en los nodos, introduzca un Nombre punto inicial, introduzca un Cadigo si es

necesario y luego presione Almac.

(G208

Una alineacion desplazada tendra un componente vertical si la geometria vertical de la alineacion
original coincide con la geometria horizontal y la geometria vertical consiste solamente en puntos. L
geometria vertical de la distancia al eje no puede incluir curvas. Si la geometria vertical de una
alineacién no puede desplazarse, solamente existir4 el componente horizontal en la alineacion
desplazada. No podra desplazar una alineacion que incluya espirales.

Para més informacion véase:

» Replantear - alineaciones (polilineas)

Teclear - Notas

Podra introducir una nota en la base de datos del Topografia general en cualquier momento. Para hacerlo:
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1. Para acceder a la pantalla Teclear nota, seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ En el menu principal, seleccione Teclear / Notas.
¢ Presione Favoritos / Teclear nota.
¢ En el teclado del controlador, presione CTRL + N.
2. Teclee los detalles que desea registrar. Alternativamente, presione la tecla RegTpo para generar un
registro de la hora actual.
3. Para almacenar la nota, seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ Presione Almac. para almacenar la nota en la base de datos.
¢ Presionell 4nt  para adjuntar la nota a la observacion previa.
¢ Presiondll sia  para adjuntar la nota a la siguiente observacion a almacenar.
Nota - Cuando usdll sia , la nota solamente se almacena con la siguiente observacion si se
almacena otra observacion durante el levantamiento actual. Si el levantamiento finaliza sin almacen
otra observacion, la nota se descartara.

4. Para salir de Teclear notas , presione Esc. Alternativamente, si el formulario Nota esté vacio, presio
Almac.

Nota - Si ya hay una lista de cédigos de caracteristicas seleccionadas para el trabajo, podré usar cédigos d

lista

al teclear una nota. En la pantalla Nota, presione Espacio para mostrar la lista de cédigos de

caracteristica. Seleccione un cédigo de la lista o teclee las primeras letras del cédigo.

En Revisar, presione Nota para afadir una nota en el registro actual.

Ene

| Administrador de puntos, desplacese a la derecha y presione en el campo Nota para afiadir una nota

el registro de puntos.

)
#s-}'
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Cogo

Menu Cogo

Este menu le permite llevar a cabo funciones de Geometria de Coordenadas (Cogo). Puede utilizar las
opciones de este menu para calcular distancias, acimutes, y posiciones de punto a través de varios método

Para algunos calculos, debe definir una proyeccion, o seleccionar un sistema de coordenadas con Factor d
escala solamente.

Puede mostrar las distancias de elipsoide, de cuadricula o de terreno al cambiar el campo Distancias en la
pantalla Configuraciones Cogo .

Para realizar célculos Cogo en un sistema de coordenadas Ninguna proyeccion / ningn datum, configure €
campo Distancias en Cuadricula. El software Topografia general luego realizara los calculos cartesianos
estandares. Si las distancias de cuadricula que introduce son distancias en el terreno, las nuevas coordena
de cuadricula calculadas seran coordenadas del terreno.

Nota - Cuando el campo Distancias esta configurado en Terreno o Elipsoide, el software Topografia genera
tratara de realizar calculos en el elipsoide. Puesto que no hay una relacion establecida en este punto, el sis
no podra calcular coordenadas.

Para mas informacion véase:

Calcular inverso

Calcular punto

Calcular area

Calcular acimut

Calcular la media

Soluciones arco

Soluciones triangulo

Subdividir una linea

Subdividir un arco

Transformaciones

Distancias medidas c/cinta métrica
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Poligonal

Calculadora

Cogo - Calcular inverso

Para calcular las distancias horizontales, verticales, inclinadas y el acimut entre dos puntos existentes:

1. Seleccione el punto para Desde punto (1) y el punto para Al punto (2) en el mapa tal como se mues
en el diagrama de abajo.

2. Presione y mantenga presionado en el mapa y seleccione Calcular inverso en el menu de acceso
directo. De forma alternativa, seleccione Cogo / Calcular inverso en el menu principal.

3. Se muestran el acimut (3), la distancia horizontal (4), el cambio de elevacion, la distancia inclinada y
la pendiente.

Cogo - Calcular punto

Utilice la funcion Cogo para calcular las coordenadas de un punto de interseccion desde uno o mas puntos,
una linea o un arco. Puede almacenar los resultados en la base de datos.

Utilice la tecla Opciones para especificar las distancias de terreno, de cuadricula, o del nivel del mar.
Advertencia - En general, no calcule puntos con distancia al eje y luego cambie el sistema de coordenadas
realice una calibracion. Si lo hace, dichos puntos no estaran en relacion con el nuevo sistema de coordenac
Una excepcion a ello son los puntos de distancia al eje calculados usando el método Rumbo-dist desde un
punto .

Calcule las coordenadas usando uno de los siguientes métodos:

Rumbo-dist desde un punto

Angulo girado y distancia

Intersec rumbo-distancia

Intersec rumbo-rumbo
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Intersec dist-dist
Interseccion cuatro puntos
Desde una linea base
Plano vertical y angulo
Proyectar punto en la linea
Proyectar punto en el arco
Notas

« Al introducir un nombre de punto existente que se puede seleccionar en la lista, realice un fijo répidc
0 mida un punto. Un fijo rapido almacena un punto rapido automatico con un nombre de punto
temporario.

* Si los puntos medidos se han medido usando el GNSS, las coordenadas del punto sélo se podran
mostrar como valores de cuadricula si definen una proyeccion y una transformacion de datum.

« Para todos los métodos, cuando se almacena el punto utilice el campo Almacenar como para
especificar si el punto calculado se va a almacenar como WGS84, local o valores de coordenadas d
cuadricula.

* El acimut puede calcularse a partir de 2 puntos en la base de datos directamente en un campo de
acimut. Para ello, introduzca los nombres de punto en el campo Acimut , separado por un guion. Po
ejemplo, para calcular el acimut del punto 2 al punto 3, introduzca "2-3". Este método funciona con
la mayoria de los nombres de punto alfanuméricos, pero no es compatible con nombres de punto qt
ya contiene un guion.

* Si usa el método Interseccién cuatro puntos o el método Desde una linea base y luego cambia el
registro de altura de antena de uno de los puntos de origen, las coordenadas del punto no se
actualizaran.

Sugerencia - Podré calcularse la distancia entre dos puntos en la base de datos directamente en un campo
distancia. Para ello, introduzca los nombres de punto en el campo de distancia, separados por un guion. Pc
ejemplo, para calcular la distancia entre los puntos 2 y 3, introduzca "2-3". Este método funciona con la
mayoria de los nombres de punto alfanuméricos, pero no es compatible con nombres de punto que ya
contienen un guion.

Rumbo-dist desde un punto
Para calcular las coordenadas de una interseccion usando el método Rumbo-dist desde un punto:

1. En el menu principal, seleccione Cogo / Calcular punto.

2. Introduzca un Nombre punto.

3. En el campo Método, seleccione Rumbo y distancia. o

4.En el campo Punto inicial, use la flecha emergente avanzldipara seleccionar un método de
medicion Radial o Secuencial. Cuando se ha seleccionado Secuencial, el campo Punto inicial se
actualizara autométicamente en el Gltimo punto de interseccion almacenado (vea los siguientes
diagramas).
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5.

Configure el Origen acimut en Cuad 0°, Verdadero, Magnético o Sol (GNSS solamente).

6. Tal como se muestra en los diagramas de abajo, introduzca el nombre del Punto inicial (1), el acimu

7.

(2) y la distancia horizontal (3).
Presione Calc para calcular el punto de interseccion (4).

8. Almacene el punto en la base de datos.

Radial Secuencial

Para calcular el error de cierre de un médulo de puntos:

1.
2.

Asigne al altimo punto el mismo nombre que al primer punto inicial.
Presione Calc para las coordenadas del punto.

Cuando presiona Almac., el error de cierre del médulo aparecera en pantalla. Almacene el Gltimo punto con
una comprobacién para no sobrescribir el primer punto.

Angulo girado y distancia

Para calcular las coordenadas de una interseccién utilizando el método angulo girado y distancia:

A OWN P

.En el menu principal, seleccione Cogo / Calcular punto.

. Introduzca un Nombre punto.

.En el campo Método, seleccione Angulo girado y distancia.

.En el campo Punto inicial, presione la flecha emergente avanPada l(lego seleccione el método

de medicién Radial o Secuencial. Cuando se selecciona Secuencial, el nombre del punto inicial
automaticamente se actualizara segun el Gltimo punto de interseccioén almacenado (véanse los
siguientes diagramas).

.En el campo Punto final, presione la flecha emergente avanEalc)al(lego seleccione un Acimut o

un Punto final para definir una orientacién de referencia.
Si se usa el método Secuencial, la orientacion de referencia para los nuevos puntos que se desplaz
hacia adelante sera el acimut invertido calculado desde el angulo girado anterior.

. Segun se muestra en los siguientes diagramas, introduzca el nombre del Punto inicial (1), del acimu

(2) y de la distancia horizontal (3).

. Presione Calc para calcular el punto de interseccion (4).
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8. Almacene el punto en la base de datos.

Radial Secuencial

Intersec rumbo-dist
Para calcular las coordenadas de una interseccion usando el método Intersec rumbo-distancia:

1. En el menu principal, seleccione Cogo / Calcular punto.

2. Introduzca un Nombre punto.

3. En el campo Método, seleccione Intersec rumbo-distancia.

4. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre de un Punto 1 (1), el acimut (2)
el nombre del Punto 2 (3) y la distancia horizontal (4).

5. Presione Calc.

6. Existen dos soluciones (5,6) para este calculo; presione Otro para ver la segunda solucién.

7. Almacene el punto en la base de datos.

Intersec rumbo-rumbo
Para calcular las coordenadas de una interseccion usando el método Intersec rumbo-rumbo:
1. En el menu principal, seleccione Cogo / Calcular punto.

2. Introduzca un Nombre punto.
3. En el campo Método, seleccione Intersec rumbo-rumbo.
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4. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre del Punto 1 (1), el acimut desd:
punto uno (2), el nombre del Punto 2 (3) y el acimut del punto dos (4).

5. Presione Calc para calcular el punto de interseccion (5).

6. Almacene el punto en la base de datos.

Intersec dist-dist
Para calcular las coordenadas de una interseccion usando el método Intersec dist-dist:

1. En el menu principal, seleccione Cogo / Calcular punto.

2. Introduzca un Nombre punto.

3. En el campo Método, seleccione Intersec dist-dist.

4. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre del Punto 1 (1), la distancia
horizontal (2), el nombre del Punto 2 (3) y la distancia horizontal (4).

5. Presione Calc.

6. Existen dos soluciones (5,6) para este calculo; presione Otro para ver la segunda solucioén.

7. Almacene el punto en la base de datos.
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Para registrar una distancia al eje usando el método Interseccién cuatro puntos:

1. En el menu principal, seleccione Cogo / Calcular punto.

2. Introduzca un Nombre punto.

3. En el campo Método, seleccione Interseccion cuatro puntos.

4. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca los nombres del punto inicial de la linea 1
(1), el punto final de la linea 1 (2), el punto inicial de la linea 2 (3) y el punto final de la linea 2 (4).

5. Introduzca cualquier cambio en la posicidon vertical como una distancia vertical desde el final de la
linea 2.

6. Presione Calc para calcular la distancia al eje del punto (5).
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Nota - Las dos lineas no tienen que intersectarse, pero deberan convergir en algin punto, seguin se
muestra a continuacion.

Para registrar una distancia al eje usando el método Desde una linea base:

1. En el mena principal, seleccione i

2. Introduzca un Nombre punto.

3. En el campo Método, seleccione Desde una linea base.

4. Segun se muestra en el siguiente diagrama, introduzca los nombres del punto inicial (1) y el punto
final (2) de la linea base.

5. Introduzca una Distancia y seleccione el método Direccion de la distancia (5,6,7 u 8).

6. Introduzca la distancia de la distancia al eje y seleccione la Direccion de la distancia al eje (3 6 4).

7.Introduzca la distancia vertical desde el final de la linea.

8. Presione Calc para calcular la distancia al eje del punto (9).

9

Para calcular las coordenadas de un punto usando el método Plano vertical y angulo:

Este método esté disponible solamente una vez que ha ejecutado una Config estacion , una Config estacio
adicional , una Triseccion o una Linea ref.

1. En el menda principal, seleccione Cogo / Calcular punto.

2. Introduzca un Nombre punto.

3. En el campo Método, seleccione Plano vertical y angulo.

4. Segun se muestra en el siguiente diagrama, introduzca los nombres de los puntos (1) y (2) que defir
el plano vertical, por ejemplo, uno de los lados de un edificio. Asigne un nombre y mida los nuevos
puntos o introduzca los nombres de los puntos existentes.
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5. Presione Medir AH AV para medir el &ngulo desde el instrumento (3) hasta el punto requerido (4).
La interseccion del plano vertical y el &ngulo medido se utiliza para calcular coordenadas para el
punto requerido.

6. Presione Almac. para almacenar el punto en la base de datos.

1e 2e

Proyectar punto en la linea
Para calcular un punto en una posicién a lo largo de una linea que es perpendicular a otro punto:

1. En el mend principal, seleccione Cogo / Calcular punto.

2. Introduzca un Nombre punto.

3. En el campo Método, seleccione Proyectar punto en la linea.

4. Introduzca el Punto a proyectar. (1)

5. Introduzca el Nombre linea (2) o introduzca el Punto inicial y Punto final para definir la linea.

6. Presione Calc.
Aparecerén los siguientes detalles: Las coordenadas del punto (5), la distancia horizontal a lo largo
la linea (3), y la distancia horizontal de la linea (4).

7. Presione Almac. para almacenar el punto en la base de datos.

2
7

3 N
1.

Proyectar punto en el arco
Para calcular un punto en una posicion a lo largo de un arco que es perpendicular a otro punto:

1. En el menu principal, seleccione Cogo / Calcular punto.

2. Introduzca un Nombre punto.

3. En el campo Método, seleccione Proyectar punto en el arco.

4. Introduzca el Punto a proyectar (1).

5. Introduzca el Nombre del arco o teclee un arco nuevo.

6. Presione Calc.
Apareceran los siguientes detalles: Las coordenadas del punto (5), la distancia horizontal a lo largo
del arco (3) y la distancia horizontal desde el arco (4).
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7. Presione Almac. para almacenar el punto en la base de datos.

Cogo - Calcular + subdividir area

Calcular + subdividir area es una utilidad grafica que le permite calcular un area y luego subdividir dicha
area calculada. Al subdividir areas, se calculan y almacenan nuevos puntos de interseccion.

Los siguientes métodos pueden utilizarse para subdividir el area:

* Linea paralela
e Punto de unién

La forma mas facil de definir el area a calcular y subdividir consiste en presionar y mantener presionada la
opcion Calcular + subdividir area en el Mapa. Luego podra utilizar las siguientes entidades:

* puntos, lineas y arcos del trabajo actual

* puntos, lineas, arcos y polilineas de archivos de mapa activos
* puntos de un trabajo vinculado, archivos CSV y TXT

* una combinacion de lo anterior

Nota - También puede iniciar Calcular + subdividir area en el menu Cogo. Sin embargo, solo podra usar
puntos para definir el area.

Cuando selecciona entidades para definir el area debera seleccionarlas en el orden correcto.
Cuando selecciona lineas, arcos o polilineas, debera seleccionarlas en la direccion correcta.

Para calcular y luego subdividir un area delimitada por puntos visualizados en el mapa:
1. En el mapa, seleccione los puntos en el perimetro del area a ser calculada. Utilice el orden en el qu
aparecen en el perimetro.

2. Presione y mantenga presionado en el mapa y seleccione Calcular + subdividir area en el mendu.

Apareceran el area calculada y el perimetro. Las flechas en las lineas indican el orden en el que se
seleccionado los puntos.

Nota - El &rea calculada varia de acuerdo con la configuracién de visualizacién Distancia.

3. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ Para almacenar el area, introduzca un nombre, si es necesario, y luego presione Almac. El
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area se guardard y saldra de Calcular + subdividir &rea.
¢ Para subdividir el &rea:

a.Presione el método de subdivision: Paralelo o Union.
b. Introduzca el Area nueva a subdividir del area total.
c. Si usa el método Paralelo, presione la linea que define la linea paralela.
Si emplea el método Union, presione el punto que define el punto de union.
El Area nueva introducida estara sombreada en azul. Los puntos nuevos se mostrara
con un circulo rojo, y estaran rotulados Pt1, Pt2 y asi sucesivamente.
d. Si el area subdividida que requiere es el complemento del area que se muestra,
presione el boton Cambiar area para cambiar de area.
e.Presione Contin.
. Para almacenar el punto (o puntos) de interseccion, introduzca el nombre y luego
presione Guardar.
Si no quiere guardar el punto (o puntos) de interseccion, no les asigne ninguin
nombre.
g. Presione Cerrar.
Para ver los detalles sobre el area y el perimetro original, el area y el perimetro nuevo, los puntos de
interseccion nuevos y una imagen del area, vaya a Revisar trabajo.

—h

La siguiente figura muestra un ejemplo de un area subdividida utilizando el método Union.

Notas

* En los célculos de area, podra utilizar polilineas de un archivo DXF pero no podra utilizar
alineaciones o carreteras de Topografia general.

« Silas lineas se intersectan o cruzan, el software Topografia general intentara calcular el area correc
y subdividirla, pero en algunos casos puede generar resultados incorrectos.
Asegurese de que la imagen grafica se vea correcta y luego haga doble clic en los resultados si tien
dudas de que no sean correctos.

« Para obtener detalles sobre como calcular el area, vea Célculos de area.

Cogo - Calcular acimut

Puede utilizar los datos tecleados, y los puntos guardados en la base de datos, para calcular un acimut a tr
de varios métodos. También puede almacenar los resultados en la base de datos. Para algunos métodos, ¢
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presionar Calc para mostrar los resultados.
Los datos que se introducen pueden tener diferentes unidades. Por ejemplo, se podra afiadir un angulo en
grados a un angulo en radianes; la respuesta se dara en el formato que ha especificado en la configuracior
trabajo.
Calcule un acimut utilizando uno de los siguientes métodos:
Entre dos puntos
Acimut con biseccion
Esquina bisecada
Acimut mas angulo
Acimut a d. eje de linea
Entre dos puntos
Para calcular el acimut entre dos puntos:
1. En el mend principal, seleccione Cogo / Calcular acimut.
2.En el campo Método, seleccione Entre dos puntos.
3. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre de punto en Desde punto (1) y

nombre de punto en Al punto (2).
4. Se calculara el acimut entre los mismos (3).

Nota - El acimut puede calcularse a partir de 2 puntos en la base de datos directamente en un campo de
acimut. Para ello, introduzca los nombres de punto en el campo Acimut, separado por un guién. Por ejempl
para calcular el acimut del punto 2 al punto 3, introduzca "2-3". Este método funciona con la mayoria de los
nombres de punto alfanuméricos, pero no es compatible con nombres de punto que ya contiene un guion.
Acimut con biseccion

Para calcular acimutes con biseccion:

1. En el menu principal, seleccione Cogo / Calcular acimut.
2. En el campo Método, seleccione Acimut con biseccion.
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3. Tal como se muestra mas adelante, introduzca los valores para el Acimut 1 (1), y el Acimut 2 (2).
Aparecerén los siguientes calculos: El acimut calculado a media distancia entre los mismos (3) y el
angulo calculado, medido en el sentido de las agujas del reloj entre el acimut 1 y el acimut 2.

Esquina bisecada
Para calcular un acimut con esquina bisecada:

1. En el menu principal, seleccione Cogo / Calcular acimut.

2. En el campo Método, seleccione Esquina bisecada.

3. Tal como se muestra mas adelante, introduzca los nombres del Punto lateral 1 (1), Punto de la
esquina (2), y Punto lateral 2 (3).
Apareceran los siguientes calculos: El acimut calculado (4) a media distancia entre el Punto lateral ]
el Punto lateral 2, desde el punto de la esquina, y el angulo calculado, medido en el sentido de las
agujas del reloj entre los puntos 1, 2y 3.

Acimut més angulo
Para calcular un acimut mas angulo:
1. En el mena principal, seleccione i
2. En el campo Método, seleccione Acimut mas angulo.

3. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el Acimut (1) y el Angulo girado (2).
4. Se calcula la suma de los dos (3).
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Acimut a d. eje linea
Para calcular el acimut a la distancia al eje de la linea:

1. En el menu principal, seleccione Cogo / Calcular acimut.

2. En el campo Método, seleccione Acimut a d. eje linea.

3. Tal como se muestra mas adelante, introduzca el nombre de la linea (1), el estacionamiento (2) y la
distancia al eje horizontal (3).
Apareceran los siguientes calculos: El acimut calculado (4), desde el punto de inicio de la linea hast
el punto de distancia al eje, y el &ngulo calculado, medido en el sentido de las agujas del reloj entre
linea (1) y el acimut (4).

Sugerencia - Si la linea no existe todavia, presione la flecha emergente avanzada y luego seleccion
Dos puntos. Luego podra introducir el punto inicial y el punto final para definir la linea.

Cogo - Calcular la media

Use la opcidn Calcular la media para calcular y almacenar la posicion media para un punto que ha sido
medido mas de una vez.

Dos 0 mas observaciones de angulo solamente de dos puntos conocidos diferentes no pueden 'promediars
para calcular las coordenadas del punto de interseccion. Para 'promediar' las observaciones, éstas deberar
almacenarse con el mismo nombre de punto.

Introduzca el nombre del punto para calcular la posicion media para el campo Nombre punto. Podra
seleccionar el nombre de punto en una lista utilizando el mend emergente para el campo.

Si el punto que ha introducido solamente tiene un fijo de posicién, o ha sido almacenado como un punto de
control, entonces aparecera un mensaje de error para indicarle que no se ha podido calcular la posicion me
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Una vez que ha introducido un nombre de punto para el que se puede calcular una posicién media, Topogr
general busca en la base de datos para encontrar las posiciones para dicho punto. Cuando se ha calculadc
aparecera la posicion media de la cuadricula de punto, junto con las desviaciones tipicas para cada ordena

Si hay mas de dos posiciones para el punto, aparecera la tecla Detalles. Presione Detalles para ver los
residuales de la posicion media de cada posicion individual. Este formulario de residuales se puede usar pe
incluir o excluir posiciones especificas del calculo medio.

Sugerencia - Topografia general promedia todas las posiciones en la base de datos del trabajo actual con e
mismo nombre (excepto los puntos de control). Presione Detalles para asegurarse de que sélo se promedie
las posiciones requeridas.

Para almacenar la posicion media calculada para el punto, presione la tecla Almac. Si ya existe una posici6
media para el punto en la base de datos, el punto existente se eliminara automéaticamente al almacenar la
nueva posicion media.

Notas

» Una posicion media no se actualiza automaticamente si se cambian las posiciones usadas para calc
la media. Por ejemplo, si se actualiza la calibracion, si se transforman o eliminan observaciones o si
afiaden observaciones nuevas del mismo nombre, vuelva a calcular la posicion media.

* Las medias utilizan Minimos cuadrados para promediar todos los puntos/observaciones en el trabaj
actual que tienen el mismo nombre.

¢ Sila media incluye posiciones distintas de ECEF o0 WGS84, la media se almacenara como
una cuadricula.

¢ Las observaciones GNSS y convencionales que incluyen una distancia inclinada medida se
resuelven segun la cuadricula y luego se promedian utilizando minimos cuadrados. Las
intersecciones de observaciones convencionales de angulo solamente se promedian utilizan
minimos cuadrados.

¢ Las observaciones convencionales de &ngulo solamente se afiaden a la solucion Unicamente
no hay otras posiciones u observaciones.

¢ Cuando la media incluye solamente posiciones ECEF o0 WGS84, la posicién de cuadricula
media se convertirh a WGS84 y se almacenard como WGS84. Cuando la media contiene
posiciones de cuadricula y observaciones convencionales solamente, o una combinacion de
tipos de posicion, la posicion de cuadricula media se almacenard como una cuadricula.

* Se ignoraran los angulos medios girados (MTA) observados al punto y las observaciones originales
utilizarén para calcular la posicion media.

* Los puntos en una media se ponderan de la siguiente manera:

¢ Las posiciones GNSS emplean las precisiones horizontales y verticales de las observacione:
Las observaciones que no tienen precisiones, y los puntos tecleados, utilizan 10 mm para la
horizontal y 20 mm para la vertical.

+ Para las observaciones convencionales que incluyen una distancia inclinada medida, los
errores tipicos horizontales y verticales se calculan en funcién de los errores tipicos de los
componentes de la observacion.

El error tipico utilizado para la ponderacion de una posicion horizontal es una combinacion d
los que se usan para las ponderaciones de distancia horizontal y direccion horizontal desde
calculo de triseccion. Para obtener méas informacion, véase [Resection Computations] en
www.trimble.com.
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» Para automaticamente promediar puntos duplicados, habilite Promediar automaticamente en la
seccion Tolerancia puntos duplicados del estilo de levantamiento.

Soluciones arco

Utilice soluciones de arco para:

« Calcular soluciones de arco cuando se conocen dos partes del arco y para ver los resultados tanto
como texto o como gréficos.

* Calcular puntos en el arco.

» Afadir el arco y los puntos que lo definen, a la base de datos.

Calcular soluciones de arco
Utilice los dos campos Método para configurar el tipo de entrada para los valores de arco con los que cuent
La primera parte conocida del arco se define mediante uno de los siguientes métodos:

» Radio: es el radio del arco.

* Incremento: es el incremento o angulo de desviacion.

* Arco grado: es el angulo de desviacion (incremento) que produce una longitud de arco de 100
unidades.

» Cuerda grado: es el angulo de desviacion (incremento) que produce una longitud de cuerda de 100
unidades.

La segunda parte conocida del arco se define mediante uno de los siguientes métodos:

* Incremento: es el incremento o angulo de desviacion.

* Longitud: es la longitud del arco.

» Cuerda: es la longitud de la cuerda.

» Tangente: es la distancia desde el PC o PT al PI.

» Externa: es la distancia mas corta entre el Punto de interseccion (PI) y el arco.
* Flecha: es la distancia entre el arco y la cuerda en el punto medio del arco.

Resultados

Presione Calc para ver los resultados del arco horizontal, y una vista gréafica del arco.
Los datos introducidos aparecen como texto negro; los datos calculados aparecen como texto rojo.

Consulte los detalles sobre los valores que se calculan para un arco en la siguiente figura.
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* Radio: es el radio del arco.
 Longitud arco: es la longitud del arco.
 Longitud cuerda: es la longitud de la cuerda.

* Arco grado: es el angulo de desviacion (incremento) que produce una longitud de arco de 100
unidades.

» Cuerda grado: es el angulo de desviacion (incremento) que produce una longitud de cuerda de 100
unidades.

* Incremento: es el incremento o angulo de desviacion.
e Tangente: es la distancia desde el PC o PT al PI.
» Externa: es la distancia minima entre el Pl y el arco.

* Flecha: es la distancia entre el arco y la cuerda en el punto medio del arco.
» Area del segmento: es el area entre el arco y la cuerda.

» Area del sector: es el area entre el arco y los dos radios del borde.
» Area de empalme: es el area entre el arco y las tangentes.

Calcular puntos en el arco

Presione Replantear para calcular puntos en el arco en una estacién a lo largo del arco.

Podra seleccionar en los siguientes métodos:
* Desviacion PC
* Desviacion Pl

« D.eje tangente
« D.eje cuerda

&:Trimbles
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Desviacion PC

Proporciona el &ngulo de desviacion y la distancia a cada estacion especificada en el arco como si
estuviera ocupando el punto PC y con referencia al punto PI.

Presione Calc para ver el arco calculado con estos detalles adicionales:

¢ Estacion: es la estacion especificada a lo largo del arco.

¢ Desviacion: es el &ngulo de desviacion desde la linea de tangente (punto PC al punto PI) al
punto de estacion actual en el arco.

¢ Cuerda: es la distancia al punto de estacion actual en el arco del punto PC.

¢ Estacion previa: es la estacion de desviacion PC especificada previamente.
Esto esta disponible solamente si el punto inmediatamente previo se calculé utilizando el
método de desviacion PC.

¢ Cuerda corta: es la distancia de cuerda desde el punto de desviacion PC actual al punto de
desviacion PC previo en el arco.
Esto esta disponible solamente si el punto inmediatamente previo se calculé utilizando el
método de desviacion PC.

Deflection
PC Deflection

Desviacion Pl

Proporciona el angulo de desviacién y la distancia a cada estacidn especificada en el arco como si
estuviera ocupando el punto Pl y con referencia al punto PC.

Presione Calc para ver el arco calculado con estos detalles adicionales:

¢ Estacion: es la estacion especificada a lo largo del arco.

¢ Desviacion: el angulo de desviacion desde la linea de tangente de entrada al punto de estac
actual en el arco.

¢ Pl a estacion: la distancia al punto de estacion actual en el arco desde el punto PI.
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D.eje tangente

Proporciona la informacion de distancia al eje perpendicular desde la linea de tangente (la linea des
el punto PC al punto PI) a cada estacion especificada en el arco.

Presione Calc para ver el arco calculado con estos detalles adicionales:

¢ Estacion: es la estacion especificada a lo largo del arco.

¢ Dist tangente (DT): es la distancia a lo largo de la linea de tangente desde el punto PC hacia
el punto PI donde tiene lugar la distancia al eje perpendicular al punto del arco.

¢ D.eje tangente: es la distancia correspondiente a la distancia al eje perpendicular desde la
linea de tangente al punto de estacion actual en el arco.

¢ Tangente: es la longitud de la linea de tangente (la distancia desde el punto PC al punto PI).

¢ Tangente - DT: es la distancia remanente a lo largo de la linea de tangente (la distancia dest
el punto de la distancia al eje perpendicular al punto PI).
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Tangent -TD

Tangent Offset

D.eje cuerda

Proporciona la informacién sobre distancia al eje perpendicular desde la cuerda larga (la linea desd:
el punto PC al punto PT) a cada estacion especificada en el arco. También se incluye la informacior
de desviacion PC.

Presione Calc para ver el arco calculado con estos detalles adicionales:

¢ Estacion: es la estacion especificada a lo largo del arco.

¢ Dist cuerda: es la distancia a lo largo de la cuerda larga desde el punto PC (hacia el punto P
donde tiene lugar la distancia al eje perpendicular al punto del arco.

¢ D.eje cuerda: es la distancia correspondiente a la distancia al eje perpendicular desde la
cuerda larga al punto de estacion actual en el arco.

¢ Desviaciéon PC: es el angulo de desviacion desde la linea de tangente (punto PC al punto PI’
al punto de estacion actual en el arco.

¢ Longitud cuerda: es la distancia al punto de estacion actual en el arco desde el punto PC.
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Al observar los resultados del célculo de replanteo o del arco, presione Almac. para guardar los resultados
el trabajo actual.

Para quitar los campos Replantear de la pantalla, presione Arco.

Afadir el arco y los puntos que lo definen
Presione Anadir para afiadir lo siguiente a la base de datos:

Nota - Antes de poder afiadirlos a la base d edatos, debera seleccionar un punto de inicio para el arco, una
tangente posterior, y la direccién de la tangente posterior.

* el arco calculado
« el punto que define el punto final del arco
« el punto que define el punto central del arco

Soluciones triangulo

Podra utilizar datos tecleados para calcular un triangulo por diversos métodos. Luego podra observar los
resultados tanto como texto o como gréficos y almacenar los resultados en la base de datos.

Calcule un tridngulo utilizando uno de los siguientes métodos:

Lado-Lado-Lado

)
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Defina un triangulo introduciendo las distancias para los lados a, b y c. Presione Calc para ver los resultadc
Angulo-Lado-Angulo

Defina un triangulo introduciendo el &ngulo A, la distancia para el lado b y el &ngulo C. Presione Calc para
ver los resultados.

Lado-Angulo-Angulo

Defina un triangulo introduciendo la distancia para el lado a, el angulo B y el angulo A. Presione Calc para
ver los resultados.

Lado-Angulo-Lado

Defina un triangulo introduciendo la distancia para el lado a, el angulo B y la distancia para el lado c. Presio
Calc para ver los resultados.

Lado-Lado-Angulo

Defina un triangulo introduciendo las distancias para los lados a y b, y el &ngulo A. Presione Calc para ver |
resultados.

Resultados
Presione Calc para ver los resultados incluyendo las longitudes de los lados a, b y ¢, los angulos A, By C,

area del triangulo y una vista gréfica del triangulo.
Los datos introducidos apareceran como texto negro, los datos calculados apareceran como texto rojo.
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C Side a B
En algunos casos, puede haber dos soluciones para un triangulo. Cuando esto ocurre, hay una tecla Otro

disponible en la pantalla de resultados. Presione Otro para alternar entre las dos soluciones posibles para
poder seleccionar la correcta. Presione Almac. para registrar los resultados de triangulo en el trabajo actual

Cogo - Subdividir una linea

Utilice esta funcién para subdividir una linea en segmentos. Los puntos creados se almacenan
automaticamente en la base de datos y los nombres de los puntos se incrementan automaticamente desde

elrimbles
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nombre del Punto de inicio.
Se podra predefinir el cédigo de un punto subdividido. Véase més informacién en Subdividir cédigo puntos
Se subdivide una linea utilizando uno de los siguientes métodos:
Longitud segmento fija
Numero fijo de segmentos
Sugerencia - Si la linea no existe todavia, presione la flecha emergente avanzada y luego seleccione Dos
puntos. Luego podra introducir el punto inicial y el punto final para definir la linea.
Longitud segmento fija
Para subdividir una linea en segmentos de longitud fija:
1. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ En el mapa, seleccione la linea a subdividir (1). Presione y mantenga presionado en la
pantalla y luego seleccione la opcion Subdividir una linea en el menu abreviado.
¢ En el menu principal, seleccione Cogo / Subdividir una linea. Introduzca el nombre de la
linea definida.
2.En el campo Método, seleccione Longitud segmento fija.
3. Introduzca la longitud del segmento (2), y cualquier distancia al eje horizontal (3) y distancia al eje
vertical desde la linea.

4. Introduzca los nombres de Iniciar en estacion (4), Finalizar en estacion (5), y del Punto inicial.
5. Presione Iniciar para calcular los nuevos puntos (4, 6, 7, u 8, 9, 10).
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Numero fijo de segmentos

51
*

Para subdividir una linea en un nimero fijo de segmentos:

1. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ En el mapa, seleccione la linea a subdividir. Presione y mantenga presionad