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Introduccion a carreteras

Introduccion
Bienvenido a la version 1.30 de la Ayuda del software Carreteras .

Este sistema de ayuda le facilita la busqueda de la informacion necesaria para usar de forma efectiva todas
capacidades y potencial del software Carreteras

Para obtener informacién que complementa o actualiza esta Ayuda, consulte las Notas de lanzamiento de
Trimble Access. Alternativamente, visite el sitio de Trimble en la web (www.trimble.com) o contacte al
distribuidor local de Trimble.

Para usar esta aplicacién con otras aplicaciones, vea Como interactuar con otras aplicaciones
Contenido
En el menu de Trimble Access, presione Carreteras para:

» Administrar los trabajos

« Definir la carretera

* Medir la carretera

* Informar sobre la carretera medida

Al definir, medir e informarsobre la carretera, el archivo de carretera debe estar en la misma carpeta que el
trabajo actual.

Administracion de trabajos
En Carreteras, presione Trabajos para:

 Crear un trabajo nuevo

« Abrir un trabajo existente

* Revisar el trabajo actual

» Acceder al Administrador de puntos

* Ver el Mapa

» Revisar y editar las propiedades del trabajo

Definicién de la carretera

En Carreteras, presione Definir para definir una carretera segun uno de los tres formatos de carreteras
compatibles:

* Carreteras de Trimble

* Carreteras derivadas de un archivo LANDXML
* Carreteras derivadas de un archivo GENIO
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Carreteras de Trimble
Las carreteras de Trimble pueden:

* Definirse con componentes tecleados

* Cargarse del software Trimble RoadLink (un médulo del software Trimble Geomatics Office).

* Cargarse a través de Trimble Link de varios paquetes de disefio de terceros incluyendo Autodesk
Land Desktop, Autodesk Civil 3D, Bentley Inroads y Bentley Geopak.

* Importarse como un archivo DC.

Las carreteras tecleadas se guardan en la carpeta de proyectos actual como 'road name'.rxl. Las carreteras
Trimble estén disponibles para todos los trabajos que se han guardado en la carpeta de proyectos actual.

Para usar un archivo guardado en la carpeta de proyectos actual en otro proyecto, utilice el Explorador de
Windows para copiar o mover el archivo a la carpeta de proyectos correspondiente.

Al cargar un trabajo que contiene una carretera en el software Carreteras, la carretera sera eliminada del
trabajo y se creara un nuevo archivo. Dicho archivo define la carretera y se renombrara con el mismo nomh
de la carretera y del trabajo, y tiene la extension del nombre de archivo ".rxI". El archivo RXL se guardara e
la misma carpeta de proyectos que el trabajo. Si hay una carretera con el mismo nombre en esta carpeta, Iz
misma seré sobrescrita por el archivo de carretera cargado.

Al copiar un archivo DC que contiene una carretera en el software Carreteras y al convertirlo luego en un
trabajo, el nuevo archivo que define la carretera se creara y renombrara con el mismo nombre de la carrete
del trabajo, y la extension del nombre de archivo RXL. Si ya existe un archivo RXL del mismo nombre, el

archivo RXL se convertira por segunda vez, el archivo RXL resultante tendra "(2)" agregado al nombre de
archivo, y asi sucesivamente, cada vez que se convierte el archivo.

Para obtener mas informacioén sobre como definir una carretera, véase Carreteras de Trimble.
Archivos GENIO

Los archivos GENIO que definen una carretera pueden exportarse de varios paquetes de software de disef
vial de otros fabricantes, incluyendo Bentley MXROAD y 12D Model.

La extension de archivo para el archivo GENIO debe ser *.CRD, *.INP, o *.MOS. Los archivos con la
extension MOS se exportan de 12D Model.

Para usar un archivo GENIO en Carreteras, copie el archivo en la carpeta de proyecto correspondiente en ¢
controlador. Los archivos GENIO estan disponibles para todos los trabajos guardados en la carpeta de
proyecto actual.

Para usar un archivo guardado en la carpeta de proyectos actual en otro proyecto, utilice el Explorador de
Windows para copiar o mover el archivo a la carpeta de proyectos correspondiente.

Un archivo GENIO consiste en varias cadenas. Al definir una carretera, se seleccionan las cadenas apropie
en el archivo GENIO. El nombre de carretera y los nombres de las cadenas seleccionadas se guardan com
comentario al final del archivo GENIO.

»
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Para obtener mas informacién sobre como definir una carretera de un archivo GENIO, véase Carreteras
GENIO.

Archivos LandXML

Los archivos LandXML que definen una carretera pueden exportarse de diversos paquetes de software de
disefio vial de otros fabricantes.

Para usar un archivo LandXML en Carreteras, copie el archivo en la carpeta de proyecto correspondiente e
controlador. Los archivos LandXML estéan disponibles para todos los trabajos guardados en la carpeta de
proyecto actual.

Para usar un archivo guardado en la carpeta de proyectos actual en otro proyecto, utilice el Explorador de
Windows para copiar o mover el archivo a la carpeta de proyectos correspondiente.

Antes de replantear, podré revisar las carreteras en un archivo LandXML utilizando todas las herramientas
edicion disponibles para las carreteras de Trimble. Si edita la definicidn vial, la carretera se guardara como
archivo RXL. El archivo LandXML original permanecera en la carpeta de proyecto actual.

Para més informacién sobre como revisar y editar una carretera de un archivo LandXML, véase Carreteras
LandXML.

Medicion de la carretera

En Carreteras, presione Levantam para replantear una carretera o medir su posicion relativa a la carretera.
Para obtener mas informacién sobre como medir una carretera de Trimble, véase Carreteras de Trimble.
Para mas informacién sobre como medir carreteras de archivos LandXML, véase Carreteras LandXML.
Para obtener mas informacioén sobre como medir carreteras de un archivo GENIO, véase Carreteras GENI(
Informe sobre una carretera

En Carreteras, presione Informes para generar un informe para datos viales medidos en el controlador
mientras esta en el campo. Utilice estos informes para comprobar los datos en el campo o para transferirlos
del campo al cliente o la oficina para seguir procesandolos con el software de oficina.

Para obtener mas informacién sobre carreteras replanteadas, véase Informe sobre una carretera.

Aviso legal

© 2009 - 2010, Trimble Navigation Limited. Reservados todos los derechos. Consulte la informacion
completa sobre marcas comerciales y otros temas legales en la Ayuda de Trimble Access.

(R
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Como interactuar con otras aplicaciones

Puede ejecutar mas de una aplicacion por vez y cambiar entre ellas con facilidad. Por ejemplo, puede camt
entre funciones en Carreteras, Tuneles , Minas y Topografia general.

Para ejecutar mas de una aplicacion por vez, utilice el boton Trimble o el icono Trimble en la esquina super
izquierda de la pantalla para abrir mena de Trimble Access. Desde alli, podra ejecutar la otra aplicacion.

Para cambiar entre aplicaciones:

* Presione el boton Trimble en la barra de tareas para volver a menu de Trimble Access y luego en la
lista desplegable seleccione la aplicacion o servicio al que desea cambiar.

* En el TSC2, presione la tecla Trimble para volver a menu de Trimble Access y luego en la lista
desplegable seleccione la aplicacion o el servicio al que desea cambiar.

* Presione Cambiar a y luego seleccione la funcion requerida en la lista. Si el botén Cambiar a no est:
en la pantalla actual, presione CTRL W para abrir la lista emergente correspondiente a Cambiar a.

» Presione CTRL TAB. Este es el acceso directo para desplazarse por la lista actual de las funciones
Cambiar a.

 Presione Favoritos o CTRL A para seleccionar un favorito preconfigurado.

* En un controlador TSC2, configure el botén [Left App] y el botén [Right App] para las funciones que
desea ejecutar. Este método abre una aplicacion incluso si dicha aplicacion no se esta ejecutando.

Vea mas informacion en Botones de Trimble Access.
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Operaciones del trabajo

Trabajos

Un trabajo puede contener varios levantamientos diferentes. Seleccione un trabajo antes de medir puntos @
hacer cualquier tipo de calculo.

Los trabajos pueden guardarse en la carpeta de datos o en una carpeta de proyectos debajo de la carpeta
datos.

Los trabajos que se definen en una aplicacion Trimble Access, por ejemplo, Topografia general, pueden
utilizarse en otra aplicacién, por ejemplo, Carreteras.

Para crear un nuevo trabajo:

.En el mena principal, seleccione Trabajos / Trabajo nuevo.
.Introduzca un nombre para el nuevo trabajo.
. Presione=| para crear una nueva carpeta o seleccione una existente.
. Seleccione una Plantilla en la lista desplegable.
. Presione el botdn Sist. coord. y elija un sistema de coordenadas para el trabajo. Presione Sig.
. Configure los parametros para el sistema de coordenadas requerido para el trabajo y presione Alma
. Presione el boton Unidades para especificar las unidades y diversas configuraciones para el trabajo
Presione Aceptar.
8. Presione el botdn Archivos vinculados para seleccionar un archivo (o archivos) vinculado para el
trabajo. Presione Aceptar.
9. Presione el botdn Mapa activo para seleccionar un archivo (o archivos) de mapa activo para el
trabajo. Presione Aceptar.
10.Presione el bot6n Biblioteca de caracteristicas para asociar una biblioteca de caracteristicas con el
trabajo. Presione Aceptar.
11.Presione el botén Configuraciones Cogo para configurar los parametros Cogo para el trabajo.
Presione Aceptar.
12.Opcionalmente, presione el boton Av pag para introducir los detalles de la Referencia, de la
Descripcion y del Operador y las Notas.
13.Presione Aceptar para guardar el trabajo.

No ook, wN R

Un trabajo nuevo adopta las configuraciones del sistema del ultimo trabajo utilizado.
Para abrir un trabajo:
1. En el mena principal, presione Trabajos / Abrir trabajo.
2. Presione® para expandir una carpeta y mostrar los archivos dentro de la misma.
3. Presione en el nombre de trabajo o resaltelo y presione Aceptar.
El nombre de trabajo apareceréa en el area del titulo del menu principal.

Para eliminar un trabajo:

elrimbles



1. En el mend principal, presione Trabajos / Abrir trabajo.
2. Presione® para expandir una carpeta y mostrar los archivos dentro de la misma.

Si el trabajo que quiere eliminar no esta resaltado, utilice las teclas de flecha para resaltarlo o presic
y mantenga presionado con el stylus.

Nota - Si presiona con el stylus sin mantener presionado, el trabajo resaltado se abrira
automéaticamente.

3. PresioneX para eliminar el archivo.
4. Presione Si para confirmar la eliminacion, o No para cancelar.

Nota - Cuando elimina un trabajo, los archivos asociados (por ejemplo, *.t02, *.tsf *.jpg) no se eliminaran
automéaticamente.

Sugerencia - También podrd utilizar [Fn+ Del] en el controlador TSC2 o [Ctrl + Del] en el Trimble CU para
eliminar trabajos del didlogo Archivo / Abrir .

Para copiar un trabajo:

1. En el mend principal, presione Trabajos / Abrir trabajo.
2. Resalte el nombre de trabajo a copiar y presigne
3.Busque y resalte la carpeta en la que va a pegar el archivo y pr&sione

Sugerencia - También puede utilizar Windows/File Explorer para copiar, renombrar o eliminar un archivo.

Nota - Cuando copia un trabajo en otra carpeta, los archivos asociados (por ejemplo, *.t02, *.tsf *.jpg) no se
copiardn automaticamente.

Para crear un nuevo trabajo con todos los valores por defecto (incluyendo las configuraciones de Sistema ¢
coordenadas) de otro trabajo:

1. En el menu principal, presione Trabajos / Abrir trabajo.

2. Presione=| para seleccionar la carpeta, si es necesario.

3. Seleccione y abra el trabajo que contiene las configuraciones a utilizar como los valores por defecto
para el nuevo trabajo.

Nota - Para usar las configuraciones en el trabajo actual como los valores por defecto para el nuevo
trabajo, omita los pasos 1y 2. Los trabajos nuevos siempre usan las configuraciones del trabajo
anterior como los valores por defecto.

. En el menda principal, seleccione Trabajos / Trabajo nuevo.

.Introduzca un nombre para el nuevo trabajo.

. Presione el boton adecuado para cambiar las configuraciones del trabajo segun corresponda.
. Presione Aceptar para guardar el trabajo.

~NOo o h~
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Propiedades trabajo

Use este menu para configurar los parametros para el trabajo actual.
Para mas informacion véase:

Sistema de coordenadas

Archivos vinculados

Archivos de mapa activos

Biblioteca de caracteristicas

Configuraciones Cogo

Descripciones

Cada boton muestra las configuraciones actuales. Al crear un nuevo trabajo, las configuraciones del trabajc
anterior se utilizan como los valores por defecto. Presione un botdn para cambiar las configuraciones.

Presione Aceptar para guardar los cambios.

Revisar trabajo
Para ver los registros almacenados en la base de datos del trabajo:

1. En el menu principal, seleccione Trabajos / Revisar trabajo.
2. Utilice las teclas de flecha, el stylus o las teclas para navegar en la base de datos.

Sugerencia: Para moverse al final de la base de datos de forma rapida, resalte el primer registro y
presione la tecla flecha Arriba.

Sugerencia: Para resaltar un campo sin seleccionarlo, presione y mantenga presionado en el mismc
brevemente con el stylus.

3. Para ver més informacion acerca de un elemento, presione el registro. Pueden editarse algunos
campos, por ejemplo, Cdodigo y Altura de antena.

Nota - Al cambiar un registro de altura de antena o de objetivo (reflector) en la base de datos, no se
actualizaran los puntos de distancias al eje que estan almacenados como coordenadas.

Asimismo, el cambio en la altura de la antena no afecta los puntos posprocesados que se procesaré
usando el software Trimble Business Center. Verifique la informacion sobre la altura de la antena u
objetivo al transferir datos a la computadora de oficina o al transferir puntos posprocesados
directamente del receptor al software de oficina.

Cuando cambia un registro de altura de antena o de objetivo en la base de datos, los incrementos d

(R
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replanteo, los puntos Cogo, los puntos medios, las calibraciones, las trisecciones y los resultados de
poligonal no se actualizaran automaticamente. Vuelva a observar los puntos replanteados y recalcu
los puntos Cogo, las calibraciones, las trisecciones y las poligonales.

Para buscar un elemento concreto, presione Buscar y seleccione una opcion.
Sugerencia - Para revisar caracteristicas de la pantalla Mapa, seleccione la caracteristica o

caracteristicas seleccionadas, presione y mantenga presionada la pantalla y elija Revisar en el men
abreviado.

Para cambiar la visualizacion de la vista de coordenadas en Revisar trabajo actual: Para cambiar la
visualizacion de la vista de coordenadas en Revisar trabajo:

1. En el mend principal, seleccione Trabajos / Revisar trabajo.
2. Utilice las teclas de flecha, el stylus o las teclas para navegar en la base de datos.
3. Seleccione una de las siguientes alternativas:

¢ Presione + para ampliar la lista del &rbol de puntos.

Para cambiar la visualizacion de coordenadas, presione una de las ordenadas y luego
seleccione la vista de coordenada adecuada en la lista:
Cuadricula, Cuadricula (local), WGS84, AH AV DI (bruta), Como almac.

¢ Presione el nombre de punto para ver los detalles sobre el mismo.
Para cambiar la visualizacion de la ordenada:
a.Presione Opciones y luego seleccione la Visualizacién coordenadas en la lista:
Como almac., Local, Cuadricula, Cuadricula (local), ECEF (WGS84), Estacion y
d.eje, Ac AV DI, AH AV DI (bruta), Ac DH DV, AH DH DV, incremento de
Cuadricula.

Si ha seleccionado Estacion y d.eje, seleccione el tipo de entidad (Linea, Arco,
Alineacion, Tunel o Carretera) y el nombre de la entidad desde la cual se va a
referenciar la posicion de los puntos.

Si ha seleccionado Cuadricula (local), seleccione el nombre Transformacion para
visualizacion cuadricula (local). Esta transformacion transforma las coordenadas de
Cuadricula (local) utilizando la transformacion seleccionada.

A menos que la transformacion aqui seleccionada sea la misma que la transformacio
de entrada, las coordenadas de Cuadricula (local) que se muestran no coincidiran co
las coordenadas de Cuadricula (local) originales.

Para ver las coordenadas de Cuadricula (local) originales, configure la visualizacion
de coordenadas en Como almac.

Transformacion (como almac.) se muestra cuando revisa Cuadricula (local) y la
Visualizacion coordenadas esta configurada en Como almac.

Transformacion (visualizacion) se muestra al revisar Cuadricula (local) y la
Visualizacion coordenadas esta configurada en Cuadricula (local).

b. Presione Aceptar.
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Insercién de notas
Para almacenar una nota en la base de datos:
1. Resalte un registro.

Sugerencia: Para resaltar un campo sin seleccionarlo, presione y mantenga presionado en el mismc
brevemente con el stylus.

1. Presione Nota. La pantalla Nota que aparece muestra la fecha y la hora en que se ha creado el regi
actual.
2.Introduzca la nota y luego presione Aceptar. La nota se almacenara con el registro actual. En Revis:
trabajo, la nota aparecera debajo del registro con el icono de nota.
Edicion de registros de antena/objetivo utilizando Revisar trabajo

Seleccione Revisar trabajo para editar los registros de altura del objetivo o de antena existentes. Estas
ediciones cambian la altura del objetivo o de la antena para todas las observaciones que usan dicha altura
objetivo o de antena.

Para editar un registro de antena/objetivo:
1. Presione el registro de antena/objetivo. Apareceran los detalles del objetivo (levantamiento
convencional) o de la antena (levantamiento GNSS) actual.

2.Introduzca los nuevos detalles y luego presione Aceptar.

El reqgistro actual se actualizara con los nuevos detalles, que se aplican a todas las siguientes
observaciones que utilizan dicho registro.

Se adjuntara una nota con un registro horario al registro. Dicha nota documenta los detalles antiguo
incluyendo cuando se han realizado los cambios.

Edicion de registros de antena/objetivo utilizando el Administrador de puntos

Utilice el Administrador de puntos para facilmente cambiar la altura del objetivo/antena de una sola
observacion o de varias observaciones.

Edicion de codigos usando Revisar trabajo
Si tiene solamente un dnico cédigo para editar, podra utilizar Revisar trabajo.
Para editar un cddigo:

1. En el menu principal, seleccione Trabajos / Revisar trabajo.

2. Presione en el registro de observacion que contiene el codigo que quiere editar.
3. Cambie el cédigo y luego presione Aceptar para almacenar los cambios.
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La nota almacenada con la observacion es un registro del antiguo cédigo y de la fecha y hora en la que fue
modificado.

Edicion de codigos usando el Administrador de puntos

Podra usar el Administrador de puntos para editar uno o varios cédigos.
Cuando edita multiples cédigos, resulta més facil utilizar el Administrador de puntos que Revisar trabajo.

Vea mas informacion en Administrador de puntos.
Edicion de nombres de puntos y coordenadas de puntos utilizando el Administrador de puntos

Podra usar el Administrador de puntos para editar nombres de punto o coordenadas de punto.
No podra editar nombres de punto y coordenadas de punto utilizando Revisar trabajo.

Puntos, lineas y arcos eliminados

En los célculos, no se usa un punto, una linea o un arco eliminado, sin embargo todavia esta en la base de
datos. La eliminacién de puntos, lineas o arcos no hace que el archivo de trabajo sea mas pequefio.

Al transferir un archivo que contiene puntos eliminados, éstos no se transferiran al software de oficina. Sin
embargo, si transfiere un archivo usando la utilidad Trimble Data Transfer (Transferencia de datos), los
puntos eliminados se registraran en el archivo Data Collector (.dc). Los mismos tienen una clasificacion de
Eliminado.

Algunos puntos, tales como los puntos de distancia al eje continua y algunos puntos de distancia al eje e
interseccién estan almacenados como vectores de un punto de origen. Si se elimina un punto de origen, los
puntos almacenados como vectores de ese punto tienen coordenadas nulas (?) cuando se revisa el registrc
puntos de la base de datos.

Para eliminar un punto, una linea o un arco en la base de datos del Topografia general:

1. En el mend principal, seleccione Trabajos / Revisar trabajo.

2. Resalte el punto, la linea o el arco a eliminar y presione Detalles.

3. Presione Eliminar. Para los puntos, la clase de busqueda cambia a Eliminado (normal) , Eliminado
(control), Eliminado (recién replanteado), Eliminado (referencia) o Eliminado (comprobacion), segun
la clasificacion de busqueda original.

4. Presione Aceptar. El software Topografia general registra una nota con el registro de punto, de lines
de arco original, que muestra la hora en que ha sido eliminado.

Cuando se elimina un punto, una linea o un arco, el simbolo de punto cambiara. Para un punto topo, por
ejemplo, el simbolé2? reemplaza al simbol& .

Al eliminar una observacion que ha sido registrada durante una Config estacion adicional , una Triseccion ©
una operacion para Medir ciclos , los registros de angulo medio girado y los registros de estacion o de
residuales de ciclos no se actualizaran.

La eliminacion de una observacion que se ha empleado para calcular una media no actualizara la media
autométicamente. Use COGO / Calcular la media para volver a calcular la media.
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Sugerencia - Para eliminar caracteristicas de la pantalla Mapa, seleccione la caracteristica o caracteristicas
requeridas, presione y mantenga presionado en la pantalla y elija Eliminar en el menu abreviado. Seleccion
las caracteristicas que quiere eliminar y presione Entrar.

No se pueden eliminar puntos de un archivo vinculado.

Utilice el Explorador para eliminar archivos de alineacion, archivos de carretera, archivos de mapa u otro tif
de archivo almacenado en el controlador.

Nota - No puede eliminar puntos, lineas o arcos de un archivo de mapa vinculado (por ejemplo, un archivo
DXF o SHP).

Para recuperar un punto, una linea o un arco en la base de datos del software Topografia general:

1. En el mend principal, seleccione Trabajos / Revisar trabajo.

2. Presione en el registro de punto, de linea o de arco a restaurar.
3. Presione Recup.

4. Presione Aceptar.

Administrador de puntos

Como una alternativa de Revisar trabajo, utilice el Administrador de puntos para administrar los datos.
Podra revisar facilmente:

» Coordenadas de punto

* Observaciones

» El mejor punto y todos los puntos duplicados
« Las alturas de objetivo y de antena

» Cadigos y notas

* Descripciones

* Notas

Podra editar facilmente:

* Las alturas de objetivo y de antena (linicas o multiples )
* Nombres de punto

» Coordenadas de punto

» Cadigos (tnicos o multiples )

* Descripciones (Unicas o mdultiples)

* Notas

Utilizacion del Administrador de puntos

Para abrir el Administrador de puntos, seleccione Trabajos / Administrador de puntos en el menu principal.
La pantalla que aparece muestra una estructura de arbol tabulada de todos los puntos y observaciones en |
base de datos del trabajo y archivos vinculados.

elrimbles
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Visualizacion de los datos

Cuando hay puntos duplicados con el mismo nombre, el mejor punto siempre aparece primero. Todas las
instancias de puntos del mismo nombre, incluyendo el mejor punto, aparecen en una lista debajo del mejor
punto.

Sin embargo, cuando los datos estéan en la vista de Altura objetivo, todas las observaciones en la base de c
aparecen en el orden en el que ocurren en la base de datos.

Para cambiar la vista de los datos, seleccione Mostrar. Por ejemplo, para ver coordenadas, configure Mostr
en Cuadricula; para ver o editar alturas de objetivo, configure Mostrar en Altura objetivo.

Nota - En el Administrador de puntos, la configuracion Altura objetivo se refiere tanto a la altura de antena
como a la altura de objetivo.

Para ordenar los datos, presione en el encabezado de columna.

Para cambiar el ancho de la columna o para ocultar la columna, presione y arrastre el separador entre los
encabezados.

Use las barras de desplazamiento para desplazarse horizontalmente o verticalmente a través de los datos.

Sugerencia - Para inmovilizar la columna Nombre punto, presione y mantenga presionado en el encabezad
de la columna. Para movilizarla, presione y vuelva a mantener presionado en el encabezado.

Para filtrar la informacion que se muestra usando la coincidencia de comodines, preSione. La

pantalla que aparece contiene los campos Nombre punto, Codigo y Nota y, si estan habilitados, dos campo
Descripcion.

Para filtrar los campos de forma correcta, utilice * (para varios caracteres) y ? (para un solo caracter). Los
filtros especificados para los campos individuales se procesan juntos y solo apareceran los puntos que
satisfacen los criterios de todos los filtros. Utilice * en los campos que no desea filtrar. Los filtros no
distinguen mayusculas y minusculas.

Ejemplos de filtros:

Nombre punto| Codigo | Descripciéon 1) Descripcion 2|  Nota Resultados de ejemplo
*1* * * * * 1,10, 2001, 1a
1* * * * * 1,10, 1a
1? * * * * 10, la
Todos los puntos con
*]* Cerca * * * un nombre que contiene un 1

y donde el cédigo es = Cerca
Todos los puntos con

*]* *Cerca* * * * un nombre que contiene un 1
y un codigo que contiene Cerca
17?7 * * * incorrecto*|Todos los puntos con

un nombre que empieza con un 1
y es de 4 caracteres de largo

elrimbles
12



y una nota que empieza con
incorrecto

Todos los puntos donde
cédigo = arbol

y Descripcion 1 = Aspen
y Descripcién 2 = 25

* Arbol Aspen 25 *

Para inhabilitar el filtro, presione Rest. o configure todos los campos en *.

Las configuraciones de filtro se recuerdan, pero no se aplican si el Administrador de puntos esta cerrado. P
reactivar el filtro, presione %  y luego presione Aceptar.

Nota - Para ver una lista completa de los iconos y las descripciones usadas en el software Topografia gene
vea la tabla de filtros.

Para ver mas informacién sobre un punto, seleccione una de las siguientes alternativas:

 Para revelar todos los puntos y observaciones asociadas, presione + para ampliar la lista de arbol d
puntos. Amplie el subarbol para ver informacion de punto individual. Estos registro pueden incluir la:
coordenadas de punto, las observaciones, los detalles de objetivo o de antena y los registros de cor
de calidad.

« Para abrir el mismo formulario de punto como se observa en Revisar trabajo, presione en un punto
resalte un punto y presione Detalles. Esto le permitira editar informacién tal como el codigo de puntc
y atributos.

Para cambiar el formato de las coordenadas con sangria o de las observaciones que aparecen cuando amj
arbol de puntos, presione las coordenadas u observaciones que se muestran, o resaltela y presione la teclz
espacio. En la lista que aparece, seleccione la nueva vista de los datos.

Esto le permite revisar las observaciones convencionales brutas (o coordenadas WGS-84) y las coordenad
de cuadricula a la vez.

Utilizacion de Cuadricula (local) en el Administrador de puntos

Podra utilizar el Administrador de puntos para ver coordenadas de Cuadricula (local) utilizando la
transformaciéon de entrada o una transformacién de visualizacion.

Para ello:

1. En el mena principal, presione Trabajos / Administrador de puntos.
2. Presione Mostrar y luego seleccione Cuadricula (local).
3. Para seleccionar la transformacion Cuadricula (local) para la visualizacién de coordenadas, o para
crear una transformacion, seleccione Opciones.
4. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ Para ver los valores de Cuadricula (local) originales, seleccione Mostrar cuad. original
(local) y luego presione Aceptar.
¢ Para crear una nueva transformacion de visualizacion, seleccione Crear transformacion
nueva, presione Siguiente y luego complete los pasos requeridos.
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+ Para seleccionar una transformacion de visualizacion existente, seleccione Seleccionar
transformacion, elija la transformacion de visualizacion en la lista y luego presione Aceptar.

Notas

¢ La transformacion de 'entrada’ transforma un punto a partir de las coordenadas de cuadricul;
(local) introducidas originales a coordenadas de cuadricula de la base de datos.
La transformacion de 'visualizacion' transforma un punto, independientemente de cémo se h
almacenado, de las coordenadas de cuadricula de la base de datos a coordenadas de
cuadricula (local) de visualizacién calculadas.

¢ Alvisualizar la Cuadricula (local) original, los puntos no almacenados como de Cuadricula
(local) apareceran como Norte (local), Este (local) y Elev (local).

¢ Cuando selecciona una transformacion de visualizacion, todos los puntos de cuadricula de I
base de datos apareceran utilizando la transformacién de visualizacion actual. Si la
transformacion de visualizacion es diferente de la transformacion original, las coordenadas d
Cuadricula (local) calculadas son diferentes de las coordenadas de Cuadricula (local)
introducidas originales.

¢ Un punto introducido como un punto de Cuadricula (local) se almacenara con el formato
original en el trabajo de Topografia general como un punto de Cuadricula (local).
Tipicamente, la transformacion de entrada para transformar el punto a un punto de cuadricul
de la base de datos, se asignara en el momento de introducir el punto, pero la transformacio
podré crearse en una etapa posterior y luego asignarse a los puntos utilizando el
Administrador de puntos.

Para cambiar la transformacion de entrada:

1. En el mend principal, presione Trabajos / Administrador de puntos.

2. Presione Mostrar y luego seleccione Cuadricula (local).

3. Resalte los puntos almacenados como de Cuadricula (local) cuya transformacion de entrada
tiene que cambiar.

4. Presione Editar y luego seleccione Transformaciones.

5. Seleccione la transformacion nueva y luego presione Aceptar.
La transformacién nueva se utilizaré para transformar la Cuadricula (local) a la cuadricula de
la base de datos.

Si la vista actual mostraba la Cuadricula (local) original, el cambio de la transformacion de
entrada no modifica las coordenadas de Cuadricula (local) visualizadas.

Si la vista actual mostraba una transformacion de visualizacién diferente, el cambio de la
transformacion de entrada también modifica las coordenadas de Cuadricula (local)
visualizadas.

Revision y edicion de las alturas de objetivo y de antena

Nota - En el Administrador de puntos, la configuracion Altura objetivo se refiere a las alturas de objetivo
convencionales y las alturas de antena GNSS.

Para cambiar un registro de altura de objetivo y actualizar todas las observaciones que usan dicho registro

altura, edite la altura de objetivo en Revisar trabajo.
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Para cambiar una altura de objetivo individual, o un grupo de alturas de objetivo, en el Administrador de

puntos:

1.
2.

En el menu principal, presione Trabajos / Administrador de puntos.

Presione Mostrar y luego seleccione Altura objetivo. En la pantalla que aparece, el nombre de puntc
el punto desde, la altura de objetivo, el codigo y la nota se listan en el orden que existen en la base
datos.

Para cambiar el orden de registro, presione en el encabezado de columna adecuado.
Para filtrar la lista, presione Filtro, seleccione la columna apropiada y luego introduzca los detalles
del filtro.

Sugerencia - Si introduce un valor de filtro de 2 para un nombre de punto, el sistema mostrara todos
los puntos con 2 en el nombre, incluyendo 2, 1002, 2009 o dia2. Para filtrar un nombre de punto "2"
seleccione la casilla de verificacion Soélo palabra completa.

. Para seleccionar un objetivo o multiples objetivos para la edicion, seleccione una de las siguientes

alternativas:

Presione en el campo Objetivo.

Use las teclas de flecha para resaltar el registro a editar y luego presione Editar.

Para seleccionar multiples campos, presione y mantenga presionado Ctrl y luego presione en los
campos requeridos. Luego presione Editar.

Para seleccionar un rango de campos, presione primero en el campo requerido, presione y mantenc
presionado Mayus y luego presione en el Ultimo campo requerido. Luego presione Editar.

. En el formulario Detalles objetivo introduzca la nueva Altura objetivo y/o Constante del prisma. Para

almacenar los cambios, presione Aceptar.

Al medir a la base de la muesca en la base de un prisma de Trimble , presione la flecha akanzada (
) Yy luego seleccione Base de la muesca.

El Administrador de puntos ahora muestra los detalles de objetivo corregidos. En Revisar trabajo,
observe los registros de objetivo insertados con notas que registran los detalles de objetivo antiguos

Edicion de las alturas del objetivo (convencional) y alturas de antena (GNSS) en grupos

Podra utilizar el Administrador de puntos para editar los detalles de alturas de antena o de alturas de objeti\
para varios puntos seleccionados. Esta funcion esta disponible cuando la configuracion de la tecla Mostrar
el Administrador de puntos esta configurada en Altura objetivo. Use los métodos de seleccion estandares d
Windows de Ctrl-clic y Mayus-clic para elegir los puntos a los que quiere aplicar las ediciones de alturas de
objetivo o de antena.

»

* Al editar alturas de antena, podra editar las alturas medidas y el método de medicion.
* Al editar alturas de objetivo, podra editar el valor de altura del objetivo medido, el método de

medicion (si corresponde) y la constante del prisma.

» Cuando selecciona puntos para editar, podra incluir puntos con alturas de objetivo y puntos con

alturas de antena. Cuando presiona Editar, apareceran dos dialogos, uno para editar alturas de ante

xIrimble:
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y otro para editar alturas de objetivo.

* No hace falta que seleccione alturas de objetivo y/o antena contiguos para editar.

* No podra editar una seleccion de alturas de antena que incluye méas de un tipo de antena. En este c
seleccione y edite los puntos en grupos separados, de acuerdo con el tipo de antena que se utiliza.

 Podra editar una seleccion de diferentes objetivos. En tal caso, las nuevas alturas de objetivo se
aplicarén a cada uno de los diferentes objetivo pero los nimeros de objetivo permaneceran sin
cambiar.

» Algunas medidas convencionales utilizan objetivos calculados (sistema), que tienen una altura de ce
y una constante del prisma de cero, por ejemplo, la D.eje de prisma doble. No podra editar las alture
de objetivo para los objetivos del sistema.

 Podra ordenar las columnas del Administrador de puntos para ayudarle a buscar y seleccionar grup
de alturas de objetivo o de antena a editar. Presione en el encabezado de columna para ordenar dic
columna.

 El Administrador de puntos autométicamente inserta los registros de equipo de objetivo y de antena
adecuados en la base de datos del trabajo para asegurar que se asignan las alturas y métodos de
medicién correctos a cada punto.

» Cuando edita los puntos, el Administrador de puntos automaticamente inserta notas en la base de
datos del trabajo para registrar lo que se ha editado, los datos de medicion originales y la hora de
edicion.

Edicion de coordenadas de punto utilizando el Administrador de puntos
Podra utilizar el Administrador de puntos para editar las coordenadas de puntos importados o tecleados.
Para editar las coordenadas de un punto:
1. En el mend principal, presione Trabajos / Administrador de puntos.
2. Para seleccionar el registro a editar, presione y mantenga presionado el stylus en el registro.
3. Presione Editar y luego seleccione Coordenadas.
4. Edite las coordenadas y luego presione Aceptar para guardar los cambios.
No podra editar las coordenadas de:
* observaciones brutas
* puntos en archivos vinculados
* un rango de registros por vez
Un registro de los cambios realizados se guardan en el registro de Nota .
Cémo renombrar puntos utilizando el Administrador de puntos
Podra utilizar el Administrador de puntos para editar los nombres de punto y observaciones.
Para renombrar un punto o una observacion:
1. En el mend principal, presione Trabajos / Administrador de puntos.

2. Para seleccionar el registro a editar, presione y mantenga presionado el stylus en el registro.
3. Presione Editar y luego seleccione Nombres punto.

»
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4. Edite el nombre y luego presione Aceptar para guardar los cambios.
No podra editar el nombre de

* puntos en archivos vinculados
* una observacion a la estacion actual si hay un levantamiento en ejecucion
* una observacion de referencia

Un registro de los cambios realizados se guardan en el registro de Nota .
Edicion de nombres de punto y coordenadas de punto en una base de datos dinamica

El software Topografia general utiliza una base de datos dindmica. Si cambia el nombre o coordenadas de
registro, las posiciones de los otros registros que dependen de dicho registro podran cambiar o desaparece

El resto de esta seccion describe como los cambios a la posicion de una estacion base, la configuracion de
estacion o la posicion de referencia puede afectar otras posiciones. Ademas de estos tipos de registro, los
cambios a trisecciones, lineas, arcos, calculos de registros inversos y otros pueden también afectar otras
posiciones. Vea mas detalles sobre registros especificos que pueden cambiar en la siguiente tabla.

Si renombra un nombre de punto que se utiliza como base en un levantamiento GNSS, o como una
configuracion de estacion en un levantamiento convencional, ello no renombrara el nombre de punto al que
hace referencia en el registro base o en el registro de configuracién de estacién. No podra editar el nombre
punto al que se hace referencia en el registro base o en el registro de configuracion de estacion.

Si renombra la estacion base o la posicion de la configuracion de estacion, y no existe otro registro con el
mismo nombre, las posiciones de todos los registro que se calculan de dicha posicion base o posicion de
configuracion de estacion, no podrén calcularse, y dicho registro ya no se mostrara en el mapa.

Si renombra la posicion base o la posicion de configuracion de estacion y existe otro registro con el mismo

nombre, las posiciones de todos los registros que se calculan a partir de dicha posicion base o posicion de

configuracion de estacion pueden cambiar, puesto que ahora se calcularan a partir del siguiente mejor punt
con el mismo nombre.

Si edita la posicion base o la posicion de la configuracion de estacion, cambiaran las posiciones de todos Ic
registros que se calculan a partir de dicha posicion base o posicion de configuracion de estacion.

Si edita el acimut en una configuracion de estacién con un acimut tecleado, cambiaran las posiciones de to
los registros calculados a partir de dicha configuracion de estacion.

Si edita o0 renombra el registro de punto que se utiliza como una referencia en una configuracion de estacio
con un acimut calculado a la referencia, podran cambiar las posiciones de todos los registros calculados a
partir de dicha configuracion de estacion.

Si selecciona un rango de registros y cambia el nombre, todos los registros seleccionados se renombraran
el nuevo nombre que haya introducido.
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Si renombra o edita las coordenadas de puntos, todos los registros que contienen incrementos calculados ¢
otros puntos, por ejemplo, recién replanteados, de comprobacién y observaciones de referencia, no se
actualizaran.

En la siguiente tabla, el simbolo * junto a un tipo de registro muestra que los registros de base de datos
dinamica pueden cambiar si se modificé el nombre o las coordenadas del registro que se utilizé para deriva
posicion.

Registro Nombres| Coordenadas|
Puntos topo (GNSS) * *
Puntos rap. * *
Puntos FastStatic * *
Puntos de control observadgs * *
Puntos topo C1 (Conv.) * *
Puntos topo C2 (Conv.) * *
Angulo medio girado * *
Puntos recién replant. * *
Ptos comprob * *
Puntos continuos * *
Puntos de construccion * *
Puntos laser * *
Lineas * *
Arcos * *
Calcular inverso * *

Puntos de triseccién - -
Puntos ajustados - -
Puntos medios - -

Puntos cogo (calculados)
(vea la siguiente nota)

Puntos interseccion - -
Puntos d.eje - -
Carreteras - -
Alineaciones - -
Tlaneles - -
Puntos de calibracion - -
Calcular area - -

1 - Los puntos cogo pueden cambiar si se modifica el punto a partir del cual estan calculados, pero depend:
de como han sido almacenados. Si fueron almacenados como un vector, por ejemplo Ac DH DV y se ha
desplazado el punto base, el punto cogo también se desplazara.

Agregado o edicion de cédigos utilizando el Administrador de puntos

»
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Para introducir un cédigo o cambiar un codigo existente, presione en el campo Codigo. Introduzca los detal
del codigo, y los atributos, si hace falta. Presione Aceptar para almacenar los cambios.

Edicion de codigos en grupos utilizando el Administrador de puntos
Podra usar el Administrador de puntos para editar detalles de codigos para mas de un punto por vez.

1. Utilice los métodos de seleccion estdndares de Windows; presione Ctrl o Mayus y presione en los
registros para los que desea cambiar el codigo.

2. Presione Editar y luego seleccione Codigos.

3. Introduzca el nuevo codigo y luego presione Entrar.

Si el codigo tiene atributos, se le pedird que los introduzca.

Los nuevos cédigos se actualizan y muestran en el Administrador de puntos. Para cada registro modificado
almacena una nota con el valor de codigo antiguo.

Sugerencia - Podré editar las Descripciones de la misma manera.
Agregado o edicion de notas utilizando el Administrador de puntos

Para introducir un nota o un cambio en una nota existente, presione en el campo Nota. Introduzca los detall
de la nota y luego presione Aceptar para almacenar los cambios.

Mapa
La pantalla Mapa es una representacion gréfica de las caracteristicas de varias fuentes:

* puntos, lineas y arcos de la base de datos del trabajo actual

* puntos, lineas y arcos de trabajos vinculados y de archivos CSV vinculados

* puntos, lineas, arcos, polilineas y otras entidades de mapa de archivos de mapa (por ejemplo, archi
DXF y SHP)

« alineaciones definidas como archivos .rxl y almacenadas en la carpeta de proyectos actual

* carreteras de Trimble definidas como archivos .rxl y almacenadas en la carpeta de proyectos actual

» modelos digitales del terreno

Utilice los siguientes vinculos para aprender mas sobre como utilizar el mapa:

* Como acceder al mapa
« Utilizacion de teclas y opciones del mapa
¢ Zoom anterior y zoom a defecto
¢ Modo pantalla ancha
¢ Filtro de tipos de punto
» Seleccion de una caracteristica en el mapa
» Deseleccion de una caracteristica en el mapa
* Presionar y mantener presionado para acceder al menu de acceso directo
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¢ Trabajo actual

¢ Archivo vinculado o Mapa activo
» Pan auto
« Archivos vinculados (.csv .txt .job)

¢ Transferencia de archivos vinculados

¢ Replantear puntos de un archivo vinculado
« Mapa activo

¢ Capasy seleccién

¢ Colores en el mapa

¢ Transferencia y seleccion de mapas

+ Notas en mapas activos, incluyendo tipos de entidades de mapa compatibles

Para acceder a la pantalla Mapa:

1. Presione Mapa. La posicion actual de la antena GNSS se mostrard como una cruz vertical/horizonte
La orientacion actual de un instrumento convencional se muestra como una linea punteada que se
extiende desde el instrumento hacia el fin de la pantalla. La ubicacion del prisma se muestra como L
cruz cuando se mide la distancia.

2. Presione Mapa. La posicion actual de la antena GNSS se mostrara como una cruz vertical/horizonte

3. Utilice las teclas del mapa para navegar alrededor del mismo.

Si hay un punto con el mismo nombre que otro punto en la base de datos, se mostrara el punto con la clase
busqueda mas alta. Véase mas informacion sobre cémo el software Topografia general usa las clases de
busqueda en Normas de busqueda de la base de datos.

Notas

* Solo se muestran las coordenadas de cuadricula. Si no ha definido una proyeccion, sélo aparecen I
puntos almacenados como coordenadas de cuadricula.

* Las coordenadas de Cuadricula (local) no pueden mostrarse si la transformacion de entrada no ha <
definida.

« Si el campo Coords cuadricula en la pantalla Configuraciones Cogo esta configurado en Incrementa
Sur-Oeste o Incremento Sur-Este dicha pantalla se rotara 180°, de forma que el incremento de
coordenadas sur se mostrara en la pantalla.

Teclas del mapa
Utilice las teclas del mapa para:

* navegar alrededor del mapa
» cambiar las opciones de visualizacién del mapa

Algunas teclas pueden operar en un modo "activo”. El efecto que se produce al presionar en el mapa depet
de las teclas activas seleccionadas.

Las funciones se describen en la siguiente tabla:

| Tecla | Funcion

"_:\
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I

Presione esta tecla para hacer zoom para acercar.

Presione y mantenga presionada la tecla para activarla.

Presione en un &rea del mapa para hacer zoom para acercar, o arrastrela para crear un rec
alrededor del area de interés.

tangulo

Presione esta tecla para hacer zoom para alejar.
Presione y mantenga presionada la tecla para activarla.
Presione en un area del mapa de la cual se hara un zoom para alejar.

Presione esta tecla para cambiar el centro del area del mapa a otra parte del mapa.
Presione la tecla para activarla.

Presione en un area del mapa en donde se va a centrar o presione y arrastre el area del ma
donde quiere panoramizar.

\pa has

Presione esta tecla para mostrar todas las caracteristicas de la pantalla.

Presione la tecla para activarla.

Haga clic en la flecha Arriba para acceder a mas funciones de tecla. Las funciones adicionales se describel
la siguiente tabla.

Filtro

Muestra una leyenda para la caracteristica de simbolos y le permite seleccionar qué caract
se desean mostrar.

eristica

Pan a

Muestra la pantalla Pan al punto. Introduzca el nombre del punto y valor de la escala.

Opcion.

Controla como las etiquetas de c6digos y nombres aparecen junto a los puntos en el mapa

Controla las opciones para mostrar la carretera y el estacionamiento de la carretera.

Controla las opciones para mostrar los simbolos de punto y las caracteristicas codificadas
punto.

Si la casilla de verificacion Mostrar caract codificadas esta seleccionada, el software Topog
general trazard lineas entre los puntos que cuentan con el Tipo de caract. configurado en L
Al crear o editar un codigo de caracteristica, configure el Tipo de caract. en Linea y especif
Estilo de linea.

para cal

rafia
inea.
que el

Controla la opcion para mostrar puntos desde la lista de replanteo en el mapa. Para ello, cd
campo Visualizar los puntos de la lista de replanteo en Si.

nfigure

Controla la opcion Pan automatica a posicion actual.

Presione la opciéon de medicion automéatica para iniciar una medicion de forma automatica ¢
presiona la tecla de medicion.

cuando

Controla la opcién para mostrar las elevaciones en el mapa.

Controla la opcién para mostrar el mapa en el modo Pantalla ancha.

Capas

Controla la visualizacion de uno o mas archivos de mapa activos o capas.

Controla la posibilidad de seleccion de uno o mas archivos de mapa activos o capas.

Controla la visualizacion y seleccién de los archivos de alineacion.

Controla la visualizacién y seleccion de archivos de carretera de Trimble.

Controla la visualizacién y posibilidad de replanteo de modelos digitales del terreno.

Para partir polilineas en segmentos de arco y lineas individuales, habilite la casilla de verificacion Partir
polilineas en Mapa / Capas / Opciones.
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Zoom anterior y Zoom a defecto

En la vista del mapa, presione y mantenga presionada la tecla del mapa para mostrar opciones de navegac
adicionales:

* Zoom a la vista previa

* Zoom a una escala y ubicacion por defecto

« Configuracion en una escala y ubicacion por defecto
Modo Pantalla ancha
El mapa aparece en el modo pantalla ancha a través de todo el ancho de la pantalla.
Para acceder a la barra de estado mientras el mapa esté en el modo pantalla ancha, presione en la flecha ¢
extremo derecho del mapa. La barra de estado aparece durante unos tres segundos aproximadamente, tra:
cual el mapa volvera a la pantalla ancha.
Para cambiar el modo de pantalla ancha, seleccione una de las siguientes alternativas:

» Presione y mantenga presionado en la ventana del mapa y luego seleccione Pantalla ancha

* Presione Opcion. dentro de la pantalla del mapa y luego seleccione la configuracion Pantalla ancha
* Presione la tecla . en el controlador

Uso del mapa para tareas comunes

Para seleccionar una caracteristica del mapa, lleve a cabo una de las siguientes:

* Presione la(s) caracteristica(s) requerida(s) del area del mapa. Si existe mas de una caracteristica
dentro del area resaltada, aparecera una lista de caracteristicas dentro de esta area . Seleccione la:
caracteristicas a medida que se requieran y luego presione Aceptar para regresar al mapa.
Sugerencia - Al seleccionar una linea, un arco o una polilinea a replantear, presione cerca del
extremo de la linea, arco o polilinea que desea designar como el inicio. Las flechas luego se trazaré
en la linea, arco o polilinea para indicar la direccion.

Si la direccion de la linea, arco o polilinea es incorrecta, presione la linea, arco o polilinea para
deseleccionarla y luego presiénela en el extremo correcto para volver a seleccionar la linea o arco €
la direccion requerida.

La direccion de Alineaciones y Carreteras de Trimble se define al crearlas y no pueden cambiarse.
Nota - Las direcciones de distancia al eje no se cambian al invertir la direccion de la linea.

« Arrastre un cuadro alrededor de las caracteristicas que desea seleccionar.

Cuando se seleccionan mdltiples caracteristicas de este modo, por lo general se ordenan segun hat
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sido almacenadas en la base de datos. Si el orden de las entidades en la seleccion es importante,
debera seleccionarlas de a una.

Para seleccionar una caracteristica en un archivo de mapa, el archivo de mapa o las capas deberan
estar seleccionables.

Para deseleccionar una caracteristica del mapa, lleve a cabo una de las siguientes alternativas:

* Presione la caracteristica seleccionada para deseleccionarla. Si existe mas de una caracteristica de
del area resaltada, aparecera una lista de caracteristicas dentro de esta area. Deseleccione las
caracteristicas tal como se requiera. Presione Aceptar para regresar al mapa.

* Presione y mantenga presionado el mapa y seleccione Lista de seleccion en el menu de acceso dire
Aparecerd una lista con las caracteristicas seleccionadas. Deseleccione las caracteristicas a medid:
gue se requiera.

 Para borrar toda la seleccion, presione dos veces las caracteristicas seleccionadas. De forma
alternativa, presione y mantenga presionado el mapa y seleccione Borrar la seleccion en el menu de
acceso directo.

Para llevar a cabo una tarea utilizando la(s) caracteristica(s) seleccionada(s), seleccione una de las siguien
alternativas:

* Medir
¢ Sino hay caracteristicas seleccionadas, presione Medir para medir la posicion actual.

Sugerencia - Para cambiar el codigo y/o descripciones cuando utiliza Medir en el mapa, seleccione
un punto en el mapa cuyas configuraciones desea que sean los valores por defecto, presione y
mantenga presionado en el mapa brevemente y luego seleccione Config cddigo de punto.
Alternativamente, si desea cambiar los valores por defecto, pero no quiere utilizar el defecto de un
punto existente, asegurese de que no haya caracteristicas seleccionadas antes de configurar los
detalles de punto.

* Replantear
¢ Si hay una caracteristica o mas seleccionadas, presione Replantear para replantear la
caracteristica (o caracteristicas) seleccionada.
Si se selecciona més de un punto, los puntos se afiaden a la lista Replantear puntos, desde
cual podré seleccionarlos para el replanteo.
¢ Si hay més de una linea o arco seleccionado, el primer elemento seleccionado es el que se \
a usar para el replanteo.
¢ Presione dos veces en una caracteristica a replantear.
Si hay mas de una caracteristica dentro del area replanteada, aparecera una lista de
caracteristicas dentro de esta area. Seleccione la caracteristica a replantear.
Sugerencia - Si hay dos puntos seleccionados, presione y mantenga presionado en el mapa y luegc
seleccione Replantear linea para replantear una linea definida por los dos puntos seleccionados.

Si la seleccion contiene diferentes tipos de caracteristicas (puntos, lineas, arcos), solamente las
caracteristicas del primer tipo seleccionado pueden ser replanteadas desde el mapa. Para replantez
otros tipos de caracteristicas, borre la seleccion y luego vuelva a seleccionar las otras caracteristica

Configuracién de detalles de punto por defecto
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Presione y mantenga presionado brevemente en el mapa y luego seleccione Config. detalles punto en el m

Utilice Config detalles punto para configurar el Siguiente nombre punto, el Cadigo y la Descripcion 1y la
Descripcion 2 (si estan habilitados) que se utilizaran como los valores por defecto para proxima vez que mit
un punto.

Si selecciona un unico punto en el mapa al optar por Config detalles punto, el siguiente nombre de punto
disponible y el codigo y las descripciones del punto seleccionado se convertiran en los valores por defecto.

Presionar y mantener presionado para acceder al menu de acceso directo

Presione y mantenga presionada el &rea del mapa para acceder al menua de acceso directo. Este menu le
permite acceder rapidamente a tareas comunes. Las tareas dependen del numero y del tipo de caracteristic
seleccionadas.

En la siguiente tabla, el simbolo * en una tarea muestra que puede acceder a ella desde el menu de accesc
directo para la caracteristica en la parte superior de la columna.

Opciones de menu correspondientes a presionar y mantener presionado disponibles para caracteristicas de
trabajo actual:

Caracteristica
Sin Un Dos Tres o .

Tarea Caracteristicas| punto | puntos | mas puntos Linea) Arco
Revision - * * * * *
Listar seccién - * * * * *
Borrar seccién - * * * * *
Pantalla ancha * * * * * *
Eliminar - * * * * *
Replantear punto - * * * - -
Replantear carretera - - * * * *
Medir punto calibracion - * - - - -
Navegar al punto - * - - - -
Girar a * * - - - -
Calcular inverso - - * * - -
Teclear un punto * - - - - -
Almacenar carretera - - * * * *
Config detalles punto * - - - - -
Comprobar referencia * - - - - -
Toma comprobacion - * - - - -

Opciones de menu correspondientes a presionar y mantener presionado en un archivo vinculado o archivo
mapa activo:
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Caracteristica

Tarea

Un punto
de mapa
activo o

archivo

vinculado

Dos puntos
de mapa
activo o
archivo

vinculado

Tres puntos
0 mas de
mapa activo
o archivo
vinculado

Linea
del
mapa
activo

Arco
del
mapa
activo

Arco
del
mapa
activo

Alineacién

Carretera
de Trimble

Revision

*

*

*

Listar seccidn

*

*

*

Borrar seccion

*

*

*

Pantalla ancha

Eliminar

Replantear
punto

Replantear line

D

Replantear arcq

)]

Crear/Desplazg
alineacion

=

Replantear
alineacion

Replantear
carretera

Medir punto
calibracion

Navegar al
punto

Girar a

Calcular invers

Calcular +
subdividir area

Subdividir una
linea

Subdividir un
arco

Teclear un
punto

Teclear un lined

Teclear arco: 3
puntos

Teclear arco: 2
pts + centro
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Almacenar
trabajo

Config detalles

punto

Comprobar
referencia

Toma

comprobacion

Notas

* Si selecciona un punto con el mismo nombre que otro punto en la base de datos, luego selecciona |

opcion Revisar o Eliminar en el menua abreviado, aparecera una lista de puntos duplicados. Seleccio
el punto que quiere revisar o eliminar.

Rellenar campo: Introduzca los nombres de caracteristica en los campos seleccionandolos en el ma
Seleccione la(s) caracteristica(s) en el mapa y luego seleccione una funcién topografica, tal como
Cogo o Replantear. La(s) caracteristica(s) seleccionada(s) se introduce(n) automaticamente en los
campos apropiados.

Lista de selecciéon de mapa. La Opcién seleccién mapa esta disponible en el lado derecho del camp
con el nombre de caracteristica cuando ha seleccionado las caracteristicas del mapa. Presiénela pa
acceder a la lista de caracteristicas seleccionadas. S6lo se muestran las caracteristicas especificas
campo.

No se puede utilizar Topografia general para eliminar puntos de archivos vinculados. Los puntos de
archivos vinculados no apareceran en la lista de puntos que se pueden eliminar en la pantalla Revis

 Girar a esta disponible en un levantamiento convencional cuando se ha completado una configuraci

de estacion y no se han seleccionado puntos. Una vez elegida, girara a la posicién donde el stylus t
presionado en la pantalla.

« Las opciones Comprobar referencia y Toma comprobacion del mapa estan disponibles solamente e

levantamientos convencionales.

Unidades

Para configurar las Unidades, presione Trabajos / Propiedades trabajo / Unidades y cambie los campos tal
como se requiera.

Sugerencia - En algunos campos (por ejemplo, Acimut), también puede introducir un valor en unidades
distintas de las unidades del sistema. La tecla Unidades aparece en estos campos. Al presionar Entrar pare
aceptar el campo, el valor se convierte a las unidades del sistema.

Use Unidades para configurar la visualizacion de las siguientes configuraciones:

Esta configuracién

Especifica los siguientes valores que se muestran

Dist y coords
cuadricula

Distancia y coordenadas norte/este

Altura

Altura y elevacién
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Visualizacioén dist.

El nimero de cifras decimales en todos los campos de distancia

le

Visualizacién coord. [El nimero de cifras decimales en todos los campos de coordenadas norte/es
Angulos Angulos
Formato acimut Acimutes
Lat/ Long Latitud y longitud
Temperatura Temperatura
Presion Presion
Coordenadas

Orden de coordenada

El orden de las coordenadas visualizadas se puede configurar en:
- Norte-Este-Elev

s Este-Norte-Elev

-Y-X-Z

- X-Y-Z

Para las opciones Y-X-Z y X-Y-Z, la convencion utilizada define que el eje Y ¢
el eje Este y el eje X es el eje Norte.

bS

Estacionamiento
(también conocido
como P.K. o Punto
kilométrico en algunog
paises)

Esto define la distanci
alolargo de la
alineacion horizontal.

Estacionamiento
Puede expresarse como 1000.0, 10+00.0 6 1+000.0, donde un valor anterior

una estacion par y un valor posterior del + es una fraccién de estacion.

del + e:

Pendiente

Pendiente
La pendiente de una inclinacién puede mostrarse como un angulo, porcentajq
razén.

La razén puede mostrarse como Vert:Hor u Hor:Vert.

e
?e

Vertical

Horizontal

0 una

Area

Area

Visualizacion AV lasel

Angulos verticales laser

la horizontal.

Pueden ser angulos verticales medidos desde el cenit, o inclinaciones medidas desd

Formato hora

Hora

sirimbles
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Configuraciones Cogo

Para especificar las configuraciones Cogo, seleccione Trabajo / Trabajo nuevo / Configuraciones Cogo al
crear un nuevo trabajo. Para un trabajo existente, presione Trabajo / Propiedades trabajo / Configuraciones
Cogo.

Use Configs Cogo para especificar:

» Visualizacion dist. (cuadricula, terreno o elipsoide)

« Correccion del nivel del mar (elipsoide)

e Acimut Sur

* Incremento de la direccion d e la coordenada de cuadricula
* Declinacién magnética

« Ajuste vecino y exponente ponderacion

» Soporte geodésico

Visualizacion de la distancia

El campo Distancias define cémo se mostraran las distancias y cudles se usan para los célculos en el softw
Topografia general. Seleccione una de las siguientes opciones:

* Terreno (la configuracién por defecto)
* Elipsoide
 Cuadricula

El siguiente diagrama muestra las opciones entre los puntos Ay B.

Distancia del terreno

\\/.'

Distancia de la cuadricula

\ Distancia elipsodal /

Elipsode

Distancia del terreno

Una distancia del terreno es la distancia horizontal calculada entre los dos puntos en la elevacién
media paralela al elipsoide elegido.

Si se ha definido un elipsoide en el trabajo y el campo Distancias esta configurado en Terreno , la
distancia se calculara paralela a éste. Si no se ha definido ningun elipsoide, se usara el elipsoide
WGS-84.

)
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Distancia elipsoidal

Si el campo Distancias esté configurado en Elipsoide , se aplicara una correccion y todas las
distancias se calculardn como si estuvieran en el elipsoide local, que por lo general se aproxima al
nivel del mar. Si no se ha especificado un elipsoide, se usara el elipsoide WGS-84.

Nota - Si el sistema de coordenadas para un trabajo se define como Factor de escala solamente, nc
se podran mostrar las distancias elipsoidales.

Distancia de la cuadricula

Si el campo Distancias esté configurado en Cuadricula, se mostrara la distancia de la cuadricula ent
dos puntos. Esta es la distancia trigopnométrica sencilla entre los dos conjuntos de coordenadas
bidimensionales. Si el sistema de coordenadas para el trabajo se define como de Factor de escala
solamente y el campo Distancias esta configurado en Cuadricula, el software Topografia general
muestra distancias del terreno multiplicadas por el factor de escala.

Nota - No se podra mostrar una distancia de cuadricula entre dos puntos GNSS medidos a menos ¢
haya especificado una transformacion de datum y una proyeccién o que haya realizado una
calibracion del ajuste.

Cuando selecciona Factor de escala solamente en un levantamiento con instrumentos convenciona
solamente, se pueden mostrar las distancias de cuadricula y de terreno.

Correccion de la curvatura

En el sistema Topografia general, todas las distancias elipsoidales y del terreno son paralelas al
elipsoide.

Correccion nivel del mar (elipsoide)

La casilla de verificacion Correccién nivel del mar (elipsoide) le permite elegir si los componentes
horizontales de las distancias medidas con una estacion total convencional deben o no corregirse con la
longitud equivalente en el elipsoide.

En la mayoria de los casos, seleccione la casilla de verificaciébn Correccion nivel del mar (elipsoide) para
calcular las coordenadas de cuadricula geodésicas correctas de las observaciones de la estacion total.

Sin embargo, si el elipsoide local fue inflado para proporcionar coordenadas de terreno calculadas, pero las
alturas de punto no se cambiaron para concordar con el elipsoide inflado, no seleccione la correccion del ni
del mar, por ejemplo, cuando utiliza trabajos con los sistemas de coordenadas del condado de Minnesota.

La correccion del nivel del mar se realiza utilizando la altura media (no la elevacion) de la linea sobre el
elipsoide local. Si ambos extremos de la linea tienen alturas nulas, la altura por defecto especificada para e
trabajo se utiliza para calcular dicha correccion.

La formula utilizada para el calculo es:

Distancia horizontal del elipsoide = DistHz x Radio / (Radio + AltMed)
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DistHz |Componente horizontal de la distancia medida
Radio |Semieje mayor del elipsoide
AltMed |La altura media sobre el elipsoide local de la linea medida

Notas

« En trabajos donde el sistema de coordenadas se configura para proporcionar coordenadas del terre
la Correccién nivel del mar (elipsoide) siempre esta habilitada y no puede editarse. Esto se debe a c
la correccion del nivel del mar ya se ha aplicado en el calculo de las coordenadas del terreno.

« En un trabajo de Escala solamente, no hay un elipsoide local disponible puesto que no se trata de u
proyeccion geodésica. En este caso, el calculo de correccién estara por defecto en el empleo del
semieje mayor del elipsoide WGS84 (6378137.0 m) como el valor del radio. La correccién del nivel
del mar en trabajos de Escala solamente también emplea las cotas (elevaciones) de punto porque n
hay alturas elipsoidales disponibles.

» No podra configurar una altura por defecto para trabajos de Escala solamente. Esto significa que si
Correccion nivel del mar (elipsoide) esta habilitada en un trabajo de Escala solamente, debera utiliz:
puntos 3D o se calcularan coordenadas nulas porque no es posible calcular la correccién del nivel
medio del mar.

Visualizacion del acimut

El acimut que el software Topografia general muestra y usa depende del sistema de coordenadas definido
el trabajo actual:

* Si se han definido una transformacion de datum y una proyeccién o si ha seleccionado Factor de
escala solamente, se mostrara el acimut de la cuadricula.

* Si se han definido una transformacion de datum y una proyeccién, se mostrara el acimut de la
cuadricula.

* Si no se ha definido ninguna transformacién de datum y/o proyeccién, se mostrara el mejor acimut
disponible. Un acimut de la cuadricula es la primera opcién, luego un acimut del elipsoide local y
luego el acimut del elipsoide WGS-84.

* Si esta utilizando un telémetro de laser, se mostrara el acimut magnético.

Si es necesario mostrar un acimut Sur, configure el campo Acimut Sur en Si. Todos los acimutes
todavia se incrementan en el sentido de las agujas del reloj. El siguiente diagrama muestra el efectc
configurar los campos Acimut Sur en No o Si.
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N N
180
270 90 90 270
180 0
S S
Acimut Sur = No Acimut Sur =Si

Coordenadas de la cuadricula

Use el campo Coords cuadricula para configurar las coordenadas de la cuadricula para que se incrementer
uno de los siguientes grupos de direcciones:

* Norte y este
e Sur y oeste

* Norte y oeste
e Sury este

El siguiente diagrama muestra el efecto de cada configuracion.

N

(50,50)

(—50,-50)

Incremento Norte-Este

(50,50)

S

(-50,-50)

N

(-50,-50)

(50,50)

Incremento Sur-Oeste

(—50,-50)

+

S

(50,50)

Incremento Norte-Oeste Incremento Sur-Este
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Declinacién magnética

Configure la declinacion magnética para el area local si se estan usando los rumbos magnéticos en el softw
Topografia general. Se podran usar los rumbos magnéticos si elige Cogo / Calcular punto usando el métod:
Rumbo-dist desde un punto. .

La declinacion magnética define la relacion entre el norte magnético y el norte de la cuadricula para el trabe
Introduzca un valor negativo si el Norte magnético esta al Oeste del Norte verdadero. Introduzca un valor
positivo si el Norte magnético esta al Este del Norte de la cuadricula. Por ejemplo, si la aguja de la brdjula
sefiala 7° al Este del Norte verdadero, la declinacion sera de +7° 6 7°E.

Nota - Si estan disponibles, use los valores de declinacién publicados.

Nota - Si el Norte de la cuadricula en el trabajo se ha rotado del Norte verdadero debido a la definicion del
sistema de coordenadas (posiblemente a través de la calibracion GNSS), esto debe considerarse en la
declinacion magnética especificada.

Ajuste vecino

Solo puede aplicar un Ajuste vecino a todas las observaciones de la visual hacia adelante convencionales
realizadas desde una Config estacion adicional o una Triseccion y a todas las observaciones GPS realizad:
un trabajo que tiene una calibracion local GPS valida. Para aplicar un Ajuste vecino, seleccione la casilla de
verificacion Propiedades trabajo / Configuraciones Cogo.

El Ajuste vecino utiliza los residuales de referencia de la Config estacion adicional, Triseccion o Calibracién
ajuste GNSS para calcular los valores de incremento de cuadricula a fin de aplicarlos a las siguientes
observaciones realizadas durante el levantamiento. Cada observacién se ajusta de acuerdo con la distancic
desde cada uno de los puntos de referencia (para un levantamiento convencional) o puntos de calibracion
(levantamiento GNSS). La siguiente formula se utiliza para calcular la ponderacion a asignar a los residuale
de cada punto de referencia:

p = 1/D " donde:
p es la ponderacion del punto de referencia o de calibracién
D es la distancia al punto de referencia o de calibracién

n es el exponente de ponderacion

A continuacion se calcula una ponderacion media y los valores de incremento resultantes se aplican a cade
nueva observacion para obtener una posicion de cuadricula ajustada.

Nota - Un valor alto del exponente de ponderacion resulta en un bajo impacto (ponderacion) en los puntos ¢
referencia o de calibracion.

Para aplicar un Ajuste vecino, la configuracion de estacion o la calibracion debe tener por lo menos 3 punto
conocidos con residuales de cuadricula 2D. Es decir, si realiza una:

* Config estacion adicional, debe tener observaciones AH AV DI a por lo menos 2 puntos de referenci
cada uno de ellos con coordenadas 2D conocidas.
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* Triseccion, debe tener observaciones AH AV DI a por lo menos 3 puntos de referencia, cada uno de
ellos con coordenadas 2D conocidas.

* Calibracion, debe tener observaciones GNSS a por lo menos 3 puntos de control, teniendo cada une
de ellos coordenadas 2D conocidas.

Nota

* El ajuste vecino usara una Calibracion ajuste GNSS solo si ha sido observado en el trabajo actual d
Topografia general. Esto se debe a que una calibracion GNSS que es parte del sistema de coorden
en un trabajo cargado no incluye los residuales de calibracién GNSS.

 Para una Config estacion adicional, la coordenada de estacion conocida se incluye en el calculo del
ajuste vecino. En el calculo, a la coordenada de estacion se le asignan residuales de cuadricula de
cero.

* El ajuste vecino es un ajuste 2D solamente. Los residuales verticales de la configuracion de estaciol
calibracion no se usan en los célculos de ajuste vecino.

* El ajuste vecino que usa los residuales de calibracion GNSS se aplica a todos los puntos WGS84 el
trabajo, no tan solo observaciones GNSS.

Advertencia - Asegurese de que los puntos de referencia o de calibracion estén alrededor del perimetro del
sitio. No trabaje fuera del area que abarcan los puntos de referencia o de calibracién (y para una Config
estacion adicional, el punto de la estacion). El ajuste vecino no es valido més alla del perimetro.
Soporte geodésico
Seleccione Soporte geodésico para habilitar las siguientes opciones:

» Factor de escala para config estacion

» Transformacion Helmert para triseccion
« Transformaciones locales

33



Definir carreteras

Definir
Presione Definir para editar y revisar:
* Una carretera de Trimble

* Un archivo LandXML
* Un archivo GENIO

Carreteras de Trimble

Use la opcidn Definir para:

» Definir o editar una carretera
* Revisar una carretera

Definir o editar una carretera
1. Presione Definir.
2. Presione Nuevo e introduzca un nombre para la carretera. (Para editar una carretera existente, resa

el nombre de carretera y presione Editar.)

Sugerencia - Utilice la opcion Copiar para copiar una definicion de carretera existente con todos los
componentes en la carretera actual.

3. Elija un componente para definir:
Alineacion horizontal
Alineacion vertical
Plantillas
Posiciones de plantilla
Peralte y sobreancho
Ecuaciones de estacion (P.K.)
4. Presione Almac. una vez que se han definido todos los componentes.
Sugerencias
D)

#
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* Presione la tecla Informe para generar un informe de la distancia al eje, elevacion y codigo para cad
posicion en la seccion transversal para las estaciones seleccionadas. Los valores que se indican so
para las secciones transversales resueltas, es decir, incluyen valores de peralte y sobreancho que t
vez se hayan aplicado, y la interpolacion entre plantillas diferentes.

« Utilice Renombrar y Eliminar para renombrar o eliminar una definicién de carretera.

Notas

* El software Carreteras trata todas las distancias de carretera, incluyendo los valores de
estacionamiento y distancia al eje, como distancias de cuadricula. El valor en el campo Distancias (:
gue se accede desde el menu de Trimble Access seleccionando Configuraciones / Unids Cogo /
Configuraciones Cogo) no tiene efecto en la definicion de carretera o en la manera en la que se
muestran las distancias de carretera.

* Si un sistema de coordenadas se define en el software Trimble Geomatics o Carreteras, las
coordenadas de cuadricula son, en efecto, también coordenadas del terreno.

* Las carreteras tecleadas se guardan en la carpeta de proyectos actual como ‘road name'.rxl. Las
carreteras estan disponibles para todos los trabajos en la carpeta de proyectos actual.

 Para usar un archivo guardado en la carpeta de proyectos actual en otro proyecto, utilice Windows
Explorer para copiar o mover el archivo a la carpeta de proyectos correspondiente.

* Los archivos de alineacion se guardan como archivos .rxl, el mismo formato que Carreteras de
Trimble.

* Las alineaciones pueden crearse o editarse utilizando Teclear Carreteras de Trimble.

* Los archivos de alineacion creados a partir del mapa, o al Replantear alineacion, contienen una
Alineacion horizontal. Si existen elevaciones, los archivos también contienen una Alineacion vertical

Revisar una carretera

1. Presione Definir.
2. Resalte el nombre de carretera a revisar y presione Editar.)
3. Presione la tecla Revisar. Se mostraré una vista del plano de la carretera.

Por defecto, se seleccionara la primera estacion. Para seleccionar otra estacion o distancia al eje,
seleccione una de las siguientes alternativas:

¢ Presione en la posicion que se muestra en la pantalla.

¢ Presione en la flecha Arriba o Abajo en el teclado del controlador para seleccionar otra
estacion o en la flecha Izquierda o Derecha para seleccionar otra distancia al eje.

¢ Presione y mantenga presionado brevemente en la pantalla para teclear una estacion o
distancia al eje o para seleccionar una estacion o distancia al eje en la lista.

La linea central se mostrara como una linea roja. El circulo rojo representa las posiciones definidas
por el intervalo de estacion. Las lineas azules conectan las secciones transversales. Las normas de
conexion se describen en la alineacion de ejemplo. Los valores que definen la posicion seleccionad:
se muestran en la parte superior de la pantalla.

Sugerencias

sirimbles 35



¢ Presione y mantenga presionado en una posicion para buscar el nombre, este y elevacion d
misma.

¢ Presione y mantenga presionada la tecla de panoramizacién para activarla y luego utilice las
flechas derecha, izquierda, o Arrbia y Abajo en el controlador para panoramizar en la
pantalla.

Nota - La posicion del talud es solo indicativa y se muestra como una linea de guiones.

. Para ver las secciones transversales, presione el icono en la esquina inferior derecha de la pantalla.

Presione la tecla Tab.

Por defecto, se seleccionard la ultima estacion seleccionada en la vista del plano. Para ver la seccié
transversal en otras estaciones, seleccione una de las siguientes alternativas:

¢ Presione una flecha Arriba o Abajo en el teclado del controlador.
¢ Presione y mantenga presionado brevemente en la pantalla para teclear una estacion o para
seleccionar una estacion en la lista.

Para seleccionar otras distancias al eje, seleccione una de las siguientes alternativas:

¢ Presione las distancias al eje que se muestran en la pantalla.

¢ Presione en una flecha izquierda o derecha en el teclado del controlador.

+ Presione y mantenga brevemente presionado en la pantalla para teclear una distancia al eje
seleccionar una distancia al eje en la lista.

La linea central se mostrara como una cruz roja. El circulo azul representa las posiciones definidas
por la plantilla. Los valores que definen la posicion seleccionada se mostraran en la parte superior d
la pantalla.

Sugerencia - Para ver los valores que definen una linea, presione y mantenga presionado en la line:
entre dos distancias al eje.

Alineacion horizontal

Para afiadir una alineacion horizontal a una nueva definicion vial, seleccione Alineacién horizontal. Podra
introducir la alineacion utilizando uno de los siguientes métodos:

¢ Longitud / Coordenadas
¢ Estacion final (P.K. final)
¢+ Pl

Introduccion mediante la Longitud / Coordenadas

Para afadir una alineacion horizontal a una nueva definicion vial introduciendo las longitudes de los
elementos o coordenadas finales, seleccione Alineacion horizontal y luego haga lo siguiente:

@
=
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1.

w N

(20>

8.

Presione la tecla Nuevo para introducir el primer elemento que define la alineaciéon. El campo
Elemento estara configurado en Punto inicial. No se podra cambiar.

.Introduzca la Estacion inicio (P.K. inicio).
.En el campo Método, elija una de las siguientes opciones:

¢ Teclear coordenadas
¢ Seleccionar punto

Si elige el método Teclear coordenada, introduzca valores en los campos Norte inicial y Este inicial.
Si elige el campo de método Seleccionar punto, introduzca un valor en el campo Nombre punto. Los
campos Norte inicial y Este inicial se actualizaran con los valores para el punto introducido.

Sugerencia - Para editar los valores Norte inicial y Este inicial cuando han sido derivados de un
punto, cambie el método a Teclear coordenadas.

.Introduzca el Intervalo estacion. Presione Almac. para afiadir el elemento horizontal.
. Para introducir el siguiente elemento horizontal, presione Nuevo. En el campo Método introduccion,

seleccione Longitud/Coordenadas y luego presione Aceptar.

. Seleccione el Elemento y el Método, introduzca la informacién requerida y luego presione Almac.

Para obtener detalles sobre los elementos y métodos de introduccién compatibles, vea lo siguiente:
Elementos Linea
Elementos Arco

Elementos Clotoide entrada/Clotoide salida

.Una vez que ha introducido el ultimo elemento, presione Aceptar.

Sugerencia - Para eliminar un elemento, resaltelo y presione la tecla Eliminar. Cuando afiade un
elemento, el mismo aparecera debajo del elemento anterior que ha afiadido. Para insertarlo en un I
particular en la lista, resalte el elemento del cual desea que esté seguido. Presione Nuevo e introdu:
los detalles del elemento.

Introduzca los otros componentes de la carretera o presione Almac. para almacenar la definicion via

Elementos Linea

Si selecciona Linea en el campo Elemento, el campo Estacion inicio mostrara el valor de la estacion de inic
para la linea que esté definiendo. Esto no se podra editar.

La siguiente tabla muestra los métodos disponibles y los campos que apareceran cuando se los selecciona

Método

Procedimiento

Acimut y longitud

En los campos Acimut y Longitud, introduzca los valores que definen la lin
Los campos Norte final y Este final se actualizan con los valores introducid

ea.
0S.

Coordenadas finales

En los campos Norte final y Este final, introduzca los valores que definen |
linea. Los campos Acimut y Longitud se actualizan con los valores introdu

A
cidos.
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. . En el campo Nombre punto, introduzca un valor. Los campos Acimut, Longitud,
Seleccionar punto final

Norte final y Este final se actualizan con los valores introducidos.

Sugerencia - Para una linea definida por el Acimut y longitud, el campo Acimut muestra el acimut segin ha
sido calculado del elemento anterior. Para editar el acimut, seleccione Editar acimut en el menu emergente
el campo Acimut. Si el elemento no es tangencial, se mostrara un circulo rojo de un solo color en el inicio d
elemento. Para volver a cargar el acimut original, seleccione Restablecer tangencia en el menu emergente.

Elementos Arco

Si selecciona Arco en el campo Elemento, el campo Estacion inicio mostrara el valor de la estacion de inicic
para el arco que esta definiendo. Esto no se podra editar.

La siguiente tabla muestra los métodos disponibles y los campos que apareceran cuando se los selecciona

Método Procedimiento

Especifique la direccion del arco. En los campos Radio y Longitud, introduzca los
valores que definen el arco.

Incremento angulgEspecifique la direccion del arco. En los campos Angulo y Radio, introduzca los valores
y radio que definen el arco.

Radio y longitud

Angulo de o . ., .

degviacién y Especifique la direccion del arco. En los campos Angulo y Radio, introduzca los valores
. que definen el arco.

longitud

Coordenadas En los campos Norte final y Este final , introduzca los valores que definen el arcolLos

finales campos Direccion del arco, Radio y Longitud se actualizan con los valores introdlicidos.

En el campo Nombre punto, introduzca un valor que define el arco. Los campos

Seleccionar punto Direccién del arco, Radio, Longitud, Norte final y Este final se actualizaran con lo

UJ

final . .
valores introducidos.
Coordenadas En los campos Norte final, Este final, Norte punto central y Este punto central,
) introduzca los valores que definen el arco. Si es necesario, seleccione Arco grange. Los
finales y Punto . . L . . o
final campos Acimut, Direccion del arco, Radio y Longitud se actualizardn con los valgres

introducidos.

En los campos Nombre punto final y Nombre punto central, introduzca valores gye
Seleccionar puntoglefinen el arco. Si es necesario, seleccione Arco grande. Los campos Acimut, Direccién
final y central del arco, Radio, Longitud, Norte final y Este final se actualizan con los valores
introducidos.

Sugerencia - Para un arco definido por el Radio y longitud, Incremento angulo y radio o Angulo de
desviacion y longitud, el campo Acimut muestra el acimut segun ha sido calculado del elemento anterior. Si
elemento no es tangencial, se mostrara un circulo rojo de un solo color en el inicio del elemento. Para volve
cargar el acimut original, seleccione Restablecer tangencia en el menu emergente.

Elementos Clotoide entrada/Clotoide salida

Si selecciona Clotoide entrada/Clotoide salida en el campo Elemento, el campo Estacion inicio mostrara el
valor de la estacién de inicio para la clotoide de entrada o clotoide de salida que esta definiendo. Esto no se
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podra editar.

Especifique la direccion del arco. En los campos Radio de inicio, Radio final y Longitud, introduzca los
valores que definen la espiral.

Los campos Norte final y Este final se actualizan para mostrar las coordenadas al final del elemento
recientemente afiadido.

Nota - Vea més detalles sobre los tipos de espiral compatibles en Espirales.
Sugerencias

 El campo Acimut mostrara el acimut calculado del elemento anterior. Para editar el acimut, selecciot
Editar acimut en el menu emergente en el campo Acimut. Si el elemento no es tangencial, se mostre
un circulo rojo de un solo color en el inicio del elemento.

Introducciéon mediante la Estacion final (P.K. final)

Para afadir una alineacion horizontal a una nueva definicién vial introduciendo los valores de la estacion
final, seleccione Alineacién horizontal y luego haga lo siguiente:

1. Presione la tecla Nuevo para introducir el primer elemento que define la alineacién. El campo
Elemento estara configurado en Punto inicial. No se podra cambiar.
2. Introduzca la Estacion inicio.
3. En el campo Método, elija una de las siguientes opciones:
¢ Teclear coordenadas
¢ Seleccionar punto

Si elige el método Teclear coordenadas, introduzca valores en los campos Norte inicial y Este inicial
Si elige el campo de método Seleccionar punto, introduzca un valor en el campo Nombre punto. Los
campos Norte inicial y Este inicial se actualizaran con los valores para el punto introducido.

Sugerencia - Para editar los valores Norte inicial y Este inicial cuando han sido derivados de un
punto, cambie el método a Teclear coordenadas.

4. Introduzca el Intervalo estacién. Presione i para afiadir el elemento horizontal.
. Para introducir el siguiente elemento horizontal, presione Nuevo. En el campo de método de
introduccion, seleccione Estacion final y luego presione Aceptar.
6. Seleccione el Elemento y el Método, introduzca la informacion requerida y luego presione Almac.
Para obtener detalles sobre los elementos y métodos de introduccién compatibles, vea lo siguiente:

(62

Elementos Linea
Elementos Arco

Elementos Clotoide entrada/Clotoide salida
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8. Una vez que ha introducido el ultimo elemento, presione Aceptar.
Sugerencia - Para eliminar un elemento, resaltelo y presione Eliminar. Cuando afiade un elemento,
el mismo aparecera debajo del elemento anterior que ha afadido. Para insertarlo en un lugar partict
en la lista, resalte el elemento del cual desea que esté seguido. Presione la tecla Nuevo e introduzc:
los detalles del elemento.

9. Introduzca los otros componentes de la carretera o presione Almac. para almacenar la definicion via
Sugerencia - Presione Método para cambiar el método de introduccion a Longitud.

Elementos Linea

Si selecciona Linea en el campo Elemento, el campo Estacion inicio mostrara el valor de la estacion de inic
para la linea que esté definiendo. Esto no se podré editar.

En los campos Acimut y Estacion final, introduzca los valores que definen la linea, Los campos Norte final y
Este final se actualizan para mostrar las coordenadas al final de elemento que acaba de anadir.

Sugerencia - Si ésta no es la primera linea a definir, el campo Acimut muestra un acimut calculado a partir
del elemento previo. Para editar el acimut, seleccione Editar acimut en el menu emergente en el campo
Acimut. Si el elemento no es tangencial, se mostrara un circulo rojo de un solo color en el inicio del elemen

Elementos Arco

Si selecciona Arco en el campo Elemento, el campo Estacion inicio mostraré el valor de la estacion de inicic
para el arco que esta definiendo. Esto no se podra editar.

La siguiente tabla muestra los métodos disponibles y los campos que apareceran cuando se los selecciona

Método Procedimiento

Especifique la direccion del arco. En los campos Radio y Estacion final,
introduzca los valores que definen el arco.

Angulo de desviaciony |Especifique la direccion del arco. En los campos Angulo y Estacion final,
estacion final introduzca los valores que definen el arco.

Radio y estacion final

Los campos Norte final y Este final se actualizan para mostrar las coordenadas al final del elemento
recientemente afiadido.

Sugerencia - El campo Acimut mostrara el acimut calculado del elemento anterior. Para editar el acimut,
seleccione Editar acimut en el mend emergente en el campo Acimut. Si el elemento no es tangencial, se
mostrara un circulo rojo de un solo color en el inicio del elemento.

Elementos Clotoide entrada/Clotoide salida

Si selecciona Clotoide entrada/Clotoide salida en el campo Elemento, el campo Estacion inicio mostrara el
valor de la estacién de inicio para la clotoide de entrada o clotoide de salida que esta definiendo. Esto no se
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podra editar.

Especifique la direccion del arco. En los campos Radio de inicio, Radio final y Estacion final, introduzca los
valores que definen la espiral.

Los campos Norte final y Este final se actualizan para mostrar las coordenadas al final del elemento
recientemente afiadido.

Nota - Vea més detalles sobre los tipos de espiral compatibles en Espirales.
Sugerencias

 El campo Acimut mostrara el acimut calculado del elemento anterior. Para editar el acimut, selecciot
Editar acimut en el menu emergente en el campo Acimut. Si el elemento no es tangencial, se mostre
un circulo rojo de un solo color en el inicio del elemento.

Introduccion mediante Pl

Para afiadir una alineacién horizontal a una nueva definicion vial introduciendo los puntos de interseccién
(PI), seleccione Alineacion horizontal y luego haga lo siguiente:

1. Presione la tecla Nuevo para introducir el primer elemento que define la alineacién. El campo
Elemento estara configurado en Punto inicial. No se podra cambiar.
2. Introduzca la Estacion inicio (P.K. inicio).
3. En el campo Método, elija una de las siguientes opciones:
¢ Teclear coordenadas
¢ Seleccionar punto

Si elige el método Teclear coordenadas, introduzca valores en los campos Norte inicial y Este inicial
Si elige el campo de método Seleccionar punto, introduzca un valor en el campo Nombre punto. Los
campos Norte inicial y Este inicial se actualizaran con los valores para el punto introducido.

Sugerencia - El método de introduccién seleccionado sera el método por defecto para los elementos
siguientes. Para cambiarlo, seleccione la opcion Método.

Sugerencia - Para editar los valores Norte inicial y Este inicial cuando han sido derivados de un
punto, cambie el método a Teclear coordenadas.

4. Introduzca el Intervalo estacién. Presione Almac. para afadir el elemento horizontal.

. Para introducir el siguiente elemento horizontal, presione Nuevo. En el campo Método introduccién,

seleccione Pl y luego presione Aceptar.

6. Presione Nuevo y seleccione Tipo de curva, introduzca la informacion requerida y luego presione
Almac. Para obtener detalles sobre los tipos de curva compatibles, vea lo siguiente:

(62

Ninguno
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Circular
Espiral|Arco|Espiral
Espiral|Espiral
8. Una vez que ha introducido el ultimo elemento, presione la tecla Aceptar.
Sugerencia - Para eliminar un elemento, resaltelo y presione Eliminar. Cuando afiade un elemento,
el mismo aparecera debajo del elemento anterior que ha afadido. Para insertarlo en un lugar partict
en la lista, resalte el elemento del cual desea que esté seguido. Presione Nuevo e introduzca los
detalles del elemento.
9. Introduzca los otros componentes de la carretera o presione Almac. para almacenar la definicion via
Tipo de curva: Ninguno
Defina el Pl y luego seleccione Ninguno en el campo Tipo de curva .

Tipo de curva: Circular

Defina el Pl y luego seleccione Circular en el campo Tipo de curva. Introduzca los valores que definen el
Radio y la Longitud del arco y luego presione Almac.

Tipo de curva: Espiral|Arco|Espiral

Defina el Pl y luego seleccione Espiral|Arco|Espiral en el campo Tipo de curva, Introduzca los valores que
definen el Arco, la Longitud del arco, la Longitud anterior espiral y la Longitud posterior espiral y luego
presione Almac.

Nota - Vea més detalles sobre los tipos de espiral compatibles en Espirales.

Tipo de curva: Espiral|Espiral

Defina el Pl y luego seleccione Espiral|[Espiral en el campo Tipo de curva. Introduzca los valores que define
el Radio, la Longitud anterior espiral y la Longitud posterior espiral y luego presione Almac.

Nota - Vea més detalles sobre los tipos de espiral compatibles en Espirales.

Espirales

El software Carreteras es compatible con los siguientes tipos de espiral.

Método Longitud | Estacion final | PI
Clotoide * * *
Clotoide ovalada * * -
xlrimble.
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Clotoide

La espiral tipo clotoide esté definida por la longitud de la espiral y el radio del arco contiguo. Las férmulas
para los pardmetros X' e 'y' con respecto a estos dos valores son las siguientes:

Parametro 'x':
AN S
40R*IF  3456R'LY

x=1%1- y
Parametro 'y":
P " 2
= [1- 771 rgr g
6RL 56R°LY T040R°L

y y

Clotoide ovalada

Al editar el Radio de inicio / final de una Clotoide entrada / salida de Infinito al radio requerido, sera posible
definir una clotoide ovalada. Para volver al radio infinito, seleccione Infinito en el mend emergente.

Alineacion vertical

Para afadir una alineacion vertical a una nueva definicion vial, seleccione Alineacion vertical. Podra
introducir la alineacion utilizando uno de los siguientes métodos:

* Puntos de interseccion vertical
* Puntos inicial y final

Nota - El método de introduccion seleccionado se aplica a todos los elementos que definen la alineacion
vertical.

Introducciéon mediante Puntos de interseccion vertical (VPI)

Para afadir una alineacion vertical a una nueva definiciéon vial introduciendo Puntos de interseccion vertical
(VPI), seleccione Alineacion vertical y luego siga estos pasos:

1. Presione la tecla Nuevo para introducir el primer elemento que define la alineacion.

2.Enlos campos Estacion (P.K.) y Elevacion, teclee los valores que definen el primer Punto de
interseccion vertical (VPI). El campo Elemento esta configurado en Punto inicial. Esto no puede
cambiarse.

3. Presione Almac. para afiadir el registro del elemento vertical.

4. Presione Nuevo. En el campo de método de introduccion, seleccione VPI y luego presione Aceptar.

5. Seleccione el Elemento, introduzca la informacién requerida y luego presione Almac. Para obtener
detalles sobre los elementos compatibles, vea lo siguiente:
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Elementos Punto
Elementos Arco circular
Elementos Parébola simétrica
Elementos Parabdlica asimétrica

6. Cuando ha introducido el dltimo elemento, presione Aceptar.
Sugerencia - Para eliminar un elemento, resaltelo y presione la tecla Eliminar. Cuando afiade un
elemento, el mismo aparecera debajo del elemento anterior que ha afiadido. Para insertarlo en un I
particular en la lista, resalte el elemento del cual desea que esté seguido. Presione Nuevo e introdu:
los detalles del elemento.

7.Introduzca los demas componentes de la carretera o presione Almac. para almacenar la definicion v
Elementos Punto
Si selecciona Punto en el campo Elemento, use los campos Estacion y Elevacion para teclear valore
que definen el VPI. El campo Talud de entrada se actualiza para mostrar el valor de talud calculado.
El campo Talud de salida se actualiza cuando se afiade el siguiente elemento.
Nota - Una alineacion vertical definida por VPIs debe finalizar con un punto.
Elementos Arco circular
Si selecciona Arco circular en el campo Elemento, use los campos Estacion y Elevacion para teclea
los valores que definen el VPI. Introduzca el radio del arco circular en el campo Radio. El campo
Talud de entrada se actualiza para mostrar el valor de talud calculado. Los campos Longitud, Factor
Ky Talud de salida se actualizan cuando se afade el siguiente elemento.
Elementos Parébola simétrica
Si selecciona Parabola sim. en el campo Elemento, use los campos Estacion y Elevacion para tecle
valores que definen el VPI'y una longitud de la parabola. El campo Talud de entrada se actualiza pa
mostrar el valor de talud calculado. Los campos Factor K y Talud de salida se actualizan cuando se
afiade el siguiente elemento
Elementos Parabdlica asimétrica
Si selecciona Parabdlica asim. en el campo Elemento, use los campos Estacion y Elevacion para
teclear los valores que definen el VPI. Introduzca la Longitud anterior y posterior de la parabola. El
campo Talud de entrada se actualiza para mostrar el valor de talud calculado. Los campos Factor K

Talud de salida se actualizan cuando se afiade el siguiente elemento

Nota - Al editar un elemento, sélo se actualizara el elemento seleccionado. Todos los elementos
contiguos permaneceran sin cambiar.
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Sugerencia - Para confirmar la introduccién, use los valores Talud de entrada, Talud de salida,
Factor K y Declive / Cumbre.

Introduccién mediante los puntos de inicio y final

Para afiadir una alineacion vertical a una nueva definicion vial introduciendo los Puntos inicial y final,
seleccione Alineacion vertical y luego siga estos pasos:

1. Presione Nuevo para introducir el primer elemento que define la alineacion.

2.En los campos Estacion (P.K.) y Elevacion, teclee los valores que definen el primer Punto de
interseccion vertical (VPI). El campo Elemento esté configurado en Punto inicial. Esto no puede
cambiarse.

3. Presione Almac. para afiadir el registro del elemento vertical.

4. Presione Nuevo. En el campo de método de introduccién, seleccione Puntos inicial y final y luego
presione Aceptar.

5. Seleccione el Elemento, introduzca la informacion requerida y luego presione Almac. Para obtener
detalles sobre los elementos compatibles, vea lo siguiente:

Elementos Punto
Elementos Arco circular
Elementos Parabola simétrica

6. Cuando ha introducido el dltimo elemento, presione Aceptar.
Sugerencia - Para eliminar un elemento, resaltelo y presione la tecla Eliminar. Cuando afiade un
elemento, el mismo aparecera debajo del elemento anterior que ha afiadido. Para insertarlo en un It
particular en la lista, resalte el elemento del cual desea que esté seguido. Presione Nuevo e introdu:
los detalles del elemento.

7.Introduzca los demas componentes de la carretera o presione Almac. para almacenar la definicion v
Elementos Punto
Si selecciona Punto en el campo Elemento, use los campos Estacion y Elevacion para teclear los
valores que definen el punto inicial. El campo Talud de entrada se actualiza para mostrar el valor de
talud calculado. El campo Talud de salida se actualizan cuando se afiade el siguiente elemento.
Elementos Arco circular
Si selecciona Arco circular en el campo Elemento, use los campos Estacion inicial, Elevacion inicial,
Estacion final, Elevacion final y Radio para teclear los valores que definen el arco circular. Los

campos Longitud, Talud de entrada K y Talud de salida se actualizan para mostrar los valores
calculados.
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Elementos Parabola simétrica

Si selecciona Parabola sim. en el campo Elemento, use los campos Estacion inicial, Elevacion inicia
Estacion final, Elevacion final y Factor K para teclear valores que definen la parabola. Los campos
Longitud, Talud de entrada y Talud de salida se actualizan para mostrar los valores calculados.

Nota - Al editar un elemento, sélo se actualizara el elemento seleccionado. Todos los elementos
contiguos permaneceran sin cambiar.

Sugerencia - Para confirmar la introduccién, use los valores Talud de entrada, Talud de salida,
Factor K y Declive / Cumbre.

Plantillas

Para definir una plantilla para una nueva definicion vial, seleccione Plantillas y luego haga lo siguiente:

1.

w

~NOoO O

Presione Nuevo, introduzca un nombre de plantilla y luego presione Aceptar.
Para editar una plantilla existente, resalte el nombre de plantilla, presione Editar, seleccione el
elemento a editar en la vista de plantilla grafica y luego vuelva a presionar Editar.

Sugerencia - Utilice la opcién Copiar para copiar una definicién de plantilla existente en la plantilla
actual.

. Presione Nuevo para introducir el primer elemento que define la plantilla.
. Seleccione una opcion en el campo Elemento e introduzca la informacion necesaria. Véase mas

informacion en la correspondiente seccién que se trata mas adelante.
Pend. transversal y d.eje
Incremento elevacion y d.eje

Talud

. Para afiadir el elemento de la plantilla, presione Almac. El elemento se afiadira y mostrara en la vist

grafica de la plantilla. Al afiadir un elemento, el mismo aparecera tras el elemento anterior que ha
afadido. Para insertarlo en un lugar en particular, resalte el elemento en la vista gréafica que desea «
siga. Presione Nuevo y luego introduzca los detalles correspondientes al elemento.

Sugerencia - Para eliminar un elemento, resaltelo y presione Eliminar.

. Para introducir mas elementos que definen dicha plantilla, presione Nuevo.
.Una vez que ha introducido el tltimo elemento, presione Aceptar.
. Presione Aceptar para guardar la plantilla.

Sugerencia - Para renombrar una plantilla, resaltela y luego presione Renombrar. Para eliminarla,
presione Eliminar.
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Pend. transversal y d.eje
Si ha seleccionado Pend. transversal y d.eje en el campo Elemento:
1. En los campos Pend. transversal y D.eje , introduzca los valores que definen el elemento.

Sugerencia - Para cambiar la forma en que se expresa el valor de una pendiente transversal, presio
Opciones y cambie el campo Pendiente segun sea necesario.

2. Introduzca un valor en el campo Cddigo (dicho paso es opcional).

Sugerencia - La anotacion introducida en el campo Cédigo se asigna al final del elemento y se
muestra durante el replanteo.

3. Seleccione las casillas de verificacion Aplicar peralte y Aplicar sobreancho segun se necesite.

Nota - Cuando la posicidn del pivote esta configurada en Pivote izqdo. o Pivote drcho., la diferencia
algebraica en la pendiente transversal entre el primer elemento de la plantilla con peralte aplicado y
valor de peralte se utiliza para calcular el peralte para todos los demas elementos de plantilla con
peralte aplicado.

4. Seleccione Aplicar sustitucion incremental peralte y luego especifique un Valor méx para limitar la
sustitucién incremental del arcén. Véase mas informacion en Explicacion de la sustitucion
incremental del peralte.

Incremento elevacion y d.eje

Si ha seleccionado Incremento elevacion y d.eje en el campo Elemento:

1. En los campos Incremento elevacion y D.eje introduzca los valores que definen el elemento.
2. Introduzca un valor en el campo Cédigo (este paso es opcional).

Sugerencia - La anotacion introducida en el campo Cédigo se asigna al final del elemento y se
muestra durante el replanteo.

3. Seleccione las casillas de verificacion Aplicar peralte y Aplicar sobreancho segun se necesite.

Nota - Cuando la posicidn del pivote esta configurada en Pivote izqdo. o Pivote drcho., la diferencia
algebraica en la pendiente transversal entre el primer elemento de la plantilla con peralte aplicado y
valor de peralte se utiliza para calcular el peralte para todos los demas elementos de plantilla con
peralte aplicado.

4. Seleccione Aplicar sustitucion incremental peralte y luego especifique un Valor méx para limitar la

sustitucién incremental del arcén. Véase mas informacion en Explicacion de la sustitucion
incremental del peralte.

Talud
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Si ha seleccionado Talud en el campo Elemento :

1. En los campos Talud de desmonte (1), Talud de terraplén (2) y Anchura cuneta des (3), introduzca |
valores que definen el elemento.

Nota - Los taludes de desmonte y terraplén se expresan como valores positivos.

Sugerencia - Para definir un talud con tan solo un talud de desmonte o de terraplén, deje el otro
campo de valor de talud como '?'.

El siguiente diagrama muestra el talud.

2. Introduzca un valor en el campo Cdadigo (dicho paso es opcional).

Sugerencia - La anotacion introducida en el campo Cadigo se asigna al final del elemento y se
muestra durante el replanteo.

Posicionamiento de plantillas

Defina la posicion de plantillas en una definicion vial especificando la estacion (P.K.) en la que el software
Carreteras empieza a aplicar cada plantilla. Una plantilla se aplica en la estacion inicial y los valores de la
plantilla luego se interpolan linealmente (aplicados en una base proporcional) desde dicho punto a la estaci
donde se aplica la siguiente plantilla.

Para definir el posicionamiento de la plantilla:

1. Seleccione Posicionamiento plantilla .
2. Presione Nuevo.
3. En el campo Estacion inicio, especifique la estacion de inicio para la(s) plantilla(s).
4. Seleccione las plantillas a aplicar. Las opciones en la lista desplegable para los campos Plantilla
drcha y Plantilla izgda son como sigue a continuacion:
¢ <Ninguna>: No hay plantillas asignadas. Use esta opcion para crear un hueco en la definicio
vial.
¢ <Interpolar>: La plantilla para esta estacion se interpola de la plantilla anterior y de la
siguiente en la definicién vial.
¢ Plantillas - definidas utilizando la opcion Teclear / Plantillas.
6. Presione Almac. para aplicar las plantillas.
7. Presione Nuevo para introducir mas plantillas en otras posiciones.
8. Cuando se han introducido todas las posiciones de la plantilla, presione Aceptar.

(R
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Sugerencia - Para eliminar una entrada resaltada, presione Eliminar.
9. Introduzca los otros componentes de la carretera o presione Almac. para almacenar la definicion via

Nota - Para especificar el método de interpolacion utilizado para calcular las secciones transversales entre
posiciones de la plantilla, presione la tecla Opcion. y presione Elevacion o Pend. transversal.

Véase mas informacion en la alineacién de ejemplo con la tabla asociada. Dicho tema describe como usar |

asignaciones de plantilla, incluyendo las plantillas "Ninguna" e "Interpolar”, se pueden utilizar para lograr la
definicion vial requerida.

Plantilla vial - Alineacion de ejemplo

El siguiente comentario explica cémo el posicionamiento de plantillas y la utilizacion de plantillas del sistem
pueden emplearse para controlar una definicion de carretera de Trimble. Véase la siguiente figura.

‘1 ‘1 ‘1 2z |2 2| |
L. 420 40 FO0 80 1200 150
1|

’ ‘ 3 2lls |2 2|12

Lado derecho de la carretera

En el lado derecho, la plantilla 1 se asigna a las estaciones (P.K.) 0y 20. Las transiciones de carretera des
plantilla 1 en la estacion 20 a la plantilla 2 en la estacidén 70. Puesto que hace falta asignar una plantilla en |
estacion 40 en el lado izquierdo, la plantilla "Interpolar" 3 del sistema debera asignarse al lado derecho de |
carretera a fin de mantener una interpolacién correcta. Para representar el intervalo entre las estaciones 70
90 como corresponde, la plantilla "Ninguna" 4 del sistema se asigna a una distancia hominal tras la estaciol
70 (5 mm). Para completar el lado derecho de la carretera, se asigna la plantilla 2 a las estaciones 90, 120
120.005.

Lado izquierdo de la carretera
En el lado izquierdo, la plantilla 1 se asigna a las estaciones 0,20 y 40. La carretera tiene una transicion de
plantilla 1 en la estacion 40 a la plantilla 2 en la estacidén 70. Para representar el disefio de forma correcta, |

plantilla 1 se asigha a una distancia nominal tras la estacién 120 (5 mm).

Asigne las plantillas en las estaciones iniciales especificadas segun se muestra en la siguiente tabla:

| Estacion inicial | Plantillas izquierdas | Plantillas derechas|
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0.000 Plantilla 1 Plantilla 1
20.000 Plantilla 1 Plantilla 1
40.000 Plantilla 1 "Interpolar” 3
70.000 Plantilla 2 Plantilla 2
70.005 Plantilla 2 "Ninguna" 4
90.000 Plantilla 2 Plantilla 2
120.000 Plantilla 2 Plantilla 2
120.005 Plantilla 1 Plantilla 2

Interpolacién de plantillas

Los dos métodos utilizados para calcular las secciones transversales entre las posiciones de plantilla son:

por elevacion
por pendiente transversal

Interpolacién por elevacion

Vea la siguiente figura donde la plantilla en la estacion (P.K.) 100 incluye un primer elemento con
una elevacion final de 10.0. La siguiente plantilla se asigna en la estacién 400 y tiene un primer
elemento con una elevacién final de 7.0. La seccidn transversal para las estaciones 200 y 300 se
interpolan segln se muestra para proporcionar una nivelacion pareja de la elevacion desde la estac
100 a 400.

100 /4;/_/>A\8<>\T(
P {\9(

Interpolacién por pendiente transversal

Vea la siguiente figura donde la plantilla en la estacién (P.K.) 100 incluye un primer elemento con
una pendiente transversal de -20%. La siguiente plantilla se asigna en la estacién 400 y tiene un
primer elemento con una pendiente transversal de -5%. La seccion transversal para las estaciones :
y 300 se interpolan segln se muestra para proporcionar una nivelacién pareja de la pendiente
transversal desde la estacién 100 a 400.

elrimbles
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Interpolacién entre plantillas que tienen un nimero diferente de elementos de disefio

En el caso de plantillas que tienen un nimero desigual de elementos de linea de disefio, a la plantilla con
menos elementos se le afiaden elementos de longitud cero antes del elemento talud. La interpolacion se re
siempre que exista un numero igual de elementos. Véase la siguiente figura donde autométicamente se ha
insertado un elemento 3 de longitud cero.

Al afiadir elementos de plantilla de longitud cero, podra controlar ain mas el proceso de interpolacion para
representar de mejor modo el disefio vial.

Notas
« Si el disefio necesita un intervalo en la definicidn, utilice las plantillas Ninguna.
» No se produce ninguna interpolacién entre una plantilla nula y una valida.
« Las plantillas se interpolan una vez que se han aplicado el peralte y el sobreancho.

Interpolacién de taludes

Si las plantillas consecutivas contienen taludes de diferentes valores, se interpolaran los taludes de las
estaciones intermedias en funcion del valor de talud como un porcentaje.

Por ejemplo, si el valor de talud en la estacién 600 es de 50% (1:2) y en la estacién 800 es de 16,67% (1:6)
valor de talud en la estacion 700 sera de 50% + 16,7% / 2 = 33.33% (1:3).
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Peralte y sobreancho

Defina donde se aplicaran los valores de peralte y sobreancho en una definicién vial, especificando la estac
(P.K.) en la que el software Carreteras empezara a aplicarlos. Los valores de peralte y sobreancho se aplic
en la estacion de inicio y los valores luego se interpolan linealmente (aplicados en una base proporcional)
desde ese punto a la estacion donde se aplican los siguientes valores de peralte y sobreancho.

Para afiadir valores de peralte y sobreancho a una nueva definicion vial:

1. Seleccione Peralte & sobreancho y presione Nuevo.
2. En el campo Estacion inicio, especifique dénde se inician el peralte y el sobreancho.
3. En los campos Peralte izqdo y Peralte drcho, introduzca los valores de peralte para los lados
izquierdo y derecho de la alineacion horizontal.
Sugerencia - Para cambiar la forma en que se expresa un valor de peralte, presione Opciones y
cambie el campo Pendiente segun corresponda.
4. En el campo Pivote, especifique la posicion en torno de la cual rota la plantilla. Las opciones son
Pivote izqdo., Eje del pivote y Pivote drcho.
Notas
¢ Para Pivote izqdo., la posicién del pivote es la distancia al eje maxima, a la izquierda de la
linea central, del ultimo elemento de plantilla con peralte aplicado.
¢ Para Eje del pivote, la posicion del pivote esta en la linea central.
¢ Para Pivote drcho., la posicion del pivote es la distancia al eje maxima, a la derecha de la
linea central, del ultimo elemento de la plantilla con peralte aplicado.
¢ Cuando la posicion del pivote esta configurada en Pivote izqdo. o Pivote drcho., la diferencia
algebraica en la pendiente transversal entre el primer elemento de la plantilla con peralte
aplicado y el valor de peralte se utiliza para calcular el peralte para todos los demas element
de plantilla con peralte aplicado.
5. En el campo Sobreancho izqdo, introduzca el valor de sobreancho a aplicar.
Dicho valor se aplica a cada elemento en la plantilla que tiene la casilla de verificacion Sobreancho
seleccionada.
6. Haga lo mismo para el campo Sobreancho drcho. Presione Almac. para afiadir dichos valores de
peralte y sobreancho a la definicién vial.
Nota - El sobreancho se expresa como un valor positivo.
7. Para introducir mas registros de peralte y sobreancho presione Nuevo.
8. Después de introducir el ultimo registro de peralte y sobreancho, presione Aceptar.
Sugerencia - Para eliminar una entrada, resaltela y presione Eliminar.
9. Introduzca los otros componentes de la carretera o presione Almac. para almacenar la definicién via
"_:,: -
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Explicacion de la sustitucion incremental del peralte
A continuacion se explica en qué consiste la sustitucion incremental del peralte.

Fuera de la curva (lado alto)

Segun se muestra a continuacion, el valor de la sustitucion incremental del peralte es la diferencia algebrai
méaxima en la pendiente transversal (3) entre un elemento de la plantilla (1) donde dicho elemento (por lo
general, la carretera o el carril) se ajusta de acuerdo con el peralte y el siguiente elemento de la plantilla (2)
donde dicho elemento no se ajusta segun el peralte (por lo comun el arcén). Si la estacion que se esta
replanteando incluye un peralte que genera una diferencia en pendiente transversal que excede el maximo
especificado, la pendiente del arcén se ajustara para no exceder la diferencia algebraica en la pendiente.

Q

Dentro de la curva (lado bajo)

Para el lado interno de una curva peraltada, el arcén (2) utiliza el valor de disefio a menos que dicho valor <
inferior al valor de pendiente de la calzada peraltada (1). En este caso, el valor peraltado para la calzada se
utilizaré para el arcén. Este comportamiento tiene lugar solo si ha especificado un valor de sustitucion
incremental maximo del peralte.

Ecuaciones de estacion (P.K.)
Utilice Ecuacion de estacion para definir los valores de estacion para una alineacion.

Para definir una ecuacion:

1. Seleccione Ecuacion de estacion .

@:Trimble.
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2. Presione Nuevo.

3. En el campo Estacion anterior, especifique un valor de estacion.

4. En el campo Estacién adelante, introduzca un valor de estacion. Se calculara el valor de Estacién
verdadera.

5. Presione Almac.
Se mostraran los valores introducidos en los campos Estacion anterior y Estacion adelante: La zona
estard indicada mediante un nimero a continuacion de los dos puntos en cada uno de los campos.
También se mostraréa la Progresion calculada, que indica si el valor de estacion se incrementa o
reduce tras cada ecuacion de estacion.

Nota - La zona hasta la primera ecuacion de estacion es la zona 1.
Sugerencia - Para cambiar la progresion de la dltima ecuacién de estacion, presione Editar.

6. Para afadir mas ecuaciones, presione Nuevo. Para eliminar una ecuacion, presione Eliminar. Para
aceptar las ecuaciones introducidas, presione Aceptar.

Carreteras LandXML

Presione Definir.

1. Presione Definir.
2. Resalte el nombre del archivo LandXML y luego presione Editar.)
3. Seleccione el Nombre ctra y Superficie para editar y luego presione Editar.

Sugerencia - Los taludes laterales para carreteras en un archivo LandXML no son compatibles. Sin
embargo, si el ultimo elemento en una plantilla representa un talud lateral, seleccione la opcién
Configurar ultimo elemento plantilla como talud lateral para convertir este elemento a un talud
lateral. El valor de talud y direccion del elemento se utilizaré para definir el talud lateral.

4. Elija uno de los siguientes componentes a editar:
¢ Alineacion horizontal
¢ Alineacion vertical
¢ Plantillas
¢ Posiciones plantilla
¢ Peralte y sobreancho
¢ Ecuaciones de estacion
5. Si edita la definicion vial, presione Almac. para guardar la carretera editada como una carretera de
Trimble (nombre de carretera.rxl).
6. Presione la tecla Revisar para ver las vistas del plano y de la seccion transversal de la carretera.
Presione la tecla Informe para generar un informe de la carretera.

Vea mas informacion referida a la revision e informes en Carreteras de Trimble.

Notas
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* El software Carreteras trata todas las distancias de carretera, incluyendo los valores de
estacionamiento y distancia al eje, como distancias de cuadricula. El valor en el campo Distancias (:
gue se accede desde el menu de Trimble Access seleccionando Configuraciones / Unids Cogo /
Configuraciones Cogo) no tiene efecto en la definicion de carretera o en la manera en la que se
muestran las distancias de carretera.

* Si un sistema de coordenadas se define en el software Trimble Geomatics o Carreteras, las
coordenadas de cuadricula son, en efecto, también coordenadas del terreno.

» Cuando revisa una carretera en un archivo LandXML, la carretera se convierte temporalmente a un
carretera de Trimble siempre que todas las opciones de revision estén disponibles para una carretel
de Trimble.

» Cuando edita una carretera en un archivo LandXML, la carretera se convierte temporalmente a un
carretera de Trimble siempre que todas las opciones de revision estén disponibles para una carretel
de Trimble. Cuando guarda las ediciones, la carretera se almacena como una carretera de Trimble
(nombre de la carretera.rxl). El archivo LandXML original permanece en la carpeta del proyecto
actual.

Sugerencia - Trimble recomienda que los archivos LandXML de gran tamafio se guarden como una carrete
de Trimble para mejorar el funcionamiento durante el replanteo.

Carreteras GENIO

Para definir una carretera nueva desde un archivo GENIO:

»
™
HS
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1. Presione Definir.
2. Seleccione un archivo GENIO en la Isita. Presione Editar.
3. Presione Nueva, e introduzca un nombre de carretera y luego presione Aceptar.

(Para editar o revisar una carretera existente, resalte el nombre de carretera y luego presione Editar

4. Presione en las cadenas para seleccionarlas. Alternativamente, arrastre un contorno de cuadro pare
seleccionar multiples cadenas. Las cadenas principales seleccionadas se muestran como circulos r
de un solo color. Las subcadenas seleccionadas se muestran como circulos azules de un solo color
Presione en una cadena seleccionada para deseleccionarla.

5. Para inhabilitar la seleccién actual o para deshacer la Ultima seleccién, presione y mantenga
presionado en la ventana y luego seleccione la opcién apropiada en el menu emergente.

6. Para seleccionar cadenas de una lista de nombres de cadena, presione y mantenga presionado en
ventana y luego seleccione Lista de selecciéon en el menu emergente. Presione en los nombres de
cadena que desea seleccionar. Las cadenas seleccionadas apareceran en la lista con una marca de
verificacion junto a las mismas. Para inhabilitar la seleccién actual, presione Borrar.

Sugerencias
¢ Presione la tecla flecha Arriba para acceder a las teclas del mapa para navegar por la vista
grafica.

¢ Presione y mantenga presionada la tecla de panoramizacion para activarla y luego utilice las
flechas derecha, izquierda, o Arrbia y Abajo en el controlador para panoramizar en la
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pantalla.

7. Para confirmar la seleccion, presione el icono en la esquina inferior derecha de la pantalla para ver |
primera seccion transversal.
Para ver la seccion transversal en otras estaciones, seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ Presione una flecha Arriba o Abajo en el teclado del controlador.
¢ Presione y mantenga presionado brevemente en la pantalla y luego teclee una estacion o
seleccione una estacion en la lista.
8. Por defecto, se selecciona la cadena principal. Para elegir otras cadenas, seleccione una de las
siguientes alternativas:
+ Presione la cadena que se visualiza en la pantalla.
¢ Presione en una flecha izquierda o derecha en el teclado del controlador.
¢ Presione y mantenga presionado brevemente en la pantalla y luego teclee un nombre de
cadena o seleccionela de la lista.

La estacion actual, el nombre de cadena y la distancia al eje y elevacion en la parte superior de la
pantalla.

Sugerencia - Para ver los valores que definen una linea, presione y mantenga presionado brevemer
en la linea entre dos cadenas.

9. Presione Aceptar para guardar la seleccion.
10. Presione Aceptar para almacenar la carretera.

Notas

* Una carretera puede incluir solamente una cadena principal (6D). Si el archivo GENIO no incluye un
cadena 6D pero incluye una cadena 12D, el software Carreteras generara una cadena 6D con la mi
geometria que la cadena 12D y posiciones cada 5 metros / pies.

* Puesto que los valores de estacion para las cadenas 3D y 5D se definen en funcion de las cadenas
seleccionadas, seleccione cadenas que obviamente define una carretera.

» Donde esté& disponible, Trimble recomienda incluir la cadena 12D que coincida con la cadena
principal seleccionada en la carretera. Las cadenas 12D incluyen la geometria de la alineacion verti
qgue permite que el software Carreteras interpole correctamente las elevaciones entre las posiciones
lo largo de la cadena principal.

* Si una carretera incluye una cadena 12D o si hay una cadena 12D en el archivo GENIO relacionada
con la cadena 6D en la carretera, los valores de estacion en la cadena 12D que definen la alineaciol
horizontal tienen un sufijo con los acrénimos adecuados. Por ejemplo, PC para el inicio de la curva.

* Las cadenas principales y geométricas sin seleccionar aparecen como circulos rojos abiertos. Las
subcadenas sin seleccionar (3D y 5D) aparecen como circulos de color gris oscuro abiertos.

* Presione y mantenga presionado en una cadena para buscar el nombre de cadena. Para una cader
principal (6D), también se muestra el rango de estacion.

* Para definir una nueva cadena 3D en el grupo, presione y mantenga presionado en la pantalla y lue
seleccione Cadena nueva en el menu emergente. Esta opcion no esta disponible hasta que haya
seleccionado una cadena principal (6D).

* Para excluir la cadena principal, presione y mantenga presionado en la pantalla en la vista del planc
de la seccion transversal y seleccione Excluir principal del replanteo en el menl emergente.
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* Un archivo GENIO consiste en varias cadenas. Al definir una carretera, se seleccionan las cadenas
adecuadas del archivo GENIO. El nombre de la carretera y los nombres de las cadenas seleccionac
se guardan como un comentario al final del archivo GENIO.

Cadena nueva

Utilice esta funcion para definir una nueva cadena, editar una cadena que ha definido o eliminar una caden
Definir una cadena nueva

1. Seleccione un archivo GENIO y defina una carretera ueva o edite una carretera existente.

2. Presione y mantenga presionado en la pantalla grafica y luego selecciona Cadena nueva en el meni
emergente.

3. Introduzca un nombre de cadena

4. Seleccione la cadena de la que va a derivar la cadena nueva.

5. Seleccione un método de derivacion de cadena y luego introduzca valores que definen la nueva
cadena.

La siguiente figura ilustra el método D.eje y pendiente calculada, donde la cadena Derivada de (1), ¢
valor de D.eje (2) y la cadena Calculada de (3) definen una nueva cadena (4) en la pendiente entre
cadenas Derivada de y Calculada de.

| : |

6. Presione Aceptar.
Notas

» Cuando define una nueva carretera, debera seleccionar una cadena principal (6D) antes de que la
opcion de menu Cadena nueva esté disponible.

* Las cadenas nuevas se crean como cadenas 3D.

» No podra definir una cadena nueva relativa a una cadena 5D.

» Cuando define una cadena nueva por el método D.eje y pendiente calculada , la nueva cadena se
define solamente donde coinciden los valores de estacion para las cadenas Derivada de y Calculad:
de.

* Las cadenas nuevas estan en color verde azulado.

Edicién de una cadena nueva

1. Seleccione un archivo GENIO y luego seleccione la carretera que contiene la cadena a editar.
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2. Presione y mantenga presionado en la pantalla grafica y seleccione Editar cadena en el menu
emergente.

3. Seleccione la cadena a editar. Solamente podré editar aquellas cadenas que se han definido utilizar
la funcién Cadena nueva y que derivan de una cadena que pertenece a la carretera actual.

4. Edite los detalles segun corresponda.

5. Presione Aceptar.

Eliminacion de una cadena

1. Seleccione un archivo GENIO y luego seleccione la carretera que contiene la cadena a eliminar.

2. Presione y mantenga presionado en la pantalla gréafica y luego seleccione Eliminar cadena en el me
emergente.

3. Seleccione la cadena a eliminar. Solamente podra eliminar cadenas que han sido definidas utilizand
la funcién Cadena nueva.

4. Presione Aceptar.

Sugerencias

¢ Presione la tecla flecha Arriba para acceder a las teclas del mapa para navegar por la vista
grafica.

¢ Presione y mantenga presionada la tecla de panoramizacién para activarla y luego utilice las
flechas derecha, izquierda, o Arrbia y Abajo en el controlador para panoramizar en la
pantalla.

Excluir la cadena principal durante el replanteo

Si la cadena principal (6D) tiene una geometria vertical que no esta relacionada con el disefio vial,
podra excluir esta cadena.

Para ello:

¢ Al definir una carretera GENIO, presione y mantenga presionado en la pantalla 'y en el menu
emergente seleccione Excluir principal del replanteo.
La cadena principal sera parte de la carretera y se usara para calcular los valores de estacion (P.K.)
durante el replanteo.

Durante el replanteo, la cadena principal aparecerd inhabilitada en las pantallas de seleccion gréfice
del plano y no aparecera en la vista de la seccion transversal. La cadena principal tampoco estara
disponible en la lista de seleccién de cadenas.

Sugerencia - Para asegurarse de que la cadena principal esta disponible durante el replanteo,
inhabilite Excluir principal del replanteo.
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Exportacion de archivos GENIO desde 12D Model

Para exportar una carretera como un archivo GENIO desde 12D Model:

1. Inicie 12D Model y seleccione un proyecto.
2. Seleccione File 1/0 / Data output - GENIO.
3. En el didlogo Write GENIO File for, seleccione la cadena de alineacién como los datos a
escribir.
4. Introduzca un nombre de archivo.
5. Configure el campo Alignment dimension en 6D.
6. Seleccione la casilla de verificacién 77 Format.
7. Escriba el archivo pero no seleccione Finish.
8. Seleccione las cadenas restantes que definen la carretera como los datos a escribir.
9. Retenga el nombre de archivo utilizado para escribir la cadena de alineacion.
10. Configure el campo Alignment dimension en 3D.
11.Escriba el archivo y luego seleccione Yes para afadirlo al final del archivo existente.
12.Seleccione Finish.
Nota - Debe especificar una opcion de filtro como ayuda en la seleccién de cadenas.
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Levantam - Replantear

Replantear - Carreteras
Presione Levantam para replantear y medir:

e Carreteras de Trimble.
* Carreteras LandXML.
* Carreteras GENIO.

Configuraciones levantamiento

Al iniciar un levantamiento, se le pedira que seleccione un estilo de levantamiento. Para obtener méas
informacion sobre los estilos de levantamiento y las configuraciones de conexién relacionadas, en el menu
Trimble Access presione Configuraciones y luego presione:

« Estilos levantamiento para editar o definir un estilo de levantamiento. Los Estilos levantamiento
definen los parametros de configuracién y de comunicacion con los instrumentos y de medicion y
almacenamiento de puntos.

» Conectar / Contactos GNSS para crear o configurar un perfil de marcado de médem de mdvil.

» Conectar / Conexion auto para configurar las opciones de conexién automatica.

» Conectar / Configs radio para configurar el Canal de radio e ID red en un Trimble VX Spatial Station
o estacion total Trimble S Series. Estas configuraciones se usan con un instrumento convencional e
el modo robdético.

» Conectar / Bluetooth para establecer una conexion a otros dispositivos utilizando tecnologia
inalambrica Bluetooth.

Elevacion precisa en el replanteo de carreteras

La Elevacion precisa le permite combinar la elevacion de una estacion total robética con la posicién
horizontal de un levantamiento GNSS. Por lo general, la estacion total robética se configura en una ubicacic
remota con buena visibilidad y segura con respecto a la maquinaria. La elevacién se determina mediante ul
mas mediciones de Elevacion estacion al punto(s) con cota (elevacion) conocida. Podra configurar la estaci
total robética en un punto de control conocido pero no es necesario.

La Elevacion precisa esta disponible para el replanteo de carreteras de Trimble, GENIO y LandXML durantt
un levantamiento integrado.

Para configurar un estilo de levantamiento integrado:

1. En el menud de Trimble Access, presione Configuraciones / Estilos levantamiento y luego presione
Nuevo.

2. Introduzca el Nombre estilo, configure el Tipo estilo en Levantamiento integrado y luego presione
Aceptar.

3. Seleccione los estilos Convencional y GNSS que desea referenciar para el estilo integrado y luego
presione Aceptar.

4. Introduzca la D.eje entre el prisma y la antena.
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5. Para replantear una carretera usando Elevacion precisa, donde la posicion GNSS horizontal se
combina con la elevacion de una configuracion convencional, habilite Elevacion precisa.
6. Presione Aceptar y luego presione Almac. para guardar los cambios.

Nota - Al habilitar la opcion Movil IS , la inica manera de cambiar la altura de la antena GNSS en ur
levantamiento integrado consiste en usar el Objetivo 1 e introducir la altura al prisma. La altura de la
antena GNSS se calcula autométicamente utilizando la D.eje entre el prisma y la antena configurad:
en el estilo IS.

Para realizar una configuracion de Elevacion estacion y luego iniciar el levantamiento RTK:

1. En Carreteras, seleccione Levantam / <nombre de estilo integrado> / Elevacién estacion.
2. Configure las correccionesasociadas con el instrumento.

Si no aparece el formulario Correcciones, presione Opciones en la pantalla Config estacion para
configurar las correcciones.

Para que se muestre el formulario Correcciones al inicio, seleccione la opcion Mostrar correcciones
en el inicio.

3. Si es necesario, introduzca el Nombre punto instrumento, el Codigo y la Altura instrumento. Si esta
configurado en una ubicacion arbitraria, acepte el nombre de punto por defecto y la altura de
instrumento 0.000.

4. Presione Aceptar.

5. Introduzca un nombre de punto, un codigo y los detalles del objetivo para el punto con cota
(elevacion) conocida. Presione Medir. Una vez que se ha almacenado la medicion, apareceran los
Residuales punto.

Sugerencia - Podré usar la flecha emergente para seleccionar un punto en una lista o teclear un
punto.
El punto necesita solamente un nombre y una elevacion, no se requieren coordenadas horizontales.

6. En la pantalla Residuales punto, presione una de las siguientes teclas:
¢ + Punto, para observar puntos conocidos adicionales
¢ Detalles, para ver o editar los detalles del punto
¢ Usar, para habilitar o inhabilitar un punto
7.Para ver el resultado de la elevacion de la estacion, presione Resultad en la pantalla Residuales pul
Para aceptar el resultado, presione Almac.

Se inicia el levantamiento RTK. Una vez que se ha inicializado el levantamiento RTK, podra empeze
a replantear usando la Elevacion precisa.

Durante un levantamiento de replanteo de carretera con Elevacion precisa, la navegacion horizontal se
proporciona mediante el levantamiento RTK y el levantamiento robético proporciona la elevacion. Cuando s
inicia una medicion, se inician simultaneamente tanto una medicion GNSS como una medicién convencione
Las mediciones GNSS y convencional se almacenan en la base de datos del trabajo, junto con una coordet
de cuadricula que combina los resultados.

Notas
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¢ Sila estacion total robdtica no puede medir al objetivo, los valores de desmonte/terraplén y c
distancia vertical apareceran como "?".

Detalles del replanteo de carreteras que se aplican a los tres formatos de carretera

El software Carreteras trata todas las distancias de carretera, incluyendo los valores de estacionamiento y
distancia al eje, como distancias de cuadricula. El valor en el campo Distancias en Trabajos / Propiedades
trabajo / Unidades no tiene efecto en la definicion de carretera o en la manera en la que se muestran las
distancias de carretera.

Si un sistema de coordenadas se define en el software Trimble Geomatics o Carreteras, las coordenadas d
cuadricula son, en efecto, también coordenadas del terreno.

Direcciones Ir hacia adelante / Ir hacia atras

Tal como se muestra en el diagrama de abajo, los valores en los campos Ir hacia adelante/Ir hacia atras (1)
Iraladrcha. /Ir alaizgda. (2) en la visualizacion grafica son relativos a la seccion transversal del punto qu
esta replanteando. Estos no son relativos a la direccion de desplazamiento actual, o al estacionamiento act
La direccion de estacionamiento actual se muestra a través de (3).

Objetivo en la visualizacion gréfica

Tal como se muestra en el diagrama de abajo, el simbolo de portilla en la visualizacion gréafica también
muestra el marco de coordenadas de carretera - espacio. La linea mas larga (1) en el simbolo muestra la
direccién de estacionamiento en aumento y la linea corta (2) muestra la direccién de la distancia al eje en
aumento (el lado derecho de la carretera).
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Replanteo de carreteras de Trimble

Para replantear una carretera de Trimble:

1. Presione Levantam , seleccione un estilo de levantamiento e inicie un levantamiento.
2. Seleccione una carretera de Trimble y presione Aceptar.

Sugerencias

¢ Para anadir archivos de otra carpeta a la lista, presione Anadir, navegue a la carpeta requeri
y luego seleccione el archivo (o archivos) a afadir.

¢ Sise le advierte que la carretera no es valida o que es incompleta, regrese a Definir y
seleccione la carretera. Abra cada componente que define la carretera y presione Aceptar.
Esto convalidara el componente y generara los errores en la definicion. Utilice la funcion de
edicion para resolver el error.

El software Carreteras le permite replantear una carretera de Trimble segun los siguientes métodos:
Estacion y d.eje (P.K. y d.eje)
Posic en ctra
D.eje mas cercana
Talud desde alineacion

Nota - Debe especificar un sistema de coordenadas antes de replantear las carreteras con el software
Carreteras.

Advertencia - No replantee puntos y luego cambie el sistema de coordenadas o realice una calibracién. Si |
hace, dichos puntos no estaran en relacion ni con el nuevo sistema de coordenadas ni con los puntos
replanteados después del cambio.

Sugerencia - Durante un levantamiento convencional, podra utilizar el menu para presionar y mantener
presionado en el mapa para medir rapidamente un punto de comprobacion. Si no hay puntos seleccionados
Comprobar referencia estara disponible; si hay un punto seleccionado Toma comprobacién estara disponib
Alternativamente, para medir una toma de comprobacion de una pantalla, presione [CTRL + K] en el
controlador.

Replantear - Estacion y d.eje (P.K. y d.eje)

Para replantear por estacion y distancia al eje una carretera de Trimble o una carretera de un archivo
LandXML.:

1. En el campo Replantear , seleccione Estacion y d.eje .

»
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2. Introduzca un valor en el campo Altura antena/objetivo y asegurese de que el campo Medido a esté
configurado correctamente.

3. Introduzca el Intervalo estacion o acepte el valor por defecto configurado cuando se defini6 la
carretera.

4. Para seleccionar el punto a replantear, introduzca valores en los campos Estacion y D.eje.

El campo Cdadigo muestra el cédigo de la distancia al eje a replantear. El software Carreteras utiliza
codigo de la definicion de plantilla para la distancia al eje seleccionada. Cuando la distancia al eje e:
de 0,000 m, el codigo estara por defecto en LC.

5. Para editar la elevacion de disefio, presione la flecha. Para volver a cargar una elevacion editada,
seleccione Volver a cargar elevac original en el menu emergente en el campo Elevacion de disefio.

Nota - Si la posicion que selecciona para el replanteo no tiene elevacion, el campo Elevacion de
disefio estaré disponible. Introduzca una elevacién en el campo.

. Si se requiere, introduzca los valores en los campos D.eje construccion.
. Seleccione Iniciar y utilice la visualizacion gréfica para navegar hasta el punto.
. Presione ST para ver la seccién transversal de la estacion seleccionada.

~N O

(o]

Para definir una pendiente transversal, véase Pendiente transversal.

Si la carretera consiste solamente en una alineacién horizontal y vertical, el valor de Dist v. informar
la distancia vertical a la linea central (eje).

12.Si esta replanteando hacia un punto de interseccion con distancias al eje de construccion, primero
navegue hasta el punto de interseccion y luego presione Aplicar para afiadir las distancias al eje de
construccion. Se le pedird aplicar las distancias al eje desde la posicion actual. Si no esta en la
posicion de interseccion, seleccione No, navegue hacia la posicion de interseccion y luego vuelva a
presionar Aplicar.

Si desea almacenar una posicion de interseccion y la distancia al eje de construccion, véase Dts.eje
construccion.

Seleccione ST para obtener una navegacion mas grafica. Las distancias al eje de construccion esta
indicadas mediante lineas verdes con un unico circulo mas pequefio que indica la posicion de
interseccion calculada y el circulo doble sefiala la posicién seleccionada, ajustada para la distancia
distancias) al eje de construccion especificada. Las distancias al eje de construccién solamente se
mostraran una vez que han sido aplicadas.

13.Marque el punto con una estaca.
14.Cuando el punto ha sido marcado, entonces puede medirlo como Punto recién replant. presionando
Enter para ir a la pantalla Replantear / Punto.

Si una carretera tiene una alineacion horizontal y vertical, pero no tiene plantillas, todos los puntos de
distancia al eje mostraran un valor nulo (?) en el campo Dist v. durante el replanteo. Si una definicion vial se
establece solamente como una alineacion horizontal, s6lo podré replantear en dos dimensiones. Las
alineaciones horizontal y vertical de una carretera no empieza y terminan necesariamente en el mismo
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estacionamiento. Cuando empiezan y terminan en estacionamientos diferentes, inicamente podra replante
puntos en tres dimensiones si las estaciones estan dentro de la alineacion horizontal.

Véase también:

Punto interseccion

Seleccion de distancia al eje del talud lateral

Incrementos de replanteo de puntos de interseccion

Cémo seleccionar una estacion

Puede seleccionar una estacion a través de uno de los siguientes métodos:
*» Seleccione en la lista del campo emergente Estacionam.
* Teclee un valor.

* Presione Estac+ o Estac- para seleccionar la estacion siguiente/previa.

Las estaciones en la lista estan controladas por el Intervalo estacion y por la opcion Estaciones disponibles
el didlogo Opciones replanteo. La siguiente tabla lista las abreviaturas que utiliza el software Carreteras.

Abreviatura Significado Abreviatura Significado

CS Curva a espiral SS Espiral a espiral

PC Punto de curvatura (Tangente a curvi@T Espiral a tangente

Pl Punto de interseccién TS Tangente a espiral

PT Punto de tangencia (Curva a tangent®)CE Fin curva vertical

RE Fin carretera VCS Inicio curva vertical

RS Inicio carretera VPI Punto de interseccion vertical
SC Espiral a curva XS Secciones regulares

Hi Punto alto en la curva vertical Lo Punto bajo de la curva vertical
SES Inicio peralte SEM Maximo de peralte

SEE Fin peralte WS Inicio sobreancho

WM Sobreancho maximo WE Fin sobreancho

T Asignacion plantilla STEQ Ecuacion de estacion

Cbémo seleccionar una distancia al eje
Puede seleccionar una distancia al eje a través de uno de los siguientes métodos:

* En el campo D.eje, seleccione Lista en el menu emergente y luego seleccionela de la lista.
 Teclee un valor.

Introduzca un valor negativo para una distancia al eje a la izquierda de la linea central; introduzca ul
valor positivo para una distancia al eje a la derecha. Si introduce un valor mayor que la distancia al ¢

"_:"
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maxima en la plantilla, aparecera un mensaje advirtiéendole que la distancia al eje esté fuera de rang
El software le preguntara si desea usar el talud lateral izquierdo o el derecho, segun el valor
introducido. Si presiona No, aparecera otro mensaje para advertirle que las posiciones de punto ser
en dos dimensiones y le preguntard si quiere continuar. Esta opcion es util si tiene que replantear la
posicion 2D de una caracteristica no definida en la plantilla (por ejemplo, la posicion de un poste de
luz)

* Para seleccionar el siguiente elemento de plantilla a la izquierda o derecha o el elemento del extremnr
derecho o izquierdo, presione D.eje>>.

Sugerencias

¢ Siselecciona una distancia al eje de la lista para todos los valores de estacion siguientes, se
actualizara el valor de la distancia al eje para reflejar el sobreancho o la interpolacion.
¢ Siintroduce un valor de distancia al eje, dicho valor se mantendré para todos los valores de
estacion siguientes, incluso cuando el valor introducido corresponda a un valor en la lista.
Considere el siguiente diagrama. Si selecciona la distancia al eje de 5 m en la estacién 0 m, el valor
de distancia al eje se actualizara para seguir la linea continua para estaciones siguientes. El valor
cambia de la distancia al eje de 5 m a la distancia al eje de 8 m.
Si introduce 5 m para la distancia la eje, la misma seguird la linea de guiones. Se mantendré la
distancia al eje de 5 m para las siguientes estaciones.

Replantear - Estaciones disponibles (P.K. disponibles)

Al usar las carreteras de Trimble o LandXML, para configurar las estaciones disponibles para el campo
Estaciones, seleccione las casillas de verificacion adecuadas en Estaciones disponibles a las que se puede
acceder desde la tecla Opcion. en la pantalla Replantear carretera.

Nota - Esta funcion no esta disponible para las carreteras derivadas de archivos GENIO.

Seleccione una de las siguiente casillas de verificacion para que las correspondientes estaciones estén
disponibles:

1. Secciones regulares (estaciones definidas por el intervalo de estacion)

2. Curva horiz. (estaciones claves definidas por la alineacion horizontal)

3. Curva vertical (estaciones claves definidas por la alineacién vertical)

4. Plantilla (estaciones donde se han asignado plantillas)

5. Peralte/sobreancho (estaciones donde se ha asignado el peralte y sobreancho)
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Seleccion de una nueva distancia al eje para un talud
Nota - Esta funcion no esta disponible para las carreteras derivadas de archivos GENIO.
Para carreteras de Trimble o LandXML, si la carretera disefiada no se adapta adecuadamente a las condici

del terreno, podréa seleccionar una nueva distancia al eje para el talud. El siguiente diagrama muestra un
ejemplo tipico de donde se podria utilizar esta opcion.

Explicacién del diagrama anterior.

1 - Talud de disefio

2 - Nueva posicion de interseccion definida por la pendiente del elemento anterior (A - B)

3 - Nueva posicion de interseccion definida por el valor de la pendiente de desmonte del disefio

4 - Nueva posicion del punto de interseccion definida por la pendiente del siguiente elemento (B -
C)5 - La distancia al eje de talud se ha desplazado de la distancia al eje C a la distancia al eje B par
evitar una zona de terraplén no deseada

Para seleccionar una nueva distancia al eje de talud:

1. En el mend emergente en el campo D.eje, seleccione la opcion Seleccionar nueva d.eje para talud.
Seleccione una nueva d.eje. No podra seleccionar la distancia al eje 0.000 el Talud.

Nota - Seleccione la distancia al eje inmediatamente anterior a un talud (la posicion de union del
talud original) si s6lo desea editar los valores de talud.

2. Aparecera el cuadro de grupo Definicién talud, que muestra los valores segun han sido designados
para la estacion (P.K.) seleccionada. Estos valores se pueden editar si es necesario.

3. Si se requiere, introduzca los valores en los campos D.eje construccion.

4. Seleccione Iniciar y utilice la visualizacion grafica para navegar hasta el punto.

En algunos casos, es preferible ajustar el valor de desmonte o terraplén al del elemento de plantilla siguien
anterior. Vea un ejemplo tipico en el punto 5 en el diagrama anterior.

Para editar el valor de pendiente al del elemento de plantilla siguiente o anterior:

1. Acceda al cuadro de grupo de definicién Talud.

2.En el menu emergente, en el campo Talud de desmonte o Talud de terraplén, seleccione Pendiente
elemento siguiente o Pendiente elemento anterior.
El campo Pendiente se actualizaré con el valor de pendiente adecuado.
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Notas

* Las opciones de talud del elemento siguiente o anterior estan disponibles solamente si existe el
elemento siguiente o anterior.

* En el campo Talud de desmonte, las opciones estan disponibles solamente si los valores de talud
anteriores o siguientes son positivos, es decir, si definen un talud de desmonte.

* En el campo Talud de terraplén, las opciones estan disponibles solamente si los valores de talud
anteriores o siguientes son negativos, es decir, si definen un talud de terraplén.

Posicion relativa a una carretera de Trimble o LandXML

Para determinar la posicién actual relativa a una carretera de Trimble o LandXML:

1. En el campo Replantear, seleccione Posic en ctra.
2. Introduzca un valor en el campo Altura antena/objetivo y asegurese de que el campo Medido a esté
configurado correctamente.
3. Si hay un valor en el campo D.eje v, el software Carreteras informara la posicion relativa al disefio,
segun ha sido ajustada por la distancia al eje vertical especificada:
¢ Un valor negativo desplaza el disefio verticalmente hacia abajo, un valor positivo lo hace
hacia arriba.

Nota - El valor D.eje v especificado aqui no se aplica a una superficie MDT.
4. Presione Iniciar. Aparecera la pantalla grafica de replanteo.
La visualizacién gréfica en la vista del plano muestra su posicion actual relativa a la carretera. La
visualizacion incluye la distancia al eje desde la linea central y la elevacion actual. El lado derecho c
la pantalla le informa acerca de su posicion relativa actual a la carretera en funcion de la estacion
(P.K.), distancia al eje, y la distancia vertical a la superficie de la carretera.

5. Presione ST para ver la seccion transversal de la estacion seleccionada.

Puede medir su posicién actual como un Punto recién replant. presionando Enter para ir a la pantall
Replantear punto.

Nota - Si estd empleando un instrumento convencional, los valores de la carretera s6lo apareceran
después de haber realizado una medicién de distancia.

Si su posicién actual es mas de 30 metros desde el centro de la carretera, la visualizacion gréfica lo
har& navegar hasta una posicion en la linea central de la carretera. Esto se calcula proyectando la
posicion actual en angulos rectos con la linea central.

Si la carretera consiste solamente en una alineacion horizontal y vertical, el valor de Dist. v. informal
la distancia vertical hasta la linea central.
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D.eje méas cercana

Para replantear relativo a una distancia al eje para una carretera de Trimble o LandXML.:

1.
2.

©

En el campo Replantear, seleccione D.eje mas cercana.
Introduzca un valor en el campo Altura antena/objetivo y asegurese de que el campo Medido a esté
configurado correctamente.

.Para elegir la distancia al eje a replantear, introduzca un valor en el campo D.eje.

El campo Cdadigo mostrara el codigo de la distancia al eje a replantear. Carreteras utiliza el cédigo d
la definicion de la plantilla para la distancia al eje seleccionada. Cuando la distancia al eje es de
0.000 m, el cédigo estara por defecto en LC.

. Si se requiere, introduzca los valores en los campos D.eje construccion.

Sugerencia - Donde se ha seleccionado una distancia al eje distinta de Mas cercana, podra definir
una distancia al eje de construccién horizontal con su posicion actual.

.Para navegar a la distancia al eje seleccionada, seleccione Iniciar y luego utilice la visualizacién

grafica.

.Presione ST para ver la seccion transversal de la estacion (P.K.) seleccionada.

Para definir una pendiente transversal, véase Pendiente transversal.

. Si esté replanteando hacia un punto de interseccion con distancias al eje de construccion, primero

navegue hasta el punto interseccién y luego presione Aplicar para afiadir las distancias al eje de
construccion. Se le pedira aplicar las distancias al eje desde la posicién actual. Si no esta en la

posicion de interseccion, seleccione No, navegue a la posicién de interseccién y luego vuelva a

presionar Aplicar.

Si desea almacenar la posicion de interseccion y la distancia al eje de construccion, véase Dts.eje d
construccion.

.Marque el punto con una estaca.
.Cuando el punto ha sido marcado, entonces puede medirlo como Punto recién replant. presionando

Enter para ir a la pantalla Replantear / Punto.

Nota - Si estd empleando un instrumento convencional, los valores de la carretera s6lo apareceran despué:
haber realizado una medicion de distancia.

La visualizacién gréfica en la vista del plano muestra su posicién actual relativa a la distancia al eje
seleccionada y también presenta la distancia al eje desde la posicioén actual hasta la linea central y la eleva

actual.

El lado derecho de la pantalla le informa acerca de su posicién actual relativa a la estacién, distancic

eje con respecto a la distancia al eje seleccionada y la distancia vertical desde la posicion actual a la distan
al eje seleccionada.

Cbémo seleccionar una distancia al eje
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Puede seleccionar una distancia al eje a través de uno de los siguientes métodos:

* En el campo D.eje, seleccione Lista en el menu emergente y luego seleccione una opcion en la lista
Si selecciona Mas cercana en la lista, el software lo llevara a la distancia al eje mas cercana a la
posicion actual.

* Teclee un valor.

Introduzca un valor negativo para una distancia al eje a la izquierda de la linea central.
Introduzca un valor positivo para una distancia al eje a la derecha.

Sugerencias

* Si selecciona una distancia al eje de la lista para todos los valores de estacion siguientes, se
actualizara el valor de la distancia al eje para reflejar el sobreancho o la interpolacion.

* Siintroduce un valor de distancia al eje, dicho valor se mantendré para todos los valores de estaciot
siguientes, incluso cuando el valor introducido corresponda a un valor en la lista.

Considere el siguiente diagrama. Si selecciona la distancia al eje de 5 m en la estacién 0 m, el valor de
distancia al eje se actualizara para seguir la linea continua para estaciones siguientes. El valor cambia de I:
distancia al eje de 5 m a la distancia al eje de 8 m.

Si introduce 5 m para la distancia la eje, la misma seguiré la linea de guiones. Se mantendra la distancia al
de 5 m para las siguientes estaciones.

JOm _'iOr_n____ 100m
m
8m

Replanteo de un talud relativo a una alineacion
Para definir y replantear un talud para una carretera de Trimble o LandXML:

1. En el campo Replantear, seleccione Talud desde alineacion.

2. Introduzca un valor en el campo Altura antena/objetivo y asegurese de que el campo Medido a esté
configurado correctamente.

3. Introduzca el Intervalo estacion o acepte el valor por defecto configurado cuando se defini6 la
carretera.

4. Introduzca un valor en el campo Estacionam. Véase mas informacion en la seccién Seleccion de un
estacion (P.K.) en Replantear y Estacion y d.eje.

5. Seleccione un Método derivacion pto de union y complete los campos correspondientes. El siguient
diagrama explica los tres métodos de derivacion de union:
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Explicacion del diagrama anterior:
1 - D.eje y elevacioén. Introduzca una distancia al eje (4) desde la alineacion horizontal y la elevacior
(5) de la posicion de unién.
2 - D.eje y pendiente. Introduzca una distancia al eje (6) desde la alineacion haorizontal, y el valor de
pendiente (7) desde la interseccion de las alineaciones horizontal y vertical hasta la posicion de unic
3 - D.eje y diferencia vertical. Introduzca una distancia al eje (8) desde la alineacién horizontal y la
diferencia vertical (9) desde la interseccion de las alineaciones horizontal y vertical hasta la posicion
de union.
Nota - Si la definicion vial consiste solamente en una alineacion horizontal, el inico método de
derivacion de union disponible es D.eje y elevacion.
5. Complete los campos correspondientes para definir el Talud.
6. Si se requiere, introduzca los valores en los campos D.eje construccion.
7. Seleccione Iniciar y utilice la visualizacion gréfica para navegar hasta el punto.

La visualizacion grafica en la vista del plano muestra la posicion actual junto con el objetivo.
También muestra una linea de puntos que conecta la posicién de interseccion del talud (el punto
donde el talud corta el terreno) con la posicion de unién del talud. El valor de talud calculado (en
azul) y el valor de pendiente del disefio se mostraran en la parte superior de la pantalla.

8. Presione ST para ver la seccion transversal de la estacion seleccionada.

9. Si esta replanteando hacia un punto de interseccion con distancias al eje de construccion, primero
navegue hasta el punto de interseccién y luego presione Aplicar para afiadir las distancias al eje de
construccién. Se le pedira aplicar las distancias al eje desde la posicion actual. Si no estd en la
posicidn de interseccion, seleccione No , havegue hacia la posicion de interseccion y luego vuelva &
presionar Aplicar .
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Si desea almacenar una posicion de interseccion y la distancia al eje de construccion, véase Dts.eje
construccion.

Seleccione ST para obtener una navegacion mas grafica. Las distancias al eje de construccion esta
indicadas mediante lineas verdes con un Unico circulo més pequefio que indica la posicién de
interseccion calculada y el circulo doble sefiala la posicién seleccionada, ajustada para la distancia
distancias) al eje de construccion especificada. Las distancias al eje de construccién solamente se
mostraran una vez que han sido aplicadas.

10. Marque el punto con una estaca.
11.Cuando el punto ha sido marcado, puede medirlo como Punto recién replant. presionando Enter par
ira la pantalla i

Nota - Para replantear también la posicion de union adecuada, presione la tecla Seleccionar>>y la
opcion el Punto de unién (Desm) o Punto de union (Terra).

Replanteo de carreteras de archivos GENIO

El software Carreteras le permite replantear una carretera GENIO mediante los siguientes métodos:
Posic en ctra
A lo largo de la cadena
Estacion (P.K.)en la cadena

Las siguientes sugerencias le ayudan a comprender cédmo activar graficamente los tres métodos de replant
de una carretera GENIO:

« Por defecto, el software Carreteras esta en el método Posic en ctra hasta que selecciona una cader
una posicién a replantear.

« Para seleccionar una cadena a replantear, presione en la linea que representa una cadena en la vis
plano.

+ Para seleccionar una cadena y estacion a replantear, presione en el circulo que representa la posici
en la vista del plano. Una vez que activa el método de la cadena y estacion, estara disponible la vist
de la seccion transversal. También puede seleccionar posiciones graficamente en esta vista.

« Para volver al método Posic en ctra, presione en un espacio libre para borrar la seleccién actual o
vuelva a seleccionar la seleccion actual.

* Para los tres métodos, el método actual esta indicado en la indicacion del titulo.

« Para activar un método graficamente, debera estar en la pantalla de seleccion de la vista del plano
aparece inmediatamente una vez que selecciona el archivo GENIO y la carretera y presione Iniciar.

Sugerencia - Si la cadena principal ha sido excluida (la cadena principal aparece inhabilitada en la vista del
plano y no aparece para nada en la vista de la seccion transversal) y desea replantearla, regrese a la opcié
Definir, presione y mantenga la vista gréfica y luego seleccione Excluir principal del replanteo en el menu
emergente.
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Nota - Debe especificar un sistema de coordenadas antes de replantear las carreteras con el software
Carreteras.

Advertencia - No replantee puntos y luego cambie el sistema de coordenadas o realice una calibracion. Si |
hace, dichos puntos no estaran en relacion ni con el nuevo sistema de coordenadas ni con los puntos
replanteados después del cambio.

Sugerencia - Durante un levantamiento convencional, podra utilizar el menu para presionar y mantener
presionado en el mapa para medir rapidamente un punto de comprobacion. Si no hay puntos seleccionado:
Comprobar referencia estara disponible; si hay un punto seleccionado Toma comprobacion estara disponib
Alternativamente, para medir una toma de comprobacion de una pantalla, presione [CTRL + K] en el
controlador.

Sugerencia - Para mejorar el rendimiento al cargar archivos GENIO de gran tamafio, incremente la memori
disponible. La siguiente es una indicacion de los tiempos de carga correspondientes a los archivos GENIO.

Para un archivo GENIO de 1 MB, el tiempo de carga es de alrededor de 20 segundos

Para un archivo GENIO de 3 MB, el tiempo de carga es de alrededor de 1 minuto

Posicion relativa a una carretera GENIO

Para determinar la posicién actual relativa a una carretera GENIO:
1. Presione Levantam , seleccione un estilo de levantamiento e inicie un levantamiento.

En el menu de Trimble Access, presione Configuraciones / Estilos levantamiento para editar un estil
existente o para definir un estilo nuevo.

2. Seleccione un archivo GENIO y presione Aceptar.

Sugerencia - Para afiadir archivos de otra carpeta a la lista, presione Afiadir, navegue a la carpeta
requerida y luego seleccione el archivo (o archivos) a afadir.

3. Seleccione una carretera a replantear y presione Replantear.

4. Introduzca un valor en el campo Altura antena/objetivo.

. Presione Iniciar . Aparecera la pantalla de seleccion grafica mostrando la carretera. Puesto que des:
saber su posicion relativa a la carretera, no seleccione la posicion a replantear.

(62

Sugerencia - Al seleccionar Iniciar, el software calcula los valores de estacion (P.K.) para todas las
cadenas 3D relativas a la cadena 6D para la carretera. El tiempo que tarda en calcular los valores d
estacion varia con el numero de cadenas en la carretera y la longitud de la misma. Para mejorar el
rendimiento cuando se replantean archivos GENIO de gran tamafio, Trimble recomienda limitar el
ndmero de cadenas en una carretera.

6. Para aplicar distancias al eje de construccién, presione y mantenga presionado en la ventana grafic
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luego seleccione Definir d.eje construccion en el menu. Si se especifica una distancia al eje vertical,
el software informara su posicion relativa al disefio, segun ha sido ajustada por la distancia al eje
vertical especificada.

¢ Un valor negativo desplaza el disefio verticalmente hacia abajo.
¢ Un valor positivo desplaza el disefio verticalmente hacia arriba.

Nota - El valor D.eje vertical especificado aqui no se aplica a una superficie MDT.

Sugerencia - Para activar el menu emergente si la pantalla tactil ha sido inhabilitada, presione la
barra espaciadora.

7. Presione Replantar .
La visualizacion gréfica en la vista del plano muestra su posicion actual relativa a la carretere
La base de la pantalla muestra la posicion actual relativa a la carretera con respecto a la
estacion, distancia al eje con respecto a la linea central y la distancia vertical a la superficie
la carretera.

Para comprender como se calcula su posicion entre cadenas, véase Interpolacion de cadens
Sugerencia - Para ver la seccion transversal de la posicion actual, presione el icono en la
parte inferior derecha de la pantalla grafica. Alternativamente, presione la tecla [Tab] en el

controlador para cambiar entre la vista del plano y la vista de la seccion transversal.

Nota - Si estd empleando un instrumento convencional, los valores de la carretera sélo
apareceran después de haber realizado una medicion de distancia.

Si su posicién actual es mas de 30 metros desde el centro de la carretera, la visualizacion
grafica lo hara navegar hasta una posicion en la linea central de la carretera. Esto se calcula
proyectando la posicion actual en &ngulos rectos con la linea central.

Si la carretera consiste solamente en una alineacién horizontal y vertical, el valor de Dist. v.
informara la distancia vertical hasta la linea central.

8. Puede medir su posicién actual como un Punto recién replant. presionando Enter para ir a la pantall
Replantear punto.

Replantear a lo largo de la cadena
Para replantear una carretera GENIO a lo largo de una cadena:
1. Presione Levantam , seleccione un estilo de levantamiento e inicie un levantamiento.

En el menu de Trimble Access, presione Configuraciones / Estilos levantamiento para editar un estil
existente o para definir un estilo nuevo.
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2. Seleccione un archivo GENIO y presione Aceptar.

Sugerencia - Para afiadir archivos de otra carpeta a la lista, presione Afiadir, navegue a la carpeta
requerida y luego seleccione el archivo (o archivos) a afadir.

3. Seleccione una carretera a replantear y presione Replantear.

4. Introduzca un valor en el campo Altura antena/objetivo.

5. Para iniciar el replanteo, presione Iniciar. Aparecera la pantalla de seleccién grafica mostrando la
carretera.

Sugerencia - Al seleccionar Iniciar, el software Carreteras calcula los valores de estacion (P.K.) pare
todas las cadenas 3D relativas a la cadena 6D para la carretera. El tiempo que tarda en calcular los
valores de estacion varia con el numero de cadenas en la carretera y la longitud de la misma. Para

mejorar el rendimiento cuando se replantean archivos GENIO de gran tamafio, Trimble recomienda
limitar el nUmero de cadenas en una carretera.

6. Para seleccionar una cadena en el plano, seleccione una de las siguientes alternativas:

¢ Presione en la linea que define la cadena.
¢ Presione y mantenga presionado en la vista gréafica y luego seleccione una cadena en la liste
¢ Presione y mantenga presionado en la ventana gréafica y luego teclee un nombre de cadena.

Sugerencia - Para activar el menu emergente si la pantalla tactil ha sido inhabilitada, presione la
barra espaciadora.

Una vez que selecciona una cadena, presione en el icono al pie de la esquina inferior derecha de la
ventana gréafica para ver la seccion transversal. En la vista de la seccién transversal, podra selecciol
una cadena diferente a replantear utilizando uno de los métodos que se describen anteriormente. P:
volver a la vista del plano, vuelva a presionar en el icono. Alternativamente, presione la tecla [Tab] e
el controlador para cambiar entre la vista del plano y la vista de la seccion transversal.

Para definir una pendiente transversal, véase Pendiente transversal.
Para definir una subrasante, véase Subrasante.

Nota - Si la carretera incluye varios taludes que definen taludes con bermas, solamente la cadena 5
/ Interfaz mas alejada de la linea central se convertira a un talud.

7.Para aplicar distancias al eje de construccion, presione y mantenga presionado en la ventana grafic
luego seleccione Dts.eje de construccion.

8. Presione Replantear y luego utilice el plano o la visualizacion gréfica de la seccion transversal para
navegar a lo largo de la cadena.

El software Carreteras interpola los valores de elevacioén a lo largo de la cadena. Véase més
informacién en Interpolacion de cadenas.

9. Marque el punto con una estaca.
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Nota Para las cadenas 5D / Interfaz, el objetivo tal vez no coincida con la posicion de disefio puesto
que el mismo se ha calculado relativo a la posicion actual.

10.Cuando el punto ha sido marcado, entonces puede medirlo como Punto recién replant. presionando
Enter para ir a la pantalla Replantear / Punto.

Nota - Si esté replanteando un punto de interseccion (cadena 5D / Interfaz) con distancias al eje de
construccion, navegue al punto de interseccion y luego presione Aplicar para afiadir las distancias a
eje de construccion. Se le pedira aplicar las distancias al eje desde la posicion actual. Si no esté en
posicion de interseccion, seleccione No, navegue al punto de interseccion y luego vuelva a presiona
Aplicar.

Si desea almacenar la posicion de interseccion y la distancia al eje de construccion, véase Dts.eje d
construccion.

Notas

Si la cadena seleccionada para replantear es una cadena 5D, Carreteras convertir esta cadena en
talud. El valor de talud calculado se define mediante el talud entre la cadena 5D y la cadena 3D
contigua.

Sugerencia - Para configurar el software para que trate una cadena 5D como una cadena 3D,
seleccione Opciones y luego inhabilite la opcion Talud auto.

* Para los archivos GENIO definidos de 12D Model, Carreteras trata a todas las cadenas con un nom

que incluye las letras INT como una cadena 5D y convierte la cadena a un talud. El valor de talud
calculado se define mediante el talud entre la cadena de interfaz y la cadena 3D contigua.

Replantear estacion (P.K.) en la cadena

Para replantear una carretera GENIO mediante el método cadena y estacion:
1. Presione Levantam , seleccione un estilo de levantamiento e inicie un levantamiento.

En el menu de Trimble Access, presione Configuraciones / Estilos levantamiento para editar un estil
existente o para definir un estilo nuevo.

2. Seleccione un archivo GENIO y presione Aceptar.

Sugerencia - Para afiadir archivos de otra carpeta a la lista, presione Afiadir, navegue a la carpeta
requerida y luego seleccione el archivo (o archivos) a afadir.

3. Seleccione una carretera a replantear y presione Replantear.
.Introduzca un valor en el campo Altura antena/objetivo.
5. Presione Iniciar. Aparecerd la pantalla de seleccion gréafica mostrando la carretera.

N
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Sugerencia - Al seleccionar Iniciar, el software Carreteras calcula los valores de estacion para todas
las cadenas 3D relativas a la cadena 6D para la carretera. El tiempo que tarda en calcular los valore
de estacion varia con el numero de cadenas en la carretera y la longitud de la misma. Para mejorar
rendimiento cuando se replantean archivos GENIO de gran tamafio, Trimble recomienda limitar el
ndmero de cadenas en una carretera.

6. Para seleccionar una posicion en la vista del plano, seleccione una de las siguientes alternativas:

¢ Presionar en la posicion.

¢ Presione en una posicion y luego utilice las teclas de flecha en el controlador de Trimble par:
navegar a la posicion.

¢ Presione y mantenga presionado en la ventana grafica y luego seleccione una cadena y valc
de estacion en la lista.

¢ Presione y mantenga presionado en la ventana gréafica y luego teclee un nombre de cadena
valor de estacion.

Sugerencia - Para activar el menu emergente si la pantalla tactil ha sido inhabilitada, presione la
barra espaciadora.

El software Carreteras también es compatible con el replanteo de valores de estacion y distancia al
nominales. Para ello, presione y mantenga presionado en la ventana grafica, seleccione la cadena ¢
replantear y luego teclee un valor numeérico que representa la distancia al eje. De modo similar, en €
campo Estacién a replantear, teclee un valor de estacién nominal. Véase mas informacion en
Interpolacién de cadenas.

Una vez que selecciona una posicién, presione en el icono al pie de la esquina derecha de la ventar
grafica para ver la seccion transversal. En la vista de la seccidn transversal, podra seleccionar una
posicion nueva a replantear utilizando uno de los métodos que se describen anteriormente. Para vol
a la vista del plano, vuelva a presionar en el icono. Alternativamente, presione la tecla [Tab] en el
controlador para cambiar entre la vista del plano y la vista de la seccion transversal.

En las vistas del plano y de la seccion transversal, el icono de portilla (circulo doble) sefiala la
posicion seleccionada. En la vista del plano, la cadena seleccionada se muestra con circulos
continuos. Para buscar el nombre de cadena, presione y mantenga presionado en una cadena.

Para definir una pendiente transversal, véase Pendiente transversal.
Para definir una subrasante, véase Subrasante.
Para replantear relativo a una carretera secundaria, véase Carretera secundaria.

Nota - Si la carretera incluye varios taludes que definen taludes con bermas, solamente la cadena 5
/ Interfaz mas alejada de la linea central se convertira a un talud.

7. Para editar la elevacion de disefio, presione y mantenga presionado en la ventana gréfica y luego
seleccione Editar elevacion . Para volver a cargar una elevacion editada, seleccione Volver a cargar
elevac original en el menu emergente en el campo Elevacion de disefio.

8. Para aplicar distancias al eje de construccion, presione y mantenga presionado en la ventana grafic
luego seleccione Definir d.eje de construccion.
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9.

10.

11.

Notas

" ™

Presione Replantear para empezar a navegar utilizando la visualizacion gréfica del plano o de la
seccion transversal para navegar al punto.

Sugerencias

¢ Para seleccionar la visualizacion del incremento, presione la flecha a la izquierda de los
incrementos de navegacion.

¢ Para editar el valor de talud de una cadena 5D / Interfaz, presione y mantenga presionado el
la pantalla y luego seleccione Editar talud en el menu. Si no hay valores en la parte superior
de la pantalla de navegacion para el disefio o talud calculado, esto significa que las
condiciones del terreno requieren que se replantee el valor de pendiente opuesto. Podra edit
el valor nulo (?).

¢ Para seleccionar una nueva cadena de union para una cadena 5D / Interfaz seleccionada,
presione y mantenga presionado en la pantalla y luego seleccione Editar talud en el menu. E
el campo Cadena de unién presione la flecha y luego seleccione una nueva cadena en los
graficos de la seccion transversal. La cadena de union actual se mostrara como un circulo a:
continuo.

Marque el punto con una estaca.

Nota Para las cadenas 5D / Interfaz, el objetivo tal vez no coincida con la posicién de disefio puesto
que el mismo se ha calculado relativo a la posicion actual.

Cuando el punto ha sido marcado, entonces puede medirlo como Punto recién replant. presionando
Enter para ir a la pantalla Replantear / Punto.

Nota - Si esté replanteando un punto de interseccion (cadena 5D / Interfaz) con distancias al eje de
construccion, navegue al punto de interseccion y luego presione Aplicar para afiadir las distancias a
eje de construccion. Se le pedira aplicar las distancias al eje desde la posicion actual. Si no esté en
posicion de interseccion, seleccione No, navegue a la misma y luego vuelva a presionar Aplicar.

Si desea almacenar la posicion de interseccion, véase Dts.eje de construccion.

Si la cadena seleccionada para replantear es una cadena 5D, Carreteras convertir esta cadena en
talud. El valor de talud calculado se define mediante el talud entre la cadena 5D y la cadena 3D
contigua.

Sugerencia - Para configurar el software para que trate a una cadena 5D como una cadena 3D,
presione Opciones y luego inhabilite la opcion Talud auto.

Para los archivos GENIO definidos de 12D Model, Carreteras trata a todas las cadenas con un nom
que incluye las letras INT como una cadena 5D y convierte la cadena a un talud. El valor de talud
calculado se define mediante el talud entre la cadena de interfaz y la cadena 3D contigua.
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Replanteo relativo a una carretera secundaria

Esta funcion permite referenciar los detalles de replanteo desde una carretera secundaria a una posicion qu
esta replanteando en una carretera primaria (actual). Véase el siguiente diagrama:

,;1—53%*@%

Para ello:
1. Presione Levantam , seleccione un estilo de levantamiento e inicie un levantamiento.

En el menu de Trimble Access, presione Configuraciones / Estilos levantamiento para editar un estil
existente o para definir un estilo nuevo.

2. Seleccione un archivo GENIO y presione Aceptar.

Sugerencia - Para afiadir archivos de otra carpeta a la lista, presione Afiadir, navegue a la carpeta
requerida y luego seleccione el archivo (o archivos) a afiadir.

3. Seleccione una carretera a replantear y presione Replantear.

4. Introduzca un valor en el campo Altura antena/objetivo.

5. Presione Iniciar. Se mostrara la carretera primaria. Seleccione la posicién a replantear.

6. En la vista del plano o de la seccion transversal, presione y mantenga presionado en la ventana gra
y luego seleccione Seleccionar carretera secundaria en el menu. En la lista de carreteras, seleccion:
la carretera que representa la carretera secundaria. Esta aparecera como no disponible en la vista ¢
plano. En esta vista, no puede seleccionar posiciones a replantear en una carretera secundaria.

7.En la vista del plano o de la seccion transversal, presione y mantenga presionado en la ventana gra
y luego seleccione Ver seccion transv. secundaria en el menu. En la seccidn transversal visualizada
para la carretera secundaria (1), presione la linea (3) precedente a la posicion que desea replantear
proyecta una linea verde hasta la posicion de replanteo en la carretera primaria (2).

Nota - Los detalles de replanteo para la carretera secundaria sobre la que se informa en los
Incrementos de replanteo incluyen:

¢ Dist.V. a carretera (4)
¢ D.eje de construccién horizontal (calc.) (5)
¢ Dist. a lin central (6)

10. Presione Aceptar para confirmar la seleccion.
11.Presione Replantear para empezar a navegar utilizando la visualizacion grafica del plano o de la
seccion transversal para navegar al punto.
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12.Marque el punto con una estaca.
13.Cuando el punto ha sido marcado, entonces puede medirlo como Punto recién replant. presionando
Enter para ir a la pantalla Replantear / Punto.

Interpolacion de cadenas

Las siguientes normas se aplican a valores de estacion (P.K.) tecleados:

 Para una cadena 6D, los valores de elevacién de cadena se calculan mediante la interpolacion linee
para posiciones de estacion entre los puntos 6D. Sin embargo, si hay una cadena 12D coincidente c
la cadena 6D, el software usa los datos de alineacion vertical disponibles en la cadena 12D para
calcular los valores de elevacién para las posiciones de estacion entre los puntos de la cadena 6D.

 Para una cadena 3D, los valores de elevacién de cadena se calculan mediante la interpolacion linee
para posiciones de estacion entre los puntos 3D.

« La interpolacién entre los puntos a lo largo de una espiral se calcula utilizando una espiral clotoide
para cadenas 12D y 6D y aproximada para cadenas 3D.

Al promediar su posicién relativa a una carretera GENIO o donde la estacién y distancia al eje son valores
nominales, su posicion se calcula mediante la interpolacién lineal desde las posiciones mas cercanas en la
cadenas contiguas.

En todos los casos donde se interpola su posicion, los intervalos de estaciébn méas cercanos proporcionan ul
mayor precision.

Replanteo de carreteras de archivos LandXML
Para replantear una carretera LandXML.:
1. Presione Levantam , seleccione un estilo de levantamiento e inicie un levantamiento.

En el menu de Trimble Access, presione Configuraciones / Estilos levantamiento para editar un estil
existente o para definir un estilo nuevo.

2. Seleccione un archivo LandXML y presione Aceptar.

Sugerencia - Para afiadir archivos a la lista de otra carpeta, presione Afadir y navegue a otra carpet
y seleccione el archivo a afiadir.

3. Si el archivo contiene varias carreteras, seleccione la que va a replantear. Presione la flecha y
seleccione Lista para ver una lista de carreteras disponibles.

4. Si la carretera contiene varias superficies, seleccione la superficie a replantear. Para ver las superfic
disponibles, presione la flecha y luego seleccione Lista.

Sugerencia - El formato LandXML no es compatible con taludes laterales. Sin embargo, si el dltimo
elemento en la plantilla (o plantillas) representa un talud lateral, seleccione la opcion Configurar
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ultimo elemento plantilla en talud lateral para convertir este elemento a un talud. El valor de talud y
la direccion del elemento luego se usaran para definir el talud lateral. Para editar el talud lateral (si €
necesario), utilice la tecla Selecc.

5. Seleccione Replantear.

Cuando replantea una carretera en un archivo LandXML, la carretera se convertira temporalmente &
una carretera de Trimble, proporcionando todas las opciones de replanteo disponibles para una
carretera de Trimble. Elija entre las siguientes alternativas:

Estacion y d.eje (P.K. y d.eje)

Posic en ctra

D.eje mas cercana

Talud desde alineacion
Notas

* El software Carreteras no proporciona replanteo para valores de estacion entre posiciones de plantil
donde las plantillas tienen un nimero de elementos diferentes.

» Debe especificar un sistema de coordenadas antes de replantear las carreteras con el software
Carreteras.

Advertencia - No replantee puntos y luego cambie el sistema de coordenadas o realice una calibracién. Si |
hace, dichos puntos no estaran en relacion ni con el nuevo sistema de coordenadas ni con los puntos
replanteados después del cambio.

Sugerencia - Durante un levantamiento convencional, podra utilizar el menu para presionar y mantener
presionado en el mapa para medir rapidamente un punto de comprobacion. Si no hay puntos seleccionado:
Comprobar referencia estara disponible; si hay un punto seleccionado Toma comprobacién estara disponib
Alternativamente, para medir una toma de comprobacién de una pantalla, presione [CTRL + K] en el
controlador.

Especificacion de distancias al eje de construccion

Un punto a replantear puede tener una distancia al eje a través de:

* D.eje horizontal
* D.eje vertical
* D.eje estacion (D.eje P.K.) (disponible para las carreteras de un archivo GENIO solamente)

Cuando replantea un talud, seleccione la casilla de verificacion Almacenar interseccion y d.eje si desea me
y almacenar la posicion de interseccion.

"_:"
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Sugerencias

» Las distancias al eje de construccion son especificas segun el trabajo. Es decir, una distancia al eje
construccion especificada para una carretera no se utiliza para la misma carretera cuando se acced
desde un trabajo diferente.

* Las distancias al eje de construccion son especificas segun el formato. Es decir, una distancia al eje
construccion especificada para una carretera no se utiliza para carreteras de los otros dos formatos
carretera.

* Las distancias al eje de construccion no son especificas segun las carreteras. Es decir, una distanci
eje de construccion especificada para una carretera se utiliza para todas las carreteras del mismo
formato en el mismo trabajo.

* Las distancias al eje de construccion no son especificas segun las sesiones topogréficas. Es decir, |
distancia al eje de construccion especificada para una carretera se utiliza para sesiones topografica:
subsiguientes.

Distancias al eje de construccion horizontales
Podré aplicar una distancia al eje horizontal a un punto en los siguientes casos:

» Un valor negativo desplaza el punto hacia la linea central (adentro).
 Un valor positivo desplaza el punto desde la linea central (afuera).

Utilice la flecha emergente avanzad@() para especificar si se va a aplicar la distancia al eje.

* horizontal
* en la pendiente del elemento previo en la seccion transversal
* en la pendiente del siguiente elemento en la seccion transversal

El siguiente diagrama muestra una D.eje horizontal(1), la D.eje previa de la pendiente(2) y la D.eje siguientt
de la pendiente(3) aplicadas a una posicion. Para la opcion Pendiente previa, la pendiente de la distancia a
se define con la pendiente del elemento (4) anterior a la posicion (5) seleccionada para ser replanteada. Pa
opcion Pendiente siguiente, la pendiente de la distancia al eje se define con la pendiente del elemento (4)

posterior a la posicion (6) seleccionada para ser replanteada. el valor D.eje vertical en el diagrama es de 0.

Nota - Para puntos con distancia al eje de cero, no se podran aplicar distancias al eje horizontales de
construccion en un valor de pendiente del elemento de la plantilla anterior.

Utilice la flecha emergente avanzadkl() para especificar si se va a aplicar la distancia al eje:
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« perpendicular a la cadena principal para la subcadena que se estéa replanteando

« perpendicular a la subcadena que se esta replanteando
El siguiente diagrama muestra la D.eje horizontal(1) aplicada de forma perpendicular a la cadena principal(:
y una D.eje horizontal(3) aplicada perpendicularmente a la subcadena(4).

Sugerencias

 Para las carreteras de Trimble y LandXML donde la opcién Replantear es D.eje mas cercanay se h
seleccionado una distancia al eje distinta de Mas cercana, podra definir una distancia al eje horizont
mediante la posicién actual. Para ello:

¢ Use la flecha emergente avanzday seleccione Calculado.

¢ Navegue a la posicion en la que desea colocar la estaca. Sirvase observar que el increment
de navegacion Ir a la drcha./Ir a la izqda. se reemplaza por la distancia a la linea central
cuando la distancia al eje horizontal es Calculado.

¢ Mida y almacene el punto

La distancia al eje horizontal calculada se informa en Incrementos recién replant.

 Para las carreteras GENIO donde la opcion de replanteo es Estaciéon en la cadena, podra definir un
distancia al eje horizontal por la distancia desde la posicion seleccionada hasta la cadena principal.
Para ello:

¢ Use la flecha emergente avanzh—day seleccione En la cadena
¢ Navegue al objetivo que estara en la cadena principal
¢ Mida y almacene el punto

La distancia al eje horizontal calculada se informa en Incrementos recién replant.

Esta opcion no esta disponible si la cadena que se replantea es una cadena 5D o si la distancia al e
horizontal se aplica perpendicular a la subcadena.

« Para las carreteras GENIO, cuando la opcién de replanteo es Estacion en la cadena o A lo largo de
cadena, podra definir una distancia al eje horizontal por la distancia desde la posicién seleccionada
hasta la cadena principal. Para ello:

¢ Presione la flecha emergente avanzladlg luego seleccione Calculada.
¢ Navegue a la posicion en la que desea colocar la estaca. Sirvase observar que el increment

(R
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de navegacion Ir a la drcha./Ir a la izqda. se reemplaza por la distancia al eje de construccior
horizontal calculada.
¢ Mida y almacene el punto
La distancia al eje horizontal calculada se informa en Incrementos recién replant.
Esta opcion no esta disponible si la distancia al eje horizontal se aplica perpendicular a la subcaden
Notas
« Siintroduce un valor para la distancia al eje horizontal en la linea central (con una distancia al eje de
0.00 m), la distancia al eje de valor negativo es hacia la izquierda.
» Las distancias al eje de construccion no se aplican automaticamente a una distancia al eje de talud.
Véase mas informacion en replanteo de un Punto de interseccion.
Distancias al eje de construccion verticales

Podré aplicar una distancia al eje vertical a un punto en los siguientes casos:

* Un valor negativo desplaza el punto verticalmente hacia abajo.
* Un valor positivo desplaza el punto verticalmente hacia arriba.

En el campo D.eje vertical, utilice la flecha emergente avanigtﬂ)ipiara especificar si se va a aplicar la
distancia al eje.

* verticalmente
* perpendicular al elemento en la seccion transversal previo al punto a replantear

El siguiente diagrama muestra una D.eje vertical(1) aplicada verticalmente(1) y una D.eje vertical aplicada
perpendicularmente(2) al elemento de seccién transversal previo.

Distancias al eje de construccién de la estacion

Para las carreteras derivadas de un archivo GENIO, podréa aplicar una distancia al eje a un punto junto a la
estacion de la cadena seleccionada en los siguientes casos:

» Un valor positivo desplaza el punto en direccién del incremento de estacion (Adelante).
» Un valor negativo desplaza el punto en direccién de la reduccién de estacion (Atras).
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Notas

* No se puede aplicar una distancia al eje de estacion a una cadena 5D que representa la posicion de
interseccion.
* La distancia al eje de estacion respeta la geometria de la cadena que se esté replanteando.

Vista de la seccion transversal
Para carreteras de Trimble y carreteras de un archivo LandXML.:

* Presione ST para ver la seccion transversal de la estacion seleccionada.
Para carreteras de un archivo GENIO:

* Presione en el icono en la esquina inferior derecha de la ventana gréafica para cambiar entre las vist:
del plano y de la seccion transversal.

La seccibn transversal que aparece esta orientada en direccion del incremento de estacion (P.K.). Se mues
la posicion actual y el objetivo. Si el objetivo tiene distancias al eje de construccion especificadas, el circulo
mas pequefio indica la posicién seleccionada y el circulo doble sefiala la posicién seleccionada ajustada pa
la(s) distancia(s) al eje de construccion especificada(s). La(s) distancia(s) al eje de construccion aparece(n)
como lineas verdes.

Al observar la seccion transversal, el talud de desmonte o de terraplén correspondiente aparece para el lad
la carretera en el que se encuentra actualmente.

Para todos los formatos de carretera, véase Pendiente transversal para definir una pendiente transversal
graficamente. Para las carreteras definidas en un archivo GENIO, véase
Subrasante para definir una subrasante graficamente.

Punto interseccion
El punto de interseccion es el punto en el que el talud de disefio se intersecta con la superficie del terreno.

La posicidon de interseccion real del talud con la superficie del terreno existente, el punto de interseccion, es
determinada iterativamente (por repeticion). El software Carreteras calcula la interseccion de un plano
horizontal que pasa por la posicién actual y por el talud de desmonte o de terraplén, segin se muestra en e
siguiente diagrama, dondepes el valor Ir a la drcha./izqda.
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La visualizacion gréfica en la vista del plano, muestra la posicion de interseccion calculada. El valor de
pendiente calculado (en azul) y el valor de la pendiente de disefio aparecen en la parte superior de la panta

Vea la seccion transversal para obtener una navegacion grafica adicional. La seccion transversal se muestr
direccion del incremento de estacionamiento. Se indicara la posicion actual, junto con el objetivo calculado.
Se trazara una linea (en azul) desde la posicion de union hasta la posicion actual para indicar la pendiente

calculada.

Si el punto de interseccion tiene distancias al eje de construccion especificadas, éstas apareceran en la vis
la seccidn transversal como lineas verdes. Un solo circulo mas pequefio indica la posicion de interseccion
calculada y el circulo doble sefiala la posicion seleccionada, calculada para la distancia (o distancias) al eje
construccion especificada. Las distancias al eje de construccion aparecen solamente una vez que se las ha
aplicado.

Nota - Para las distancias al eje de taludes donde la pendiente cambia entre las plantillas, el software
Carreteras calcula el talud para las estaciones (P.K.) intermedias interpolando el valor del talud.

En la pantalla Confirmar incrementos replanteo (o Revisar trabajo ), presione Informe para ver la pantalla
Informe de incrementos de puntos de interseccion.

La tecla Selecc

La tecla Selecc ofrece las siguientes opciones relacionadas con el replanteo de un talud lateral. Esto se apl
carreteras de Trimble y LandXML solamente.

Opcion Descripcion
El software Carreteras selecciona el talud (desmonte o terraplén) para intgrsectar
el terreno. Este es el valor por defecto.
Punto interseccién (Desniija el talud como un talud de desmonte.
Punto interseccién (Terrd)ija el talud como un talud de terraplén.

Replantea la base del talud de desmonte. Esta es la forma mas directa de
seleccionar el punto de unién si la plantilla incluye una distancia al eje de ¢uneta.

Punto de unién (Terra) [Replantea el inicio del talud de terraplén.

Punto interseccién (Auto

Punto de union (Desm)

Incrementos de replanteo de puntos de union

Si tiene seleccionada la casilla de verificacién Ver antes de almacenar en las opciones de Replantear, la
pantalla Confirmar incrementos replanteo aparecera antes de que almacene el punto.

Nota - El valor en el campo Dist I. a p.unién + D.eje constr incluye los valores de distancia al eje de
construccion especificados e informa la distancia inclinada desde la unién a la posicién recién replanteada.
valor es nulo (?) si no hay una distancia al eje de construccion horizontal especificada o si esta aplicada
horizontalmente.

Sugerencia - Presione Informe para ver la pantalla Informe de puntos de interseccién en la plantilla. Esta
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pantalla muestra las distancias horizontal y vertical desde el punto de interseccién hasta el final del elemen
de cada plantilla, hasta e incluyendo la linea central. Si la plantilla incluye una cuneta de desmonte, el infort
incluird la posicion de unién en la parte inferior de la pendiente de desmonte. Los valores informados
excluyen la distancia al eje de construccién especificada.

El siguiente diagrama explica algunos de estos campos.
F

Donde:

= |Distancia a la linea central

= |Distancia horizontal al punto de unién
= |Distancia vertical al punto de unién

= |Pendiente

Distancia inclinada al punto de unién
= |Distancia al eje horizontal de construccign
= |D.eje cuneta

= |Punto de union

= |Punto interseccion

SIfoMmMmo|0|m|(>
1l

Sugerencia - Cuando replantea un talud lateral de terraplén con una subrasante, los incrementos recién
replanteados incluyen la distancia desde la interseccion (captura) hasta la interseccion de la subrasante col
talud lateral. Esto esta disponible para carreteras GENIO solamente.

El software Carreteras soporta informes de replanteo que el usuario puede definir, que le permiten configur
la visualizacion de la informacién replanteada en la pantalla Confirmar incrementos replanteo que aparece
cuando habilitar Ver antes de almacenar. Véase mas informacion en Detalles punto recién replant.

Definicion de una pendiente transversal

Podra utilizar esta particular herramienta de distancia al eje de construccidén con carreteras de Trimble,
GENIO o LandXML. Activela graficamente desde la vista transversal cuando esta en el modo de seleccién
carreteras GENIO y cuando se encuentra en el modo de replanteo para carreteras de Trimble y LandXML. |
pendientes transversales le permiten replantear dos posiciones en una sola operacion, segin se muestra e
siguiente diagrama:
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Para ello:

1. Defina una distancia al eje de construccién, generalmente en Pendiente anterior e introduzca una
distancia al eje vertical si es necesario.

2. El circulo mas pequenfio (8) sefiala la posicién seleccionada y el circulo doble (6) indica la posicion
seleccionada ajustada para las distancias al eje de construccion especificadas. La distancia el eje d
construccioén (s) aparece como una linea verde (7).

3. Presione en la linea (1) que definira la pendiente transversal. En el menld emergente, seleccione
Definir pend. transversal y, opcionalmente, introduzca una D.eje pend. transversal.

4. La linea seleccionada aparecera como una linea verde en negrita. Una linea de guiones verde (2) s
extiende desde la linea seleccionada para intersectarse con una linea vertical (4) en la estaca de
destino (3).

5. Navegue al objetivo y luego replantee la posicion.

6. En la pantalla Confirmar incrementos replanteo utilice el valor Pend. transversal dist. v. (5) para
marcar la estaca con la segunda posicion.

Nota - La pendiente transversal definida se aplica a todas las estaciones (P.K.) siguientes. Para
desactivar la funcién de pendiente transversal, presione en la linea seleccionada (1).

Definicidn de una subrasante

Esta particular herramienta de célculo de subrasantes para carreteras GENIO se activa graficamente desde
vista transversal cuando esté en el modo de seleccidén. La misma le permite replantear una posicién en una
distancia al eje hasta una linea, segin se muestra en el siguiente diagrama:

Para ello:

1. En la vista transversal, presione en la linea (1) que definird la subrasante. La linea seleccionada
aparece en color verde y en negrita.
2. En el menu emergente, seleccione Definir subrasante.
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3. Introduzca la profundidad de la subrasante (2) donde la profundidad es desde la linea seleccionada
hasta la superficie de la subrasante.

4. La linea de guiones verde (3) que aparece es paralela a la linea seleccionada y tiene una distancia
eje con respecto a la profundidad de la subrasante. La linea se extiende para intersectarse con toda
lineas encontradas en la seccion transversal. La circulos simples (4) indican las posiciones calculad

5. Presione en la posicion calculada que desea replantear.

6. Navegue al objetivo y luego replantee la posicion.

Nota - La subrasante definida se aplica a todas las estaciones (P.K.) siguientes. Para desactivar la funcion
subrasante, presione en la linea seleccionada (1).

89
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Informe - Exportar archivos con formato personalizado

Use la opcion Informe para crear archivos ASCII personalizados en el controlador mientras esta en el camp
Utilice los formatos predefinidos o cree sus propios formatos personalizados. Con formatos personalizados,
podra crear archivos de practicamente cualquier descripcion. Emplee dichos archivos para comprobar dato:
el campo o para generar informes que podra transferir desde el campo a su cliente o a la oficina para
procesarlos con el software de oficina.

Se podra modificar un formato predefinido a fin de cumplir con los requerimientos especificos o para
utilizarlo como una plantilla para crear un nuevo formato ASCII para exportar personalizado.

Para crear un informe de datos topogréficos:

1. Abra el trabajo que contiene los datos a exportar.

2.En el menu de Carreteras, presione Informe.

3. En el campo Formato de archivo, especifique el tipo de archivo a crear.
4. Presione=| para seleccionar una carpeta existente o crear una nueva.
5. Introduzca un nombre de archivo.

Por defecto, el campo Nombre de archivo muestra el nombre del trabajo actual. La extensién del
nombre de archivo se define en la hoja de estilos XSLT. Cambie el nombre de archivo y la extensior
segun corresponda.

6. Si se muestran mas campos, complételos.

Podra usar las hojas de estilos XSLT para generar archivos e informes en funcion de parametros qu
define.

Por ejemplo, al generar un informe de replanteo, los campos Tolerancia horizontal de replanteo y
Tolerancia vertical de replanteo definen tolerancias de replanteo aceptables. Al generar el informe
podra estipular las tolerancias, luego los incrementos de replanteo que superan las tolerancias
definidas apareceran en color en el informe generado.

7. Para ver el archivo automaticamente una vez que lo ha creado, seleccione la casilla de verificacién
Ver archivo creado.
8. Para crear el archivo, presione Aceptar.

Nota - Cuando la hoja de estilos XSLT seleccionada se aplica para crear el archivo para exportar
personalizado, el procesamiento se realiza en la memoria de programa disponible en el dispositivo. Si no h:
memoria suficiente para habilitar la creacion del archivo de exportacién, se mostrara un mensaje de error y
se creara un archivo de exportacion.

La memoria de programa maxima que el sistema operativo del controlador tiene disponible para este proce
es de 32 MB.

»

xIrimble:
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Hay cuatro factores que afectaran el hecho de si se podra crear el archivo para exportar

1. La cantidad de memoria de programa disponible en el dispositivo.

2. El tamafio del trabajo que se esta exportando.

3. La complejidad de la hoja de estilos que se utiliza para crear el archivo para exportar.
4.l a cantidad de datos que se escriben en el archivo para exportar.

Si no es posible crear el archivo para exportar en el controlador, descargue el trabajo como un archivo
JobXML en una computadora.

Para crear el archivo para exportar del archivo JobXML descargado utilizando la misma hoja de estilo XSLT
utilice el programa utilitario ASCII File Generator (disponible en www.trimble.com).
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