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Funcionamiento general

Bienvenido
Bienvenido a la version 7.00 de la Ayuda del software Trimble Digital Fieldbook .

Este sistema de ayuda le facilita la busqueda de la informacion necesaria para usar de forma efectiva todas
capacidades y potencial del software Trimble Digital Fieldbook

Para obtener informacién que complementa o actualiza esta Ayuda, consulte la Guia de iniciacién de Trimb

Digital Fieldbook y las Notas de lanzamiento. Alternativamente, visite el sitio de Trimble en la web
(www.trimble.com) o contacte al distribuidor local de Trimble.

La pantalla Trimble Digital Fieldbook

Para una explicacion de los botones e iconos en la pantalla del software Trimble Digital Fieldbook, véase:
Barra de estado

Linea de estado

Botones de Trimble Digital Fieldbook

Teclas del Estacion total Trimble M3

Acerca de Trimble Digital Fieldbook

Menu Archivos

Use este menu para ver y administrar trabajos, y transferir datos de y a la computadora de oficina y
dispositivos externos.

Para mas informacion, véase:
Trabajo nuevo

Abrir trabajo

Revisar trabajo actual
Administrador de puntos

Mapa del trabajo actual



Propiedades trabajo actual

Copiar entre trabajos

Windows Explorer / File Explorer

Barra de estado

La barra de estado esta ubicada en la parte superior derecha de la pantalla de Trimble Digital Fieldbook.

Presione en el icono de instrumento para acceder a Funciones de Trimble o presione en el icono de objetivi
para cambiar de objetivo o los detalles del objetivo.

La siguiente tabla describe los iconos de la barra de estado.

Icono

Lo que muestra

—_— El controlador esta conectado a una fuente de alimentacion externa y esta recibiendo
alimentacion de la misma.
El nivel de alimentacion es del 100% o del 50%. El icono de bateria de la parte guperior
E=2100% o =2 50%  |se refiere al estado de la bateria del lado izquierdo, y el icono de bateria inferior|se
refiere al estado de la bateria del lado derecho.
E El instrumento esta en uso. Si se ha completado una configuracion de estacion, [la altur:
1.254 del instrumento se mostrara a la derecha del icono.
i‘: ’ El instrumento se esta usando para medir un punto.
2 7 F El instrumento en el modo Estandar rapido (FSTD) promedia los angulos mientras se
esta realizando una medicion estandar rapida.
2 y S El instrumento en el modo Estandar (STD) promedia los angulos mientras se esja
realizando una medicion de distancia estandar.
3 T El instrumento en el modo Rastreo (TRK) mide las distancias constantemente y |as
actualiza en la linea de estado. (Por lo general, TRK se utiliza durante el replanteo).
2_ El puntero laser esta activado.
+0 La altura de un objetivo convencional se muestra a la derecha del icono. "1" indica que
i 1500 el objetivo 1 esté& en uso.
D;R ooﬁg El icono del objetivo cambia a un icono de DR para mostrar que el instrumento gsta en

el modo de Reflexion directa.

Linea de estado

La linea de estado se muestra en el extremo inferior de la pantalla. Esta muestra un mensaje cuando ocurr
evento 0 una accién, y cuando el software Trimble Digital Fieldbook no puede iniciar o continuar con su

funcion actual.

(R
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Personalizacion de la pantalla de inicio

Podra personalizar la pantalla de inicio del software Trimble Digital Fieldbook para mostrar una imagen de s
eleccion.

1. Cree una imagen de 320 pixeles de ancho x 240 pixeles de alto, con el formato de archivo de mapa
bits (*.bmp).

2. Guarde el archivo con el nombre [Startup_image.bmp] en la carpeta en el controlador: [\Program
Files\Digital Fieldbook].

Cuando el software Trimble Digital Fieldbook detecta el archivo [Startup_image.bmp], el mismo lo usara
como la imagen de inicio, en lugar de la imagen de inicio estandar de Trimble.

Teclas del Estacion total Trimble M3

La siguiente tabla describe las funciones de Trimble Digital Fieldbook asociadas con los iconos del Estacior
total Trimble M3.

presione... para...

o cambiar entre los modos de introduccion del teclado 123, ABC y gbc
o modificar la accién de la otra tecla que presiona junto con ésta

o acceder a la pantalla Funciones de Trimble

Teclas de la cara 2 del instrumento Estacion total Trimble M3

Al realizar mediciones, la visualizacion de la cara 2 muestra la misma informacion de medicion que el boténr
de vista en los formularios Medir topo y Config estacion en la cara 1. Por lo general se trata del angulo
horizontal, del &ngulo vertical y, tras una medicién, de la distancia inclinada.

Para desplazarse por diferentes vistas, presi@ne.a informacion tal como el estado de la medicion actual
aparecera en la linea de estado de la cara 2 en la parte inferior de la pantalla.

Para realizar una medicion, presigne. ¥ act(a de la misma manera que la tecla Enter en el teclado de la
cara 1 por lo que podréa usarla para iniciar una medicion.

Cuando se encuentra una observacion duplicada, la visualizacion de la cara 2 muestra el incremento del
angulo horizontal, el incremento de la distancia horizontal y de la distancia vertical.

Nota - Antes de almacenar el punto, confirme la accién Almacenar como en la visualizacién de la cara 1.

El primer boton®™ en la pantalla de la cara 2 controla las configuraciones de retroiluminacion y contraste.

Para cambiar la retroiluminacion:

elrimbles



1. Presione®™ |

2. Presione™ para encender y apagar la retroiluminacion.
3. Presione™ para cerrar el control de retroiluminacion.

Para cambiar el contraste:

1. Presione®™ |

2. Presione™ para seleccionar el icono de contraste.
3. Presione™ para mostrar el control deslizante del contraste.
4. Presioneé™ para incrementar el contraste y presi@fepara reducir el contraste.

5. Presione™ para cerrar el control del contraste

Funciones del teclado del controlador

El controlador ofrece varias funciones adicionales del teclado a las que se puede acceder a través del siste

operativo.

e Modos numérico y alfanumeérico
« Panel de entrada
* Transcriptor

 Propiedades del teclado (Repeticion, "Sticky keys", Vista previa de las teclas, Retroiluminacion)

Modos numeérico y alfanumérico

Presione la tecla alfabéticd ) para cambiar entre los modos numérico y alfanumérico. El modo
actual aparecera en la barra de tareas de Windows y en la parte superior derecha de la pantalla del

Trimble Digital Fieldbook.

En el instrumento, cuando presiona la tecla alfabética, el controlador se desplazara entre 123 - ABC

- abc.

El software Trimble Digital Fieldbook autométicamente configura el modo en numérico para los
campos numéricos. Para los campos que pueden ser alfanuméricos o numeéricos, el software
inspecciona el campo y luego realiza una de las siguientes acciones.

Si los campos contienen el siguiente tipo de
caracter...

el software configura el campo...

alfabético

en alfabético

numérico

en numérico

alfabético y numérico

para hacerlo coincidir con el dltimo carécter e
campo

Tel

Panel de entrada



El panel de entrada se muestra y funciona como un teclado de PC. Uselo como una alternativa del
teclado del controlador para introducir caracteres.

Para acceder al panel de entrada a través del icono de la barra de;gje}is (

 Presione en el icono y luego seleccione el teclado a mostrar.
Para cerrar, vuelva a presionar en el icono y luego seleccione [Hide Input Panel].

Para abrir o cerrar el panel de entrada a través de un método abreviado del teclado:
» Presione y mantenga presionado y luego presione 7.
Transcriptor

El Transcriptor reconoce los caracteres que se escriben en la pantalla del controlador con el stylus
(l4piz para pantalla sensible).

Para habilitar el transcriptor:
Presione [Start / Programs / Accessories / Transcriber].

El Input Panel de entrada del transcriptor aparecera en la pantalla y el icono de la barra de
tareas cambia & .

Para dejar de utilizar el Transcriptor, presione en el icono en la barra de tareas y seleccione [Hide
Input Panel].

Nota - Cuando el Transcriptor esta habilitado, debera presionar y brevemente mantener presionado:
los botones o iconos de la pantalla para activarlos. Hay una pequefia demora mientras el Transcript
determina si se estd empleando el stylus para escribir.
Propiedades del teclado
Para configurar lo siguiente:
¢ Presione [Start / Settings / Control Panel / Keyboard].
Repeticion
El retraso de la repeticion configura el tiempo desde el que una tecla se presiona por primera vez he
el momento en que el caracter empieza a repetirse.
La velocidad de repeticion configura la velocidad a la que se repite el caracter.

"Sticky Ctrl"

Uselo para acceder a una secuencia de teclas de acceso directo sin tener que presionar y mantenel
presionada la tecla Ctrl mientras esta pulsando la tecla de acceso directo.

elrimbles



Si la caracteristica "Sticky Ctrl" esta habilitada, cuando se presiona la tecla Ctrl, dicha tecla 'estara
activa' hasta volver a presionarla. Por ejemplo, use "Sticky Ctrl" para copiar (Ctrl+C) y pegar
(Ctrl+V) texto.

¢ Para habilitar "Sticky Ctrl": Presione Citrl, y luego pulse 8 tres veces (C). Presione Ctrl y
luego pulse 2 tres veces (V).

¢ Para inhabilitar "Sticky Ctrl": Presione y mantenga presionada Ctrl mientras pulsa 8 tres
veces (C). Presione y mantenga presionada Ctrl mientras presiona 2 tres veces (V).

Vista previa de las teclas
Cuando el controlador esta en el modo alfabético, una ventana emergente mostrara el caracter activ
Por ejemplo, si presiona 8 cuatro veces, la vista previa de las teclas mostrara, de forma sucesiva, a,

c, 8.

Nota - No hace falta esperar la aceptacion del caracter que se ha visto previamente antes de presiol
otra tecla, por ejemplo, Entrar u otro caracter. El controlador aceptara el caracter que se encuentra

actualmente en la ventana de la vista previa al pulsar otra tecla. Esta funcién le permite introducir
caracteres de forma mas rapida.

Alternativamente, abrevie la vista previa de la tecla para acelerar la introduccion de caracteres
alfabéticos.

Retroiluminacién

* Presione [Start / Settings / Display / Backlight] para especificar las configuraciones de
retroiluminacion.

Botones de Trimble Digital Fieldbook

Enter | |La pulsacion del botdn Enter en el controlador equivale a presionar la tecla Enter en el teclado del
controlador. Las acciones del botén Enter dependen de la pantalla actual. En algunas pantallas, I
inscripcion del botdn cambia para describir la accion para la pantalla. Por ejemplo, el botén Enter

Medir _[|cambia al boton Medir cuando se encuentra en la pantalla de Medir puntos.

Mapa [[Presione Mapa para mostrar el mapa de fondo del mapa del trabajo actual.

Presione Favoritos para acceder a la lista de pantallas usadas con mayor frecuencia. Véase el
— siguiente menu Favoritos.
Cambiar a||Presione este botdn para cambiar entre las ventanas (pantallas) activas.

Nota - La tecla flecha Arriba aparece si hay mas de cuatro teclas blandas asociadas a un pantalla. Presione
flecha, o la tecla Mayus, para ver otras teclas.

Sugerencia - Para resaltar un campo sin seleccionarlo, presione y mantenga presionado brevemente con el
stylus (lapiz para pantalla sensible).

elrimbles



Menu Favoritos

El mend Favoritos le da un acceso rapido a las pantallas mas usadas y a varios comandos. Acceda a una
pantalla o comando desde la lista Favoritos o use el boton Cambiar a para acceder a las pantallas visualiza
anteriormente.

Para acceder a una pantalla o comando desde la lista Favoritos, presione el botén Favoritos y seleccione le
pantalla que desea.

Para afiadir una pantalla a la lista Favoritos, visualicela y seleccione Favoritos / Afiadir a favoritos.
Para afiadir un comando a la lista Favoritos:

1. Presione Favoritos / Personalizar / Afiadir un comando al menu Favoritos.
2. Presione en el comando que desea afnadir.

Para quitar un comando o formulario:

1. Presione Favoritos / Personalizar / Quitar comando del menu Favoritos.
2. Presione en el elemento que desea quitar.

Teclas blandas

Las teclas se muestran en la linea inferior de la pantalla de Trimble Digital Fieldbook como botones de
pantalla. Estas estén relacionadas a pantallas concretas y cambian cuando cambian las pantallas.

Para acceder a las teclas utilizando el teclado:

* Presione Ctrl y luego 1, 2, 3 6 4 para las teclas F1, F2, F3 o F4 respectivamente. Para mostrar la
segunda hilera de teclas, presione Ctrly luego b

Introduccion de rumbos de cuadrante

1. Asegurese de que las unidades del sistema sean rumbos de cuadrante.
Véase mas informacion en Unidades del sistema

2. Introduzca el rumbo en el campo Rumbo.

3. Seleccione NE, NO, SE o SO en la lista emergente.
El rumbo de cuadrante se insertara en el campo.

Ejemplo
Para introducir el rumbo de cuadrante N25° 30" 30"E en un campo de rumbo:

* Teclee 25.3030.
» Seleccione NE en la lista emergente.

»
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Calculadora

Para calcular valores en un campo del dialogo:
1. Seleccione Calculadora en el menu emergente.
2. Introduzca los numeros y las funciones.
3. Presione = para calcular el resultado.

4. Presione Aceptar para enviar el resultado al campo.

Para usar la calculadora en cualquier momento, seleccione Cogo / Calculadora en el menu principal de
Trimble Digital Fieldbook.

Presiondd (Opciones) para configurar el método de angulo, el modo de calculadora (Notacién polaca
inversa (RPN) o Estandar), y la visualizacién de decimales.

A continuacion se muestran las funciones de la calculadora.

Simbolo de la calculadora Funcion
+ Sumar
- Restar
X Multiplicar
- Dividir
A Cambiar el signo del nimero que se esta introduciendo
— Igual
mw Pi
] Enter
v Mostrar todos los valores en la pila
- Retroceso
e Opciones
yX Elevar Y ala X potencia
x2 Cuadrado
Jx Raiz cuadrada
10% Elevar 10 a la X potencia
Et Introducir el exponente o cambiar el signo del exponente
Iz Reciproco
X3y Cambiar X por Y
SIH Seno

»
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SIN™ Seno del arco
CoS Coseno
cos’ Coseno del arco
TAN Tangente
TAH' Tangente del arco
LOG Log base 10
SHIFT Cambiar el estado de MAYUS
{ Abrir paréntesis
) Cerrar paréntesis
C Borrar todo
CE Borrar introduccion
Mem Funciones de la memoria
P>R Conversién de coordenadas de polares a rectangulares
R>P Conversién de coordenadas de rectangulares a polares
R¥ Rotar pila hacia abajo
R4+ Rotar pila hacia arriba
ern Insertar separador de grados, minutos o segundos
DMS- Restar angulos con el formato GG.MMSSsss
DMS+ Sumar angulos con el formato GG.MMSSsss
»D.dd Convertir de GG°MM'SS.sss 6 GG.MMSSsss a unidades de an
DMS Convertir de las unidades de angulo actuales a GG°MM'SS.sss

Cuando se accede a la calculadora con la flecha emergente, si el campo numérico ya contenia un nimero
mismo automéaticamente se pegara en la calculadora. Al final de las operaciones de la calculadora, la Gltime
solucion se pegara en el el campo numérico cuando Aceptar esta seleccionado.

Hora/Fecha

Para configurar la fecha y la hora en el instrumento:

1. Presione Ctrl, Esc para que se presente el menu Inicio y la barra de tareas y luego presione dos vec

en el reloj a la derecha de la barra de tareas.

2. Cambie la fecha y la hora de acuerdo con lo que se requiera. Presione Enter para aceptar las nueve

configuraciones o Esc para cancelar.

Un registro de tiempo se almacena con cada registro en el trabajo y se saca al archivo DC cada 30 minutos
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Eventos sonido

Los eventos de sonido son mensajes pregrabados que le notifican que un evento o accion ha ocurrido. Estc
corresponden a mensajes en la linea de estado, y mensajes de advertencia y de error mas comunes.

Los eventos de sonido se almacenan como archivos wav. Puede personalizar sus propios eventos de sonic
reemplazar o borrar los archivos wav existentes y ubicados en la carpeta [Program Files\Digital
Fieldbook\Languages\Espanol\].
Para encender o apagar todos los eventos de sonido:

1. En el menda principal, seleccione Configuracion / Controlador / Eventos sonido.

2. Seleccione la casilla de verificacion Ejecutar eventos de sonido para activar los eventos de sonido,
inhabilitela para desactivarlos.

Idioma
Para cambiar el idioma del software Trimble Digital Fieldbook:
1. Use la utilidad Trimble Data Transfer para transferir el archivo de idioma al controlador.
2. En el menu principal del software Trimble Digital Fieldbook, seleccione Configuracion / Controlador
/ Idioma.

3. Seleccione el idioma requerido en la lista.
4. Reinicie el software Trimble Digital Fieldbook.

Windows Explorer / File Explorer

Use Microsoft Windows CE Explorer para ver y administrar los archivos almacenados en el instrumento.
Para iniciar Windows Explorer, presione [Start / Programs / Windows Explorer].

Consulte mas informacion en la Ayuda de Windows que se proporciona en el controlador.

Eliminacion de archivos

Use Archivos / Abrir trabajo para copiar y eliminar archivos de trabajo.

Use Microsoft Explorer para eliminar todos los otros tipos de archivo.

Advertencia : Los archivos eliminados en el Explorador no se pueden recuperar.
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Controlador de Trimble - Funcionamiento general

Use los siguientes vinculos para obtener informacion sobre cémo manejar el controlador:

Calibrar la pantalla tactil

Inhabilitar la pantalla tactil

Utilizar el teclado para ejecutar programas

Llevar a cabo una reinicializacion en frio (inicio en frio) en el instrumento

Almacenamiento de archivos en el instrumento

Cambiar el volumen de los parlantes

Calibrar la pantalla tactil

Abra el Panel de control ( Ctrl , Esc, [Settings , Control Panel] ), luego seleccione el icono [Stylus]. En el
dialogo [Stylus Properties], seleccione la ficha [Calibration]. Presione [Recalibrate] y siga los mensajes de I
pantalla, utilizando el stylus para presionar en el objetivo (reflector) a medida que éste se mueve desde el
centro de la pantalla hasta cada esquina. Si la calibracion se realiza sin problemas, se le pedira presionar |
tecla Enter para aceptar las nuevas configuraciones. Si no se logra la calibracion, el objetivo volvera al cent
de la pantalla, y el proceso debe repetirse.

Inhabilitar la pantalla tactil

Para inhabilitar la pantalla tactil, presione [Ctrl]+ tef3.

Con ello se inhabilitara la pantalla, pero no el teclado. La pantalla tactil permanecera inhabilitada hasta que

vuelva a presionar [Ctrl]+ la tecB o hasta que se reajuste el instrumento.

Utilice el teclado para ejecutar programas

Para hacer lo siguiente... Utilice el siguiente acceso directo del teclado..
Moverse entre campos Y las teclas de flechas arriba y abajo

Moverse entre botones Teclas de flechas

Hacer clic en una casilla de verificacio[Tecla de espacio

Seleccionar un botén Tecla de espacio

Utilizar el teclado para ejecutar programas, de la siguiente manera :
« Para ejecutar un programa desde el escritorio:

Utilice las teclas de flecha para navegar al icono para el programa que desea ejecutar. Presione Ent
para ejecutar el programa.
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* Para ejecutar un programa desde el menu [Start]:

Presione Ctrl luego Esc para mostrar el menu [Start], luego utilice las teclas de flecha para
seleccionar [Programs]. Presione Enter para mostrar una lista con los programas, luego utilice las
teclas de flecha para seleccionar el programa que desea ejecutar. Presione Enter para ejecutar el
programa.

Llevar a cabo una reinicializacion en frio (inicio en frio) en el instrumento

Tras una reinicializacion en frio, el sistema operativo volvera a cargarse en la RAM desde la memoria Flast
Algunos programas de software también pueden almacenar métodos abreviados o informacion de la base ¢
datos en la RAM; esto se borra durante una reinicializacion en frio.

Presione el boton de encendido/apagado y presione el boton Opciones en el didlogo Tecla encendido/apag
que se presenta. Presione el botdn Rest. en el dialogo Opcion alim. luego presione Si en el dialogo Reinicic
para llevar a cabo el reajuste. Asi se apagara el instrumento y luego se reiniciara automaticamente. Tambié
puede presionar el boton Apagar en el dialogo Opcion alim. y luego confirme el apagado. El instrumento
luego ejecutara un reajuste completo cuando se presiona el boton de encendido/apagado. Al quitar las bate
el instrumento también se apagara y tendra lugar el reinicio completo cuando se reemplazan las baterias y
instrumento esta encendido.

Almacenamiento de archivos en el instrumento

El almacenamiento de RAM en el instrumento es voléatil y se comparte entre la memoria de almacenamientc
la memoria del programa.

» La memoria de almacenamiento se requiere para cosas tales como el sistema operativo y los
programas que se instalan.

» La memoria del programa se requiere para ejecutar programas. Cuando esta baja, los programas se
ejecutan lentamente, no responde o incluso presentar fallos.

La memoria Flash es permanente, por lo tanto los datos no se pierden si el controlador pierde alimentacion
tras una reinicializacion en frio. Sin embargo, al igual que con el disco duro de una computadora, este
almacenamiento puede fallar ocasionalmente.

* En el instrumento, las carpetas y los archivos que aparecen en Explorer son los del almacenamientc
Flash.

Cambiar el volumen de los parlantes

Abra el Panel de control de Windows CE ( Ctrl, Esc, S, C) y luego seleccione el icono de Volumen y
sonidos. Use el control deslizante ubicado en el lado izquierdo del dialogo para aumentar o disminuir el
volumen. También puede utilizar este didlogo para activar o desactivar sonidos determinados, como por
ejemplo, el sonido que se produce cuando presiona en la pantalla.
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Indicador de fuente de alimentacién

La alimentacién que queda en la bateria se muestra como un simbolo de bateria en la barra de estado.

El simbolo en la parte superior representa la alimentacion que queda en la bateria del lado izquierdo del
instrumento y el simbolo de bateria inferior representa la alimentacién que queda en el lado derecho de la
bateria.

El nivel de sombreado en el simbolo se reduce a medida que disminuye la alimentacion.

Modo de espera en el instrumento

Cuando presiona la tecla de encendido/apagado en el instrumento para apagarlo, tendra la opcién de coloc
instrumento en el modo de espera. En este modo, el instrumento esta apagado pero proporciona suficiente
alimentacion para retener todas las configuraciones y permitirle reanudar el trabajo a partir del mismo lugar
el software en el que se encontraba antes de entrar en el modo de espera.

Si quita ambas baterias del instrumento, o si estan totalmente descargadas, una vez que ha sustituido las

baterias y ha encendido el instrumento, el sistema operativo Microsoft Windows se reiniciara y el software
Trimble Digital Fieldbook se iniciara autométicamente.

Registro

Recuerde registrar el software Trimble Digital Fieldbook seleccionando la opcion Registrar software en el
CD. El registro le dara acceso a:

« Noticias sobre actualizaciones y ofertas especiales de software
« Informacion sobre el nuevo producto

El registro le suministra informacién a Trimble que se utiliza para desarrollar el producto y mejorar el soport
técnico al cliente.

Aviso legal
(c) 2003-2010, Trimble Navigation Limited. Reservados todos los derechos.

Trimble, el logo del Globo terraqueo y el Triangulo, Autolock, FineLock, Geodimeter, GPS Total Station,
Tracklight y TSC2 son marcas comerciales de Trimble Navigation Limited, registradas en la Oficina de
Patentes y Marcas Comerciales de los Estados Unidos y en otros paises.

Trimble, el logo del Globo terraqueo y el Tridngulo, y GPS Total Station son marcas comerciales de Trimble
Navigation Limited, registradas en la Oficina de Patentes y Marcas Comerciales de los Estados Unidos y er
otros paises.
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FastStatic, RoadLink, Trimble Geomatics Office, Trimble Business Center, Trimble Link, Trimble Digital
Fieldbook, Trimble Total Control, TRIMMARK, y Zephyr son marcas comerciales de Trimble Navigation
Limited.

FastStatic, Trimble Geomatics Office, Trimble Business Center, Trimble Link, Trimble Digital Fieldbook,
TRIMMARK, y Zephyr son marcas comerciales de Trimble Navigation Limited.

La marca con la palabra Bluetooth y los logos son propiedad de Bluetooth SIG, Inc. y todo uso de dichas
marcas por parte de Trimble Navigation Limited es bajo licencia.

Microsoft, Windows y ActiveSync son marcas registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation el
los Estados Unidos y/o en otros paises.

Todas las otras marcas son propiedad de sus respectivos titulares.

Este software se basa en parte en el trabajo del grupo Independent JPEG Group, derivado de RSA Data
Security, Inc. MD5 Message-Digest Algorithm..

El software Trimble Digital Fieldbook esté cubierto por las siguientes patentes estadounidenses: 6985104,
6035254, 6021376, 6016118, 5969708, 5986604, 5831573, 5614913 y otras patentes pendientes.

Acerca de

Para acceder al didlogo Acerca de, presione Configuracion / Acerca de Trimble Digital Fieldbook.

El dialogo muestra informacion acerca del nimero de version del programa, nimero de serie, clave de
autorizacion, fecha de vencimiento de la garantia de software, copyright e informacion sobre patentes para

software Trimble Digital Fieldbook.

Presione Actualizar para instalar una nueva clave de opcion para actualizar las opciones de software.

Resolucion de problemas
No hay coordenadas en revision
Revise la configuracion Visualizacion coordenadas. Presione la tecla Opciones para cambiar la vista de

coordenadas.

Para ver las coordenadas de cuadricula en revisidn, esta configuracion debe estar seleccionada en cuadric
Ademas, para mostrar coordenadas de cuadricula, se deben definir una proyeccion y transformacion de da

En levantamientos convencionales, revise que el instrumento y/o punto de referencia haya sido coordinado

En levantamientos convencionales, se muestra una observacion con coordenadas nulas hasta que la
observacion hacia la referencia se haya almacenado.
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No existen coordenadas de cuadricula

Compruebe que se hayan definido una proyeccion y transformacion de datum. También compruebe que la
configuracion Visualizacién coordenadas sea Cuadricula. Para hacer esto, seleccione Archivos/ Propiedade
trabajo actual / Unidades.

Asistente para la reparacion de archivos

El asistente para la reparacion de archivos se ejecuta cuando Trimble Digital Fieldbook detecta que hay dali
en el archivo de trabajo. Podré cancelar el asistente en cualquier momento o volver a un paso previo.

El asistente recupera los datos del trabajo hasta el momento en que se ha producido el dafio, descarta todc
que sigue y le informa que la fecha y hora del ultimo elemento bueno en el trabajo.

Como medida de seguridad, el asistente puede hacer una copia del trabajo antes de descartar algo. Antes |
proceder con la copia, compruebe que el sistema de archivos tenga suficiente espacio para una copia de to
el trabajo.

Una vez que ha concluido la reparacion, use Archivos / Revisar trabajo actual para comprobar lo que se ha
descartado (si se ha descartado algo) de la parte final del trabajo. Puesto que el trabajo se almacena en ort
cronoldgico, lo que se descarta tiene un registro horario posterior al tltimo registro bueno que ha presentad
el asistente.

Tenga en cuenta que los datos descartados pueden incluir cambios realizados al trabajo tales como
eliminaciones (ya no puede eliminarse el elemento), cambios a la altura del objetivo, sistemas de coordena
y nuevos elementos tales como puntos, observaciones y lineas.

El dafio a los archivos de trabajo puede deberse a un problema de hardware, al hecho de no poder cerrar €
programa Trimble Digital Fieldbook o a un fallo en el suministro de alimentacién a causa de una bateria
descargada. Cuando el asistente para los trabajos informa sobre un problema, revise el procedimiento
operativo del controlador y/o compruebe el hardware. Si se presentan problemas por dafios de forma reiter:
es posible que haya un fallo en el hardware del controlador. Para obtener méas informacion, contacte al
distribuidor local de Trimble.
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Operaciones del trabajo

Trabajo

Un trabajo puede contener varios levantamientos diferentes. Seleccione un trabajo antes de medir puntos @
hacer cualquier tipo de calculo.

Los trabajos pueden guardarse en la carpeta [Trimble data] o en las siguientes carpetas de proyectos [Trim

data].

Para crear un nuevo trabajo:

OO WNE

\‘

8.

9.

10.

11.

12.

.En el mena principal, seleccione Archivos / Trabajo nuevo.

.Introduzca un nombre para el nuevo trabajo.

. Presione---| para crear una nueva carpeta o seleccione una existente.

. Presione el botdn Sist. coord. y elija un sistema de coordenadas para el trabajo. Presione Sig.

. Configure los parametros para el sistema de coordenadas requerido para el trabajo y presione Alma
. Presione el boton Unidades para especificar las unidades y diversas configuraciones para el trabajo

Presione Aceptar.

. Presione el botdn Archivos vinculados para seleccionar un archivo (o archivos) vinculado para el

trabajo. Presione Aceptar.

Presione el botdbn Mapa activo para seleccionar un archivo (o archivos) de mapa activo para el
trabajo. Presione Aceptar.

Presione el bot6n Biblioteca de caracteristicas para asociar una biblioteca de caracteristicas con el
trabajo. Presione Aceptar.

Presione el boton Configuraciones Cogo para configurar los parametros Cogo para el trabajo.
Presione Aceptar.

Opcionalmente, presione el botén Av pag para introducir los detalles de la Referencia, de la
Descripcion y del Operador y las Notas.

Presione Aceptar para guardar el trabajo.

Para abrir un trabajo:

1.
2.
3.

En el menu principal, seleccione Archivos / Abrir trabajo.

Presione® para expandir una carpeta y mostrar los archivos dentro de la misma.
Presione en el nombre de trabajo o resaltelo y presione Aceptar.

El nombre de trabajo aparecera en el area del titulo del menu principal.

Para eliminar un trabajo:

1.
2.

»

En el menu principal, seleccione Archivos / Abrir trabajo.
Presione® para expandir una carpeta y mostrar los archivos dentro de la misma.

Si el trabajo que quiere eliminar no estéa resaltado, utilice las teclas de flecha para resaltarlo o presic
y mantenga presionado con el stylus.
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Nota - Si presiona con el stylus sin mantener presionado, el trabajo resaltado se abrira
automéaticamente.

3. PresioneX para eliminar el archivo.
4. Presione Si para confirmar la eliminacion, o No para cancelar.

Sugerencia - También podré utilizar [Fn+ Del] para eliminar trabajos de la pantalla Seleccionar trabajor .
Para copiar un trabajo:

1. En el mend principal, seleccione Archivos / Abrir trabajo.
2.Resalte el nombre de trabajo a copiar y presigne
3.Busque y resalte la carpeta en la que va a pegar el archivo y pr&sione

Sugerencia - También puede utilizar Windows/File Explorer para copiar, renombrar o eliminar un archivo.

Para crear un nuevo trabajo con todos los valores por defecto (incluyendo las configuraciones de Sistema ¢
coordenadas) de otro trabajo:

1. En el mend principal, seleccione Archivos / Abrir trabajo.

2. Presione.-. para seleccionar la carpeta, si es necesario.

3. Seleccione y abra el trabajo que contiene las configuraciones a utilizar como los valores por defecto
para el nuevo trabajo.

Nota - Para usar las configuraciones en el trabajo actual como los valores por defecto para el nuevo
trabajo, omita los pasos 1y 2. Los trabajos nuevos siempre usan las configuraciones del trabajo
anterior como los valores por defecto.

. En el menda principal, seleccione Archivo / Trabajo nuevo.

.Introduzca un nombre para el nuevo trabajo.

. Presione el boton adecuado para cambiar las configuraciones del trabajo segun corresponda.
. Presione Aceptar para guardar el trabajo.

~NOo ol h~

Administracion de archivos y carpetas de proyectos

La carpeta [Trimble data] se trata como la carpeta del sistema y contiene todos los archivos del tipo 'sistem
Si no emplea carpetas de proyectos, la carpeta [Trimble data] también va a contener todos los archivos de
proyecto y en este caso, también puede denominarse la carpeta de proyectos.

Cuando exporta archivos que fueron creados utilizando Exportar archivos con formato fijo o Exportar
archivos con formato personalizado, podra guardar los archivos con el nuevo formato en una carpeta existe
en el controlador, o crear uno nuevo. La carpeta por defecto es la carpeta [Exportar] debajo de la carpeta d
proyectos actual. Si cambia de carpeta de proyectos, el sistema creara una carpeta para exportar en la nue
carpeta de proyectos, y le dara el mismo nombre que la carpeta para exportar anterior.

Presione--| para seleccionar una carpeta existente o crear una nueva.

»
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La siguiente tabla muestra la extension de archivo en la computadora de oficina, la extension de archivo en
controlador (que cambia si el archivo se convierte durante la transferencia), la descripcion del archivo y la

ubicacion donde se guarda si utiliza carpetas de proyectos.

L PC . Extension del L . Reside en
Extension del archivo archivo del Descripcion ReS|de en | la carpeta
de la computadora controlador [Trimble data] de
proyectos
de job Archivo; de trabajo Trimble i .
Digital Fieldbook
.y .y Archivos delimitados por i 1
comas (CSV)
ixt ixt ?éﬂl;\;o(s_rggh)mltados por i 1
ol fal Archivos de_la bibliotecas de . i
caract. y atributos (TGO)
] ] Archivos de_la bibliotecas de . i
caract. y atributos (TBC)
Archivos de diccionarios de
.ddf fal datos * -
Archivos de la cuadricula del .
99 99t geoide i
cdg cdg Archivos de !a cuadricula del . i
datum combinados
ig big Archivo de cuad de . i
proyeccion
sgf sgf Archi\_/os de cuadricula de . i
cambio
Archivos de cuadricula .
-pof -t nacional del Reino Unido ]
.dxf .dxf Archivos de mapa - *1
Archivos shape de mapa
.shp .shp ESRI P P - *
Ing ng Archivos de idioma -2 -2
.wav .wav Archivos de sonido -2 -2
Jxl Jxl Archivos JobXML - *1
Definiciones de archivo parp
B Jixl importar ASCII * -
personalizado
xs xsl ASCH pereonalizadas xsL] "3 -
sss sss Hojas de_ estilo de replante x3 i
personalizadas XSLT
@:xTrimbles
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.xl xl Archivos de alineacion - *
Archivos de la base de datgs .

.csd .csw .csd . -
del sistema de coordenadas

Notas

1. Los archivos .csv, .txt y JobXML que se transfieren al controlador deberan transferirse a la carpeta c
proyectos.

Los archivos que se exportar en el controlador se almacenan en la carpeta Exportar debajo de la
carpeta de proyectos. Para vincular un archivo .csv vinculado, copie el archivo a la carpeta de
proyectos utilizando el Explorador.

2. Los archivos de idioma (.Ing) y de sonido (.wav) se almacenan en la carpeta de idioma
correspondiente.

3. Los archivos de hojas de estilos de replanteo (.sss) y los archivos de hojas de estilo para exportar
personalizadas (.xsl) se pueden encontrar en la carpeta de idiomas o [Trimble data]. Los archivos de
hojas de estilo de replanteo traducidas y los archivos de hojas de estilo para exportar personalizada
estan almacenadas por lo general en la carpeta de idiomas correspondiente.

4. Para crear nuevas carpetas de proyecto o mover archivos de una carpeta a otra, utilice el software
Trimble Digital Fieldbook o Windows Explorer.

Propiedades trabajo actual

Use

este menu para configurar los parametros para el trabajo actual.

Para mas informacién véase:

Sistema de coordenadas

Unidades

Archivos vinculados

Archivos de mapa activos

Bibli

oteca de caracteristicas

Configuraciones Cogo

Descripciones

Cada boton muestra las configuraciones actuales. Al crear un nuevo trabajo, las configuraciones del trabajc

ante

rior se utilizan como los valores por defecto. Presione un botén para cambiar las configuraciones.

Presione Aceptar para guardar los cambios.

»
e
>
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Revisar trabajo actual

Para ver los registros almacenados en la base de datos del trabajo:

1. En el mend principal, seleccione Archivos / Revisar trabajo actual.
2. Utilice las teclas de flecha, el stylus o las teclas para navegar en la base de datos.

Sugerencia: Para moverse al final de la base de datos de forma rapida, resalte el primer registro y
presione la tecla flecha Arriba.

Sugerencia: Para resaltar un campo sin seleccionarlo, presione y mantenga presionado en el mismc
brevemente con el stylus.

. Para ver mas informacion acerca de un elemento, presione el registro. Pueden editarse algunos

campos, por ejemplo, Cédigo y Altura objetivo.

Nota - Al cambiar un registro de altura de objetivo (reflector) en la base de datos, no se actualizaran
los incrementos de replanteo, los puntos Cogo, los puntos medios, las trisecciones y los resultados
la poligonal no se actualizaran automaticamente. Vuelva a observar los puntos replanteados y
recalcule los puntos Cogo, los puntos medios, las calibraciones, las trisecciones y las poligonales.

Para buscar un elemento concreto, presione Buscar y seleccione una opcion.
Sugerencia - Para revisar caracteristicas de la pantalla Mapa del trabajo actual, seleccione la

caracteristica o caracteristicas seleccionadas, presione y mantenga presionada la pantalla y elija
Revisar en el menu abreviado.

Para cambiar la visualizacion de la vista de coordenadas en Revisar trabajo actual:

1. En el mend principal, seleccione Archivos / Revisar trabajo actual.
2. Utilice las teclas de flecha, el stylus o las teclas para navegar en la base de datos.
3. Seleccione una de las siguientes alternativas:

¢ Presione + para ampliar la lista del arbol de puntos.

Para cambiar la visualizacion de coordenadas, presione una de las ordenadas y luego
seleccione la vista de coordenada adecuada en la lista.

¢ Presione el nombre de punto para ver los detalles sobre el mismo.
Para cambiar la visualizacion de la ordenada:
a.Presione Opcion. y luego seleccione la Visualizacién coordenadas correcta en la lista
Como almac.,WGS-84, Local, Cuadricula, ECEF (WGS84), Estacion y d.eje, Ac AV
DI, AH AV DI (bruta), Ac DH DV, AH DH DV, incremento de Cuadricula.

Si ha seleccionado Estacién y d.eje, seleccione el tipo de entidad (Linea, Arco o
Alineacion) y el nombre de la entidad desde la cual se va a referenciar la posicién de
los puntos.

sirimbles
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b. Presione Aceptar.
Insercién de notas
Para almacenar una nota en la base de datos:
1. Resalte un registro.

Sugerencia: Para resaltar un campo sin seleccionarlo, presione y mantenga presionado en el mismc
brevemente con el stylus.

1. Presione Nota. La pantalla Nota que aparece muestra la fecha y la hora en que se ha creado el regi
actual.
2.Introduzca la nota y luego presione Aceptar. La nota se almacenara con el registro actual. En Revis:
trabajo actual, la nota aparecera debajo del registro con el icono de nota.
Edicion de registros de objetivo utilizando Revisar trabajo actual

Seleccione Revisar trabajo actual para editar los registros de altura del objetivo existentes. Estas ediciones
cambian la altura del objetivo para todas las observaciones que usan dicha altura de objetivo.

Para editar un registro de objetivo:

1. Presione el registro de objetivo. Apareceran los detalles del objetivo actual.
2.Introduzca los nuevos detalles y luego presione Aceptar.

El reqgistro actual se actualizara con los nuevos detalles, que se aplican a todas las siguientes
observaciones que utilizan dicho registro.

Se adjuntara una nota con un registro horario al registro. Dicha nota documenta los detalles antiguo
incluyendo cuando se han realizado los cambios.

Edicion de registros de objetivo utilizando el Administrador de puntos

Utilice el Administrador de puntos para facilmente cambiar la altura del objetivo de una sola observacion o
varias observaciones.

Edicion de codigos usando Revisar trabajo actual
Si tiene solamente un Unico cédigo para editar, podra utilizar Revisar trabajo actual.
Para editar un cddigo:

1. En el menu principal, seleccione Archivos / Revisar trabajo actual.

2. Presione en el registro de observacion que contiene el codigo que quiere editar.
3. Cambie el cédigo y luego presione Aceptar para almacenar los cambios.
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La nota almacenada con la observacion es un registro del antiguo cédigo y de la fecha y hora en la que fue
modificado.

Edicion de codigos usando el Administrador de puntos

Podra usar el Administrador de puntos para editar uno o varios cédigos.
Cuando edita multiples cédigos, resulta més facil utilizar el Administrador de puntos que Revisar trabajo
actual.

Vea mas informacion en Administrador de puntos.
Edicion de nombres de puntos y coordenadas de puntos utilizando el Administrador de puntos

Podra usar el Administrador de puntos para editar nombres de punto o coordenadas de punto.
No podra editar nombres de punto y coordenadas de punto utilizando Revisar trabajo actual.

Puntos, lineas y arcos eliminados

En los célculos, no se usa un punto, una linea o un arco eliminado, sin embargo todavia esta en la base de
datos. La eliminacién de puntos, lineas o arcos no hace que el archivo de trabajo sea mas pequefio.

Al transferir un archivo que contiene puntos eliminados, éstos no se transferirdn al software de oficina. Sin
embargo, si transfiere un archivo usando la utilidad Trimble Data Transfer (Transferencia de datos), los
puntos eliminados se registraran en el archivo Data Collector (.dc). Los mismos tienen una clasificacion de
Eliminado.

Algunos puntos, tales como algunos puntos de distancia al eje e interseccion estan almacenados como
vectores de un punto de origen. Si se elimina un punto de origen, los puntos almacenados como vectores d
ese punto tienen coordenadas nulas (?) cuando se revisa el registro de puntos de la base de datos.

Para eliminar un punto, una linea o un arco en la base de datos del Trimble Digital Fieldbook:

1. En el menu principal seleccione Archivos / Revisar trabajo actual.

1. Resalte el punto, la linea o el arco a eliminar y presione Detalles.

2. Presione Eliminar. Para los puntos, la clase de busqueda cambia a Eliminado (normal) , Eliminado
(control), Eliminado (recién replanteado), Eliminado (referencia) o Eliminado (comprobacion), segun
la clasificacion de busqueda original.

3. Presione Aceptar. El software Trimble Digital Fieldbook registra una nota con el registro de punto, d
linea o de arco original, que muestra la hora en que ha sido eliminado.

Cuando se elimina un punto, una linea o un arco, el simbolo de punto cambiara. Para un punto topo, por
ejemplo, el simbolé2? reemplaza al simbol& .

Al eliminar una observacion que ha sido registrada durante una Config estacion adicional , una Triseccion ©
una operacion para Medir ciclos , los registros de angulo medio girado y los registros de estacion o de
residuales de ciclos no se actualizaran.

La eliminacion de una observacion que se ha empleado para calcular una media no actualizara la media
autométicamente. Use COGO / Calcular la media para volver a calcular la media.

(R
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Sugerencia - Para eliminar caracteristicas de la pantalla Mapa del trabajo actual, seleccione la caracteristic
o0 caracteristicas requeridas, presione y mantenga presionado en la pantalla y elija Eliminar en el menu
abreviado. Seleccione las caracteristicas que quiere eliminar y presione Entrar.

No se pueden eliminar puntos de un archivo vinculado.

Utilice el Explorador para eliminar archivos de alineacion, archivos de mapa u otro tipo de archivo
almacenado en el controlador.

Nota - No puede eliminar puntos, lineas o arcos de un archivo de mapa vinculado (por ejemplo, un archivo
DXF o SHP).

Para recuperar un punto, una linea o un arco en la base de datos del software Trimble Digital Fieldbook:

1. En el menu principal seleccione Archivos / Revisar trabajo actual.
2. Presione en el registro de punto, de linea o de arco a restaurar.

3. Presione Recup.

4. Presione Aceptar.

Administrador de puntos

Como una alternativa de Revisar trabajo actual, utilice el Administrador de puntos para administrar los dato:
Podra revisar facilmente:

» Coordenadas de punto

* Observaciones

» El mejor punto y todos los puntos duplicados
* Las alturas de objetivo

» Cadigos y notas

* Descripciones

* Notas

Podra editar facilmente:

* Las alturas de objetivo (Gnicas o multiples )
* Nombres de punto

» Coordenadas de punto

» Cadigos (tnicos o multiples )

* Descripciones (Unicas o mdultiples)

* Notas

Utilizacion del Administrador de puntos

Para abrir el Administrador de puntos, seleccione Archivos / Administrador de puntos en el menu principal.
La pantalla que aparece muestra una estructura de arbol tabulada de todos los puntos y observaciones en |
base de datos del trabajo y archivos vinculados.

elrimbles
23



Visualizacion de los datos

Cuando hay puntos duplicados con el mismo nombre, el mejor punto siempre aparece primero. Todas las
instancias de puntos del mismo nombre, incluyendo el mejor punto, aparecen en una lista debajo del mejor
punto.

Sin embargo, cuando los datos estéan en la vista de Altura objetivo, todas las observaciones en la base de c
aparecen en el orden en el que ocurren en la base de datos.

Para cambiar la vista de los datos, seleccione Mostrar. Por ejemplo, para ver coordenadas, configure Mostr
en Cuadricula; para ver o editar alturas de objetivo, configure Mostrar en Altura objetivo.

Para ordenar los datos, presione en el encabezado de columna.

Para cambiar el ancho de la columna o para ocultar la columna, presione y arrastre el separador entre los
encabezados.

Use las barras de desplazamiento para desplazarse horizontalmente o verticalmente a través de los datos.

Sugerencia - Para inmovilizar la columna Nombre punto, presione y mantenga presionado en el encabezad
de la columna. Para movilizarla, presione y vuelva a mantener presionado en el encabezado.

Para filtrar la informacion que se muestra usando la coincidencia de comodines, preSifone. La

pantalla que aparece contiene los campos Nombre punto, Codigo y Nota y, si estan habilitados, dos campo
Descripcion.

Para filtrar los campos de forma correcta, utilice * (para varios caracteres) y ? (para un solo caracter). Los
filtros especificados para los campos individuales se procesan juntos y solo apareceran los puntos que
satisfacen los criterios de todos los filtros. Utilice * en los campos que no desea filtrar. Los filtros no
distinguen mayusculas y minusculas.

Ejemplos de filtros:

Nombre punto| Codigo | Descripciéon 1) Descripcion 2|  Nota Resultados de ejemplo
*1* * * * * 1,10, 2001, 1a
1* * * * * 1,10, 1a
1? * * * * 10, la
Todos los puntos con
*]* Cerca * * * un nombre que contiene un 1

y donde el cédigo es = Cerca

Todos los puntos con
*]* *Cerca* * * * un nombre que contiene un 1
y un codigo que contiene Cerca

Todos los puntos con
un nombre que empieza con un 1

17?7 * * * incorrecto*|y es de 4 caracteres de largo
y una nota que empieza con
incorrecto
* Arbol Aspen 25 *
» _:’: -
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Todos los puntos donde
codigo = arbol

y Descripcion 1 = Aspen
y Descripcion 2 = 25

Para inhabilitar el filtro, presione Rest. o configure todos los campos en *.

Las configuraciones de filtro se recuerdan, pero no se aplican si el Administrador de puntos esté cerrado. P
reactivar el filtro, presione %  y luego presione Aceptar.

Nota - Para ver una lista completa de los iconos y las descripciones usadas en el software Trimble Digital
Fieldbook vea la tabla de filtros.

Para ver mas informacién sobre un punto, seleccione una de las siguientes alternativas:

 Para revelar todos los puntos y observaciones asociadas, presione + para ampliar la lista de arbol d
puntos. Amplie el subarbol para ver informacion de punto individual. Estos registros pueden incluir
las coordenadas de punto, las observaciones o los detalles de obijetivo.

 Para abrir el mismo formulario de punto como se observa en Revisar trabajo actual, presione en un
punto o resalte un punto y presione Detalles. Esto le permitira editar informacién tal como el cédigo
de puntos y atributos.

Para cambiar el formato de las coordenadas con sangria o de las observaciones que aparecen cuando amj
arbol de puntos, presione las coordenadas u observaciones que se muestran, o resaltelas y presione la tecl
espacio. En la lista que aparece, seleccione la nueva vista de los datos.

Esto le permite revisar las observaciones convencionales brutas y las coordenadas de cuadricula a la vez.

Revision y edicidn de las alturas de objetivo

Para cambiar un registro de altura de objetivo y actualizar todas las observaciones que usan dicho registro
altura, edite la altura de objetivo en Revisar trabajo actual.

Para cambiar una altura de objetivo individual, o un grupo de alturas de objetivo, en el Administrador de
puntos:

1. En el menu principal, seleccione Archivos / Administrador de puntos.

2. Presione Mostrar y luego seleccione Altura objetivo. En la pantalla que aparece, el nombre de puntc
el punto desde, la altura de obijetivo, el codigo y la nota se listan en el orden que existen en la base |
datos.

» Para cambiar el orden de registro, presione en el encabezado de columna adecuado.
« Para filtrar la lista, presione Filtro, seleccione la columna apropiada y luego introduzca los detalles
del filtro.

Sugerencia - Si introduce un valor de filtro de 2 para un nhombre de punto, el sistema mostrara todos
los puntos con 2 en el nombre, incluyendo 2, 1002, 2009 o dia2. Para filtrar un nombre de punto "2"
seleccione la casilla de verificacién Sélo palabra completa.
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3. Para seleccionar un objetivo o multiples objetivos para la edicion, seleccione una de las siguientes
alternativas:

* Presione en el campo Objetivo.

* Use las teclas de flecha para resaltar el registro a editar y luego presione Editar.

* Para seleccionar multiples campos, presione y mantenga presionado Ctrl y luego presione en los
campos requeridos. Luego presione Editar.

* Para seleccionar un rango de campos, presione primero en el campo requerido, presione y mantenc
presionado Mayus y luego presione en el Ultimo campo requerido. Luego presione Editar.

4. En el formulario Detalles objetivo introduzca la nueva Altura objetivo y/o Constante del prisma. Para
almacenar los cambios, presione Aceptar.

El Administrador de puntos ahora muestra los detalles de objetivo corregidos. En Revisar trabajo actual,
observe los registros de objetivo insertados con notas que registran los detalles de objetivo antiguos.

Edicién de las alturas del objetivo en grupos

Podra utilizar el Administrador de puntos para editar los detalles de alturas de objetivo para varios puntos
seleccionados. Esta funcion esta disponible cuando la configuracion de la tecla Mostrar en el Administrador
de puntos esta configurada en Altura objetivo. Use los métodos de seleccion estandares de Windows Ctrl-c
y Mayus-clic para elegir los puntos a los que quiere aplicar las ediciones de alturas de objetivo.

« Al editar alturas de objetivo, podra editar el valor de altura del objetivo medido y la constante del
prisma.

* No hace falta que seleccione alturas de objetivo contiguas para editar.

 Podra editar una seleccion de diferentes objetivos. En tal caso, las nuevas alturas de objetivo se
aplicarén a cada uno de los diferentes objetivo pero los nimeros de objetivo permaneceran sin
cambiar.

» Algunas medidas convencionales utilizan objetivos calculados (sistema), que tienen una altura de ce
y una constante del prisma de cero, por ejemplo, la D.eje de prisma doble. No podra editar las alture
de objetivo para los objetivos del sistema.

 Podra ordenar las columnas del Administrador de puntos para ayudarle a buscar y seleccionar grup
de alturas de objetivo o de antena a editar. Presione en el encabezado de columna para ordenar dic
columna.

» Cuando edita los puntos, el Administrador de puntos automaticamente inserta notas en la base de
datos del trabajo para registrar lo que se ha editado, los datos de medicion originales y la hora de
edicion.

Edicion de coordenadas de punto utilizando el Administrador de puntos
Podra utilizar el Administrador de puntos para editar las coordenadas de puntos importados o tecleados.
Para editar las coordenadas de un punto:

1. En el menu principal, seleccione Archivos / Administrador de puntos.

2. Para seleccionar el registro a editar, presione y mantenga presionado el stylus en el registro.
3. Presione Editar y luego seleccione Coordenadas.

»
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4. Edite las coordenadas y luego presione Aceptar para guardar los cambios.
No podra editar las coordenadas de:

* observaciones brutas
* puntos en archivos vinculados
* un rango de registros por vez

Un registro de los cambios realizados se guardan en el registro de Nota .

Cémo renombrar puntos utilizando el Administrador de puntos

Podra utilizar el Administrador de puntos para editar los nombres de punto y observaciones.
Para renombrar un punto o una observacion:

1. En el menu principal, seleccione Archivos / Administrador de puntos.

2. Para seleccionar el registro a editar, presione y mantenga presionado el stylus en el registro.
3. Presione Editar y luego seleccione Nombres punto.

4. Edite el nombre y luego presione Aceptar para guardar los cambios.

No podra editar el nombre de

* puntos en archivos vinculados
* una observacion a la estacion actual si hay un levantamiento en ejecucion
* una observacion de referencia

Un registro de los cambios realizados se guardan en el registro de Nota .
Edicion de nombres de punto y coordenadas de punto en una base de datos dinamica

El software Trimble Digital Fieldbook utiliza una base de datos dinamica. Si cambia el nombre o coordenad:
de un registro, las posiciones de los otros registros que dependen de dicho registro podran cambiar o
desaparecer.

El resto de esta seccion describe como los cambios a la posicion de una configuracion de estacién o la
posicion de referencia puede afectar otras posiciones. Ademas de estos tipos de registro, los cambios a
trisecciones, lineas, arcos, célculos de registros inversos y otros pueden también afectar otras posiciones. \
mas detalles sobre registros especificos que pueden cambiar en la siguiente tabla.

Si renombra la posicion de la configuracion de estacion, y no existe otro registro con el mismo nombre, las
posiciones de todos los registros que se calculan de dicha posicion de configuracion de estacion no podran
calcularse, y dichos registros ya no se mostraran en el mapa.

Si renombra la posicion de configuracion de estacion y existe otro registro con el mismo nombre, las
posiciones de todos los registros que se calculan a partir de dicha posicion de configuracion de estacion
pueden cambiar, puesto que ahora se calcularan a partir del siguiente mejor punto con el mismo nombre.
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Si edita la posicion de la configuracion de estacion, cambiaran las posiciones de todos los registros que se
calculan a partir de dicha posicion de configuracion de estacion.

Si edita el acimut en una configuracion de estacién con un acimut tecleado, cambiaran las posiciones de to
los registros calculados a partir de dicha configuracion de estacion.

Si edita o0 renombra el registro de punto que se utiliza como una referencia en una configuracion de estacio
con un acimut calculado a la referencia, podran cambiar las posiciones de todos los registros calculados a
partir de dicha configuracion de estacion.

Si selecciona un rango de registros y cambia el nombre, todos los registros seleccionados se renombraran
el nuevo nombre que haya introducido.

Si renombra o edita las coordenadas de puntos, todos los registros que contienen incrementos calculados ¢
otros puntos, por ejemplo, recién replanteados, de comprobacién y observaciones de referencia, no se
actualizaran.

En la siguiente tabla, el simbolo * junto a un tipo de registro muestra que los registros de base de datos
dinamica pueden cambiar si se modificé el nombre o las coordenadas del registro que se utilizé para deriva
posicion.

Registro Nombres| Coordenadas|
Puntos rap. * *
Puntos topo C1 (Conv.) * *
Puntos topo C2 (Conv.) * *
Angulo medio girado * *
Puntos recién replant. * *
Ptos comprob * *
Puntos de construccion * *
Lineas * *
Arcos * *
Calcular inverso * *

Puntos de triseccién - -
Puntos ajustados - -
Puntos medios - -

Puntos cogo (calculados)
(vea la siguiente nota)

Puntos interseccién - -
Alineaciones - -
Calcular area - -

1 - Los puntos cogo pueden cambiar si se modifica el punto a partir del cual estan calculados, pero depend:
de cdmo han sido almacenados. Si fueron almacenados como un vector, por ejemplo Ac DH DV y se ha
desplazado el punto base, el punto cogo también se desplazara.
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Agregado o edicion de cddigos utilizando el Administrador de puntos

Para introducir un cédigo o cambiar un cédigo existente, presione en el campo Cadigo. Introduzca los detal
del codigo, y los atributos, si hace falta. Presione Aceptar para almacenar los cambios.

Edicion de codigos en grupos utilizando el Administrador de puntos
Podréa usar el Administrador de puntos para editar detalles de codigos para mas de un punto por vez.

1. Utilice los métodos de seleccion estdndares de Windows; presione Ctrl o Mayus y presione en los
registros para los que desea cambiar el codigo.

2. Presione Editar y luego seleccione Codigos.

3. Introduzca el nuevo codigo y luego presione Entrar.

Si el codigo tiene atributos, se le pedird que los introduzca.

Los nuevos cédigos se actualizan y muestran en el Administrador de puntos. Para cada registro modificado
almacena una nota con el valor de codigo antiguo.

Sugerencia - Podré editar las Descripciones de la misma manera.
Agregado o edicion de notas utilizando el Administrador de puntos

Para introducir un nota o un cambio en una nota existente, presione en el campo Nota. Introduzca los detall
de la nota y luego presione Aceptar para almacenar los cambios.

Mapa del trabajo actual

La pantalla Mapa del trabajo actual es una representacion grafica de las caracteristicas de varias fuentes:

* puntos, lineas y arcos de la base de datos del trabajo actual

* puntos, lineas y arcos de trabajos vinculados y de archivos CSV vinculados

* puntos, lineas, arcos, polilineas y otras entidades de mapa de archivos de mapa (por ejemplo, archi
DXF y SHP)

« alineaciones definidas como archivos .rxl y almacenadas en la carpeta de proyectos actual

Utilice los siguientes vinculos para aprender mas sobre como utilizar el mapa:

* Como acceder al mapa
« Utilizacion de teclas y opciones del mapa
¢ Zoom anterior y zoom a defecto
¢ Modo pantalla ancha
¢ Filtro de tipos de punto
» Seleccion de una caracteristica en el mapa
» Deseleccion de una caracteristica en el mapa
* Presionar y mantener presionado para acceder al menu de acceso directo
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¢ Trabajo actual
» Pan auto
« Archivos vinculados (.csv .txt .job)
¢ Transferencia de archivos vinculados
¢ Replantear puntos de un archivo vinculado
* Mapa activo
¢ Capasy selecciéon
¢ Colores en el mapa
¢ Transferencia y seleccion de mapas
+ Notas en mapas activos, incluyendo tipos de entidades de mapa compatibles

Para acceder a la pantalla Mapa del trabajo actual:

1. Presione Mapa. La orientacion actual de un instrumento convencional se muestra como una linea
punteada que se extiende desde el instrumento hacia el fin de la pantalla. La ubicacion del prisma s
muestra como una cruz cuando se mide la distancia.

2. Utilice las teclas del mapa para navegar alrededor del mismo.

Si hay un punto con el mismo nombre que otro punto en la base de datos, se mostrara el punto con la clase
busqueda mas alta. Véase mas informacion sobre cémo el software Trimble Digital Fieldbook usa las clase
de busqueda en Normas de blusqueda de la base de datos.

Notas

*» SoOlo se muestran las coordenadas de cuadricula. Si no ha definido una proyeccion, sélo aparecen |
puntos almacenados como coordenadas de cuadricula.

« Si el campo Coords cuadricula en la pantalla Configuraciones Cogo esta configurado en Incrementa
Sur-Oeste o Incremento Sur-Este dicha pantalla se rotara 180°. La letra N en la flecha Norte denota
la cuadricula de 0°.

Teclas del mapa
Utilice las teclas del mapa para:

* navegar alrededor del mapa
» cambiar las opciones de visualizacién del mapa

Algunas teclas pueden operar en un modo "activo”. El efecto que se produce al presionar en el mapa depet
de las teclas activas seleccionadas.

Las funciones se describen en la siguiente tabla:

Tecla Funcién

Presione esta tecla para hacer zoom para acercar.
Presione y mantenga presionada la tecla para activarla.

+ . . 4
Presione en un area del mapa para hacer zoom para acercar, o arrastrela para crear yn
rectangulo alrededor del area de interés.

"_:’: -
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Presione esta tecla para hacer zoom para alejar.
- Presione y mantenga presionada la tecla para activarla.
Presione en un &rea del mapa de la cual se harq un zoom para alejar.

Presione esta tecla para cambiar el centro del area del mapa a otra parte del mapa.
Presione la tecla para activarla.

Pan . . . .
Presione en un area del mapa en donde se va a centrar o presione y arrastre el area del map
hasta donde quiere panoramizar.
a Presione esta tecla para mostrar todas las caracteristicas de la pantalla.

Presione la tecla para activarla.

Haga clic en la flecha Arriba para acceder a mas funciones de tecla. Las funciones adicionales se describel
la siguiente tabla.

Muestra una leyenda para la caracteristica de simbolos y le permite seleccionar qué caractgristica
se desean mostrar.

Pan a |Muestra la pantalla Pan al punto. Introduzca el nombre del punto y valor de la escala.
Controla como las etiquetas de c4digos y nombres aparecen junto a los puntos en el mapa
Controla las opciones para mostrar el estacionamiento de la carretera.

Controla las opciones para mostrar los simbolos de punto y las caracteristicas codificadas para ca
punto.
Si la casilla de verificacion Mostrar caract codificadas esta seleccionada, el software Trimble
Digital Fieldbook trazara lineas entre los puntos que cuentan con el Tipo de caract. configufado en
Linea.
Opcion. [Al crear o editar un codigo de caracteristica, configure el Tipo de caract. en Linea y especifjque el
Estilo de linea.

Controla la opcion para mostrar puntos desde la lista de replanteo en el mapa. Para ello, configure
campo Visualizar los puntos de la lista de replanteo en Si.

Controla la opcion Pan automatica a posicioén actual.

Presione la opcion de medicion automatica para iniciar una medicion de forma automéatica ¢uando
presiona la tecla de medicion.

Controla la opcién para mostrar las elevaciones en el mapa.

Controla la opcién para mostrar el mapa en el modo Pantalla ancha.
Controla la visualizacion de uno o mas archivos de mapa activos o capas.
Controla la visualizacion de los archivos de alineacion.

Filtro

Capas

Zoom anterior y Zoom a defecto

En la vista del mapa, presione y mantenga presionada la tecla del mapa para mostrar opciones de navegac
adicionales:

* Zoom a la vista previa
» Zoom a una escala y ubicacion por defecto
» Configuracion en una escala y ubicacion por defecto

Modo Pantalla ancha
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El mapa aparece en el modo pantalla ancha a través de todo el ancho de la pantalla.
Para acceder a la barra de estado mientras el mapa esté en el modo pantalla ancha, presione en el mini icc
de la barra de estado en la esquina superior derecha del mapa. La barra de estado aparece durante unos ti
segundos aproximadamente, tras lo cual el mapa volvera a la pantalla ancha.
Para cambiar el modo de pantalla ancha, seleccione una de las siguientes alternativas:

» Presione y mantenga presionado en la ventana del mapa y luego seleccione Pantalla ancha

* Presione Opcion. dentro de la pantalla del mapa y luego seleccione la configuracion Pantalla ancha
* Presione la tecla . en el controlador

Filtro

Use la tecla Filtro para controlar:
* caracteristicas a mostrar. Por ejemplo, presione Mapa / Filtro.
* puntos a seleccionar. Por ejemplo, presione Replantear / Puntos / Afiadir / Seleccionar de la lista /
Filtro.

Presione un elemento para seleccionarlo. Vuélvalo a presionar para deseleccionarlo. Una marca de
verificacion junto a un elemento muestra que esta seleccionado.

Use las teclas Todos/as y Ning para ayudar en la seleccion.

A continuacién se muestran los iconos que aparecen en varias partes del software Trimble Digital Fieldbool
Por ejemplo, de listas de punto, de graficos de mapa, del administrador de puntos y de revisién de trabajos.

Icono Descripcion Icono Descripcion

% |Puntos topo C1 (Conv.)| ® |Puntos rap.

' |Puntos topo C2 (Conv.)| * |Puntos de triseccion

% |Angulo medio girado % |Ptos comprob

* |Puntos de construccion| € |Puntos de construccion copiados

® |Ptos tecleados (normal)| € |Puntos normales copiados

4 |ptos tecleados (control)| € |Puntos de control copiados

' |Puntos recién replant. €  |Copiados como puntos replanteados

£ |Puntos ajustados €  |Puntos ajustados copiados

8  |Puntos cogo (calculadog) * |Puntos del arch vinculado

% |Puntos interseccion @ |Puntos eliminados

©  |Puntos d.eje < |Lineas

£ |Arcos - -
xTrimble.
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Nota - Los Puntos topo C1 y C2 pueden tener un nimero del 1 al 5 como sufijo, por efémbnimero
representa el numero de destino utilizado con dicha observacion.

Sugerencia - La visualizacién de mapas (.dxf y .shp), alineaciones (.rxl) puede controlarse a través de:

¢ Seleccione Archivos / Propiedades trabajo actual / Mapa activo.
¢ Presione el boton Mapa, presione la tecla Arriba para acceder a las funciones de tecla
adicionales y luego presione Capas.

Uso del mapa para tareas comunes
Para seleccionar una caracteristica del mapa, lleve a cabo una de las siguientes:

 Presione la(s) caracteristica(s) requerida(s) del area del mapa. Si existe mas de una caracteristica
dentro del area resaltada, aparecera una lista de caracteristicas dentro de esta area . Seleccione las
caracteristicas a medida que se requieran y luego presione Aceptar para regresar al mapa.

Sugerencia - Al seleccionar una linea o un arco a replantear, presione cerca del extremo de la linea
arco que desea designar como el inicio. Las flechas luego se trazaran en la linea o arco para indical
direccion.

Si la direccion de la linea o arco es incorrecta, presione la linea o arco para deseleccionarla y luego
presiénela en el extremo correcto para volver a seleccionar la direccién requerida.

Nota - Las direcciones de distancia al eje no se cambian al invertir la direccion de la linea.
« Arrastre un cuadro alrededor de las caracteristicas que desea seleccionar.

Cuando se seleccionan miltiples caracteristicas de este modo, por lo general se ordenan segun har
sido almacenadas en la base de datos. Si el orden de las entidades en la seleccidon es importante,
debera seleccionarlas de a una.

Para deseleccionar una caracteristica del mapa, lleve a cabo una de las siguientes alternativas:

» Presione la caracteristica seleccionada para deseleccionarla. Si existe mas de una caracteristica de
del area resaltada, aparecera una lista de caracteristicas dentro de esta area. Deseleccione las
caracteristicas tal como se requiera. Presione Aceptar para regresar al mapa.

» Presione y mantenga presionado el mapa y seleccione Lista de seleccién en el menul de acceso dire
Aparecera una lista con las caracteristicas seleccionadas. Deseleccione las caracteristicas a medid:
que se requiera.

» Para borrar toda la seleccion, presione dos veces las caracteristicas seleccionadas. De forma
alternativa, presione y mantenga presionado el mapa y seleccione Borrar la seleccion en el menu de
acceso directo.

Para llevar a cabo una tarea utilizando la(s) caracteristica(s) seleccionada(s), seleccione una de las siguien
alternativas:

(R
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* Medir
¢ Sino hay caracteristicas seleccionadas, presione Medir para medir la posicion actual.

Sugerencia - Para cambiar el codigo y/o descripciones cuando utiliza Medir en el mapa, seleccione
un punto en el mapa cuyas configuraciones desea que sean los valores por defecto, presione y
mantenga presionado en el mapa brevemente y luego seleccione Config codigo de punto.
Alternativamente, si desea cambiar los valores por defecto, pero no quiere utilizar el defecto de un
punto existente, asegurese de que no haya caracteristicas seleccionadas antes de configurar los
detalles de punto.

* Replantear
¢ Si hay una caracteristica o mas seleccionadas, presione Replantear para replantear la
caracteristica (o caracteristicas) seleccionada.
Si se selecciona més de un punto, los puntos se afiaden a la lista Replantear puntos, desde
cual podré seleccionarlos para el replanteo.
¢ Si hay més de una linea o arco seleccionado, el primer elemento seleccionado es el que se \
a usar para el replanteo.
¢ Presione dos veces en una caracteristica a replantear.
Si hay mas de una caracteristica dentro del area replanteada, aparecera una lista de
caracteristicas dentro de esta area. Seleccione la caracteristica a replantear.
Sugerencia - Si hay dos puntos seleccionados, presione y mantenga presionado en el mapa y luegc
seleccione Replantear linea para replantear una linea definida por los dos puntos seleccionados.

Si la seleccion contiene diferentes tipos de caracteristicas (puntos, lineas, arcos), solamente las
caracteristicas del primer tipo seleccionado pueden ser replanteadas desde el mapa. Para replantez
otros tipos de caracteristicas, borre la seleccion y luego vuelva a seleccionar las otras caracteristica
Configuracién de detalles de punto por defecto
Presione y mantenga presionado brevemente en el mapa y luego seleccione Config. detalles punto en el m
Utilice Config detalles punto para configurar el Siguiente nombre punto, el Cddigo y la Descripcion 1y la
Descripcion 2 (si estan habilitados) que se utilizaran como los valores por defecto para proxima vez que mit

un punto.

Si selecciona un unico punto en el mapa al optar por Config detalles punto, el siguiente nombre de punto
disponible y el codigo y las descripciones del punto seleccionado se convertiran en los valores por defecto.

Presionar y mantener presionado para acceder al menu de acceso directo
Presione y mantenga presionada el &rea del mapa para acceder al menu de acceso directo. Este menu le
permite acceder rapidamente a tareas comunes. Las tareas dependen del numero y del tipo de caracteristic

seleccionadas.

En la siguiente tabla, el simbolo * en una tarea muestra que puede acceder a ella desde el menu de accesc
directo para la caracteristica en la parte superior de la columna.

Opciones de menu correspondientes a presionar y mantener presionadas disponibles para caracteristicas c
trabajo actual, trabajos vinculados o archivos CSV vinculados:
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Caracteristica

Tarea

Sin
Caracteristicas

Un

punto

Dos Tres o
puntos| mas puntos

Linea

Arco

Revision

*

* *

Listar seccidn

*

* *

Borrar seccion

*

* *

Pantalla ancha

Eliminar

Replantear punto

Replantear linea

Replantear arco

Crear/Replantear alineacio

-
]

Calcular inverso

Calcular + subdividir area

Subdividir una linea

Subdividir un arco

Teclear un punto

Teclear un linea

Teclear arco: 3 puntos

Teclear arco: 2 pts + centrq

Config detalles punto

Notas

« Si selecciona un punto con el mismo nombre que otro punto en la base de datos, luego selecciona |
opcion Revisar o Eliminar en el menua abreviado, aparecera una lista de puntos duplicados. Seleccio

el punto que quiere revisar o eliminar.

» Rellenar campo: Introduzca los nombres de caracteristica en los campos seleccionandolos en el ma
Seleccione la(s) caracteristica(s) en el mapa y luego seleccione una funcién topografica, tal como
Cogo o Replantear. La(s) caracteristica(s) seleccionada(s) se introduce(n) automaticamente en los

campos apropiados

« Lista de seleccién de mapa. La Opcidn seleccidbn mapa esta disponible en el lado derecho del camp
con el nombre de caracteristica cuando ha seleccionado las caracteristicas del mapa. Presidnela pa
acceder a la lista de caracteristicas seleccionadas. S6lo se muestran las caracteristicas especificas

campo.

» No se puede utilizar Trimble Digital Fieldbook para eliminar puntos de archivos vinculados. Los
puntos de archivos vinculados no apareceran en la lista de puntos que se pueden eliminar en la

pantalla Revisar.
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Pan automatica

La caracteristica Pan automatica automaticamente centra el mapa utilizando la posicién actual. Pan automz
s6lo funciona cuando la posicién actual aparece dentro de la vista del mapa seleccionada.

Para ver la posicion actual automaticamente:
1. En la pantalla Mapa del trabajo actual, presione la flecha Arriba.
2. Presione Opciones.

3. Seleccione la casilla de verificacion Pan automéatica a posicion actual.
4. Presione Aceptar.

Unidades

Puede especificar las unidades, tales como grados y metros, utilizadas por el software Trimble Digital
Fieldbook.

También puede especificar el orden en el que se muestran las coordenadas, el tipo de coordenadas, la forr
la que se muestran las pendientes, y como se muestran los valores de estacionamiento.

Para configurar la forma en la que se muestran las unidades, seleccione Archivos / Propiedades trabajo act
/ Unidades y cambie los campos tal como se requiera.

El orden para las coordenadas que se visualizan puede configurarse en:
* Norte-Este-Elev
 Este-Norte-Elev
e Y-X-Z
e X-Y-Z

Para las opciones Y-X-Z y X-Y-Z la convencion utilizada define que el eje Y es el eje Este y el eje X es el
eje Norte.

La siguiente tabla describe las opciones de visualizacion de coordenadas.

Opcién Descripcion
WGS-84 Ver como Latitud, Longitud y Altura WGS-84
Local Ver como Latitud, Longitud y Altura local
Cuadricula VVer como Norte, Este y Elevacion

Ver como estacion, distancia al eje, distancia vertical relativa a una linea, {un
arco o una alineacion

Ver como coordenadas X, Yy Z WGS-84 con centro en la Tierra, fijas en |a
Tierra

Ac AV DI Ver como acimut, &ngulo vertical y distancia inclinada

Estacion y d.eje

ECEF (WGS-84)
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AH AV DI (bruta) Ver como angulo horizontal, angulo vertical y distancia inclinada

Ac DH DV Ver como acimut, distancia horizontal y distancia vertical
AH DH DV Ver como angulo horizontal, distancia horizontal y distancia vertical
Ver como diferencias en el Norte, Este y Elevacion desde el punto del

Incremento cuadricula :
instrumento

En algunos campos (por ejemplo, Acimut), también puede introducir un valor en unidades distintas de las
unidades del sistema. La tecla Unidades aparece en estos campos. Al presionar Entrar para aceptar el carr
el valor se convierte a las unidades del sistema.

La pendiente de un talud se puede mostrar en uno de los siguientes formatos: angulo, por ciento o razén. L
razon se puede mostrar como Vert:Hor u Hor:Vert .

ent@

et
Vertical

Horizontal

Archivos vinculados

Se pueden vincular archivos (*.csv, *.txt 0 *.job) al trabajo actual para brindar un acceso facil a los datos
adicionales.

Use un archivo vinculado para acceder a los puntos que no existen en el trabajo actual, 0 que no quiere
importar al trabajo actual. Los puntos CSV vinculados aparecen como una coma (, ). Los puntos vinculados
de otro trabajo aparecen con el simbolo de punto original. Todos los puntos vinculados aparecen de color a
Los puntos de un archivo vinculado se pueden utilizar para:

« replantear sin tener los puntos de disefio en el trabajo
« introducir valores en los campos Nombre punto, tales como para las funciones COGO
* navegar a tomas de comprobacion o de control de levantamientos anteriores

Notas

» Debera guardarse el archivo vinculado en la misma carpeta que el trabajo con el cual estéa tratando
vincularlo.

* En un trabajo vinculado, no podra acceder a lineas o arcos.

* So6lo puede revisar puntos en un archivo vinculado del mapa. Una vez que selecciona un punto
vinculado y lo copia al trabajo actual, el mismo aparecera como una "c" en el mapa.

» Se pueden vincular multiples archivos (*.csv, *.txt, *.job). Cuando el punto no existe en el trabajo
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actual, pero existe en varios archivos vinculados, se empleara el punto en el primer archivo
vinculado.Si existen multiples puntos del mismo nombre en un trabajo vinculado, las normas de
bldsqueda funcionan dentro de dicho trabajo para encontrar el mejor punto.

Transferencia de archivos vinculados

Se podran transferir archivos CSV vinculados de la computadora de oficina, transferir archivos entre
controladores o exportar puntos a un archivo CSV de un trabajo previo.

Los archivos vinculados deben guardarse en la misma carpeta que el trabajo con el cual esté tratando de
vincularlos. Si exporta un archivo CSV usando el software Trimble Digital Fieldbook, se guardaréa en la
carpeta [Export]. Para vincular el archivo, utilice el Explorador para mover o copiar el archivo a la carpeta d
proyectos correspondiente.

Antes de transferir un archivo CSV, asegurese de que los datos en el archivo estén en el siguiente formato:
Nombre punto, Primera ordenada (Norte o Este), Segunda ordenada (Norte o Este), Elevacion, Codigo pun

Nota - El orden de las coordenadas (ordenadas Norte y Este) en el archivo .csv deben ser iguales a la
configuracion del campo Orden de coordenadas de la pantalla Unidades.

Use la utilidad Data Transfer o la tecnologia Microsoft ActiveSync para transferir el archivo de la
computadora de oficina a la carpeta del controlador de Trimble. Véase més informacién en Transferencia d
archivos entre el controlador y la computadora de oficina.

Para seleccionar archivos vinculados:

1. En el menu principal de Trimble Digital Fieldbook, seleccione Archivos / Propiedades del trabajo
actual y presione el boton Archivos vinculados. Aparecera la pantalla Archivos vinculados.

2. Presione en el archivo o archivos que quiere usar para el trabajo actual o presione la tecla Todos/as
para seleccionar todos los archivos.

3. Presione Aceptar para guardar los cambios.

Al utilizar puntos de archivos vinculados, asegurese de que utilicen el mismo sistema de coordenadas que
trabajo al que se estén transfiriendo.

Replanteo de puntos de un archivo vinculado
Para replantear un punto de un archivo vinculado, seleccione una de las siguientes alternativas:

* En el mapa , seleccione un punto a replantear.

» Afiada un punto a la lista Replantear puntos utilizando la opcion Seleccionar del archivo.

* En **untranslated*** Replantear puntos presione > Puntos y luego introduzca el nombre de punto a
replantear. Podra utilizar este método para replantear un punto en un archivo vinculado siempre que
no exista un punto del mismo nombre en el trabajo actual.

Sugerencia - Cuando se afiaden puntos a la lista de replanteo utilizando la opcién Seleccionar del archivo,
podré afadir puntos a la lista de replanteo desde el archivo vinculado incluso si ya existe el punto en el
archivo vinculado. La opcidn Seleccionar del archivo es la Gnica manera en la que puede replantear un pun
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de un archivo vinculado cuando ya existe un punto del mismo nombre en el trabajo actual.
Introduccién de campos de nombres de punto

Para introducir un punto de un archivo vinculado a un campo Nombre punto, acceda al campo y teclee el
nombre de punto. Un punto vinculado introducido en el campo de nombre de punto se copiaré a la base de
datos del trabajo actual.

Mapa activo

El mapa de Trimble Digital Fieldbook es una potente caracteristica que puede utilizarse para realizar varias
tareas que también estan disponibles en el sistema de menus. Podra vincular otros trabajos y archivos csv
en la configuracion Archivos vinculados en Propiedades trabajo actual y también podra adjuntar otros
archivos externos al Mapa activo, ya sea de Propiedades trabajo actual o desde el Mapa utilizando la tecla
Capas.

El software Trimble Digital Fieldbook es compatible con la visualizacion de los siguientes archivos de mapa
activos:

* Archivos AutoCAD (ASCII) (.dxf)
 Archivos ESRI shape (.shp)
* Archivos de alineacion (.rxl)

Capas

Los archivos que son compatibles con las capas le permiten controlar la visibilidad de cada capa. Si no hay
capas, podra controlar la visibilidad de todo el archivo.

Los siguientes tipos de archivo son compatibles con capas:
 Archivos Autocad (ASCII) (.dxf)
Los siguientes tipos de archivo no son compatibles con capas:

* Archivos ESRI shape (.shp)
* Archivos de alineacion (.rxl)

Las caracteristicas seleccionables en los archivos de mapa se pueden usar en las siguientes operaciones:

* Navegar a un punto

* Replantear - puntos

* Replantear - lineas

* Replantear - arcos

* Calculos Cogo: puntos solamente

* Las lineas y los arcos de mapa activo no pueden usarse en los célculos Cogo
* Revisar desde el mapa
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Colores en el mapa

Los puntos, lineas y arcos en la base de datos del trabajo actual aparecen en negro.
Las lineas y los arcos aparecen en los colores definidos en el archivo de mapa.

Los colores correspondientes al procesamiento de cédigos de caracteristica aparecen en el color definido e
archivo de codigos de caracteristica (solamente archivos .fxI de Trimble Business Center).

Transferencia y seleccion de mapas

1. Use la utilidad Trimble Data Transfer o la tecnologia Microsoft ActiveSync para transferir archivos al

controlador.
2. Para seleccionar un mapa a visualizarse en la pantalla Mapa del trabajo actual , seleccione una de |

siguientes alternativas:
¢ Seleccione Archivos / Propiedades trabajo actual / Mapa activo.
¢ Presione el boton Mapa, presione la tecla Arriba para acceder a las funciones de tecla
adicionales y luego presione Capas.
Todos los archivos de mapas aparecen en una vista de lista en arbol.

Nota - El archivo de mapas debera guardarse en la misma carpeta que el trabajo con el cual esta
tratando de vincularlo.

3. La siguiente tabla muestra como mostrar e inhabilitar los archivos de mapa activo y las capas:

Presione...
+ para expandir el archivo para que muestre todas las capas
- para minimizar el archivo y ocultar todas las capas

una vez para mostrar todas las capas dentro del archivo de mapa

otra vez para inhabilitar todas las capas dentro del archivo de mapa

una vez para mostrar todas las capas dentro del archivo de mapa

otra vez para inhabilitar todas las capas dentro del archivo de mapa

Todos/as una vez para mostrar todas las capas dentro del archivo de mapa

Ninguno para deseleccionar todos los archivos y capas
Una vez que se ha cargado el archivo, podra cambiar entre la vista del mapa y la pantalla de seleccion del
archivo de mapas y luego seleccionar o deseleccionar las capas que desea ver.

el nombre de archiv

el nombre de capa

La siguiente tabla explica los iconos que aparecen junto a los nombres de archivo.

Icono de archivg Icono de capa indica...
No hay ningun
icono

- el archivo no esta seleccionado

v i todas las capas con entidades compatibles son visibles en el mapa, pero
no puede seleccionarse nada

No hay ningun Lo
- oMo la capa actual no esta visible en el mapa
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- no hay entidades compatibles en la capa para mostrar

- \ la capa actual esta visible en el mapa

Notas sobre mapas activos

 SoOlo se muestran las coordenadas de cuadricula. Si no ha definido una proyeccion, sélo aparecen I
puntos almacenados como coordenadas de cuadricula.
« Los archivos de mapa se cargan en el trabajo cuando se abre el mapa o cuando se ha abierto la
pantalla de seleccion de mapas.
» Se puede mostrar mas de un mapa por vez.
* Las entidades DXF compatibles son:
¢ 3D FACE, ARC, CIRCLE, INSERT, LINE, LWPOLYLINE, POINT, POLYLINE, SPLINE,
SOLID, ATTRIB, TEXT, MTEXT.
¢ Caracteres de control: C - simbolo de didametro, D - simbolo de grado, P - simbolo de
mas/menos, % - simbolo de porcentaje.
« Las entidades Shape compatibles son:
¢ Null shape, Point, PolyLine, Polygon, MultiPoint, PointZ, PolyLineZ, PolygonZ,
MultiPointZ, PointM, PolyLineM, PolygonM, MultiPointM, MultiPatch.

Utilizacion de una biblioteca de caracteristicas y atributos
Para seleccionar un cédigo en un levantamiento, primero seleccione la biblioteca que desea usar:

1. En el mena principal, seleccione Archivos / Propiedades trabajo actual.
2. Presione el botdn Biblioteca de caracteristicas y seleccione la biblioteca que desea usar.

Nota - No pueden usarse bibliotecas de caracteristicas y atributos en los campos Descripcion.
Para elegir un codigo en la biblioteca:

1. En el campo Cadigo, introduzca el primer caracter del codigo de caracteristica requerido. La lista de
cbdigos de caracteristica se filtrar4 de acuerdo con la configuracibn Completar auto.

Completar auto activado Completar auto desactivado
No tiene que poner el controlador en el modo alfabético parfel software Trimble Digital
seleccionar un cédigo alfabético. Fieldbook mantiene la

La lista de codigos de caracteristicas se filtra de acuerdo cqodofiguracion alfabética o
caracteres disponibles en la tecla del controlador que presiamamérica.
Por ejemplo, si presiona "2", la lista se filtrara en un "2", y IgSolamente aparecerd el caracte

caracteres asociados del teclado "T", "U" y "V". gue introduce y se utilizara para
Aparecera el primer cédigo disponible que empieza con undfittear la lista de codigos de
estos caracteres. caracteristica.

2. Para filtrar la lista de codigos de caracteristica, introduzca caracteres adicionales. Utilice las teclas c
flecha para desplazarse hasta el codigo requerido o si el cédigo requerido ya se esté visualizando,
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presione Entrar para aceptar este codigo y pasar al siguiente campo.

Cuando selecciona un codigo en la lista, el filtro se inhabilitaré y aparecera toda la lista de c6digos ¢
caracteristica, que le permite seleccionar otro cadigo.

Para introducir codigos multiples, seleccione cada cédigo de a uno en la lista.

A medida que selecciona varios codigos en la lista, el sistema autométicamente introducira un espa
para separar los cédigos. Si introduce cédigos mediante el teclado del controlador, debera introducii
un espacio tras cada cédigo para mostrar toda la lista de cédigos nuevamente antes de introducir el
siguiente cédigo.

Nota - Un codigo de caracteristicas indivuidal no puede contener méas de 20 caracteres. Pero el
ndimero maximo de caracteres en un campo de cddigos es 42.

Nota - Si ya hay una lista de cédigos de caracteristicas seleccionadas para el trabajo, podré usar cédigos d
lista al teclear una nota. En la pantalla Nota, presione Espacio para mostrar la lista de codigos de
caracteristica. Seleccione un cédigo de la lista o teclee las primeras letras del cédigo.

Cémo usar el campo Caodigo al utilizar las bibliotecas de codigos de caracteristica

Si usa una biblioteca de caracteristicas y atributos, cuando accede a los formularios de campos de codigo ¢
software Trimble Digital Fieldbook, aparecera el didlogo Lista de codigos con controles especiales que le
ayudaran a seleccionar cadigos en la lista de codigos de caracteristica.

Mejoras de seleccion en el campo de codigos:

« Para seleccionar todo el cédigo en la ventana de lista de codigos, haga clic en un campo de codigos
presione la tecla flecha izquierda o derecha del controlador cuando esta en un campo de cddigo.
» Una seleccion parcial realizada en el campo de codigos se retiene en el dialogo Lista de codigos .

Cuando el dialogo Lista de codigos esta activo:

» Para reemplazar el codigo:
¢ Seleccione un cédigo en la lista cuando todo el codigo aparece resaltado (con una lista sin
filtrar)
¢ Seleccione un cadigo en la lista cuando el resalte o cursor esta dentro de un codigo (con une
lista filtrada).
* Para afadir un cédigo:
¢ Seleccione un cadigo en la lista cuando el cursor esta al principio o final de un cddigo (con
una lista sin filtrar).

Nota - Los espacios se introducen automaticamente para multiples cédigos por separado.
Mejoras de filtrado en el dialogo Lista de codigos:
* La lista de codigos se filtra de acuerdo con los caracteres a la izquierda del cursor o resalte.

« Si el cursor esté al principio o final del campo de cédigos y la edicion no esté en curso, la lista de
cadigos no se filtrara.
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Utilizacion de una pantalla tactil para reemplazar un codigo:

1. Presione en el campo de codigo. El campo de cédigos esta resaltado.

2. Utilice la barra de desplazamiento para desplazarse al nuevo cédigo y luego presione para selecciol
el nuevo cadigo con el que quiere reemplazar el codigo antiguo.

3. Para salir del didlogo Seleccion del codigo, presione Entrar.

Utilizacion de una pantalla tactil para afiadir un codigo existente:

1. Para abrir el didlogo Lista de codigos, presione en el campo de c6digos.
2. Para quitar el resalte en el campo de codigos antes de seleccionar el codigo nuevo, presione en el
principio o final del campo de codigos.

El software Trimble Digital Fieldbook automéaticamente inserta los espacios en multiples codigos por
separado.

Utilizacion del teclado para reemplazar el cédigo:

1. Use las flechas arriba o abajo para pasar al campo de cédigos.

2. Presione la tecla que representa el primer caracter del codigo. La lista de cédigos se filtra en dicho
primer caréacter.

3. Segun el tamafio de la biblioteca de cédigos, seleccione una de las siguientes alternativas:

¢ Si el cédigo requerido no esta visible, presione la(s) tecla(s) que representa(n) el siguiente
caracter(es) del codigo para seguir filtrando la lista.

¢ Si el cédigo requerido es visible, vaya al codigo con la flecha abajo, presione Entrar para
seleccionar el cédigo y luego presione Entrar otra vez para salir del dialogo.

Utilizacion del teclado para afiadir a un cédigo existente:

1. Para abrir el didlogo Lista de codigos, presione la flecha derecha.
2. Para quitar el resalte en el campo de codigos antes de seleccionar el nuevo codigo, vuelva a presiol
la flecha derecha.

El software Trimble Digital Fieldbook autométicamente inserta espacios en multiples cédigos por
separado.

Sugerencias

« Para editar un cddigo existente, use las teclas de flecha para navegar a la posicién correcta y luego
utilice la tecla de retroceso para quitar los caracteres no deseados. A medida que se modifica el
codigo, la lista de codigos se filtrard segun corresponda.

» Cuando completar auto esta desactivado, los codigos recientemente utilizados aparecen en la parte
superior de la lista de cédigos. Los codigos de entrada multiple se recordaran como una sola entrad
en la lista recientemente utilizada. Esto permitira seleccionar rapidamente los cédigos usados, en
especial las entras de cddigos multiples.

« Para introducir un cédigo que no esta en la biblioteca, pero que tiene una entrada similar en la mism
presione la tecla de espacio para aceptar el cdédigo que introduce y no el codigo similar de la
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biblioteca. Alternativamente, desactive completar auto.

Cuando use un codigo de caracteristica con atributos, el software Trimble Digital Fieldbook le pide que
introduzca los datos de atributo.

Utilizacion de cédigos de caracteristica con atributos predefinidos

Podra utilizar bibliotecas de caracteristicas y atributos que se han creado usando el software Trimble
Geomatics Office, o las utilidades Feature and Attribute Editor o Data Dictionary Editor, para almacenar
informacion adicional de atributos para codigos de caracteristica. En el software Trimble Digital Fieldbook,
dichos cédigos de caracteristica tienen un icono de atritfity junto al cédigo de caracteristica en la
biblioteca.

Los siguientes paquetes de software de oficina pueden almacenar informacion de atributo adicional para lo:
codigos de caracteristica en las bibliotecas de caracteristicas y atributos y transferirlas al controlador de
Trimble.

Para crear una biblioteca, utilice ... Para transferir una biblioteca, utilice ...
Feature and Attribute Editor Trimble Geomatics Office
Feature Manager (Trimble Business Cent@feature Manager

En el software Trimble Digital Fieldbook, dichos cédigos de caracteristica tienen un icono de affibuto (
junto al codigo de caracteristica en la biblioteca.

Nota - Los cdodigos de caracteristica creados utilizando el software Trimble Digital Fieldbook no tienen
atributos asociados a los mismos.

Nota - Las clasificaciones de caracteristicas definidas en las bibliotecas de caracteristicas y atributos como
Punto, Linea o Area, aparecen en el software de oficina como Caracteristicas de punto en el software Trimt
Digital Fieldbook.

Sugerencia - Para capturar datos de atributos de forma mas eficiente, use el software de oficina para
predefinir los valores por defecto, los rangos minimo y maximo, las horas y fecha generadas automaticame
y las opciones de menu bien estructuradas. Si usa horas generadas automaticamente, asegurese de que |z
local esté configurada correctamente en el controlador de Trimble. Consulte mas informacién sobre la
configuracién de hora y fecha en el controlador de Trimble en Hora y fecha.

Nota - Si en el software de oficina especifica que no se permite la entrada en el campo para un atributo, el
software Trimble Digital Fieldbook no se podra usar para introducir dichos datos de atributo.

Nota - Ahora puede cambiar la biblioteca de caracteristicas y atributos asignada a un trabajo una vez que s
han almacenado los atributos. Si la biblioteca de caracteristicas y atributos que se utilizé para asignar los
atributos ya no esta vinculada al trabajo, los atributos podran verse pero no cambiarse. Sin embargo, podra
seleccionar un nuevo cédigo de la biblioteca y luego cambiar los atributos.

Al cambiar las bibliotecas de caracteristicas y atributos asignadas a un trabajo, asegurese de que se haya
asignado la biblioteca adecuada al software de oficina, de modo que los cédigos de caracteristicas y los
atributos puedan procesarse correctamente.

»
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En el software Trimble Geomatics Office, las tablas de bases de datos que contienen informacién de
atributos se crean cuando se asigna la biblioteca de caracteristicas y atributos al proyecto. Si asigne
una nueva biblioteca de caracteristicas y atributos a un trabajo de Trimble Digital Fieldbook y la
biblioteca incluye caracteristicas y atributos que no estaban presentes en la biblioteca que utiliz6 pa
configurar el proyecto de Trimble Geomatics Office, el sistema ignorara dichas caracteristicas y
atributos al importar la biblioteca al proyecto.

Para introducir atributos antes de medir un punto:

1. Introduzca el cédigo de caracteristica y presione la tecla Atrib. Aparecera una pantalla con los camp
de cbdigos de caracteristicas y atributos.
2. Introduzca valores en los campos de atributo.

El nimero maximo de caracteres en los campos de atributo de texto es por lo general de 100. La
definicion de una biblioteca de caracteristicas y atributos puede especificar menos.

Sugerencia - Si la caracteristica se ha utilizado en el trabajo actual, el Gltimo conjunto de atributos
almacenado para la caracteristica actual seréa el valor por defecto. Presione Predeter para configurar los
valores por defecto de la biblioteca.

Las teclas Ant y Sig apareceran cuando haya varios codigos de caracteristica con atributos en el campo
Cddigo. Uselas para cambiar entre los atributos.

Para introducir atributos mientras se esta midiendo un punto:

1. Introduzca el cédigo de caracteristica. Aparecera la tecla Atrib.
2. Presione la tecla Medir para empezar a medir el punto.

Se mostrara una pantalla con los campos de cédigos de caracteristica y atributos.
3. Introduzca valores en los campos de atributo. Presione Almac. para aceptar los atributos.

Sugerencia - El software Trimble Digital Fieldbook puede almacenar el punto autométicamente mientras
todavia se estan introduciendo datos de atributo. Para habilitarlo, seleccione la casilla de verificacion
Almacen. punto auto en el estilo de levantamiento.

Opcidn Aviso para atributos

Al almacenar puntos con atributos en Medir topo, podra inhabilitar la casilla de verificacién Aviso para
atributos en la pantalla Opciones. Con ello Trimble Digital Fieldbook dejara de avisarle que tiene que
introducir los atributos en cada punto que se almacena en la pantalla Medir topo (y cuando mide un punto
topo en el mapa). El software completara los atributos con los valores por defecto o con atributos previamel
utilizados para un codigo de caracteristica concreto. Para cambiar los atributos, utilice la tecla Atrib. Los
siguientes puntos con el mismo codigo de caracteristica emplearan los atributos recientemente introducidos
hay cédigos de caracteristica con campos de atributo requeridos sin valores por defecto ni valores previams
definidos, el software le pedira atributos la primera vez que almacena un punto con dicho cédigo de
caracteristica concreto.

Notas

»
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» Durante el funcionamiento normal, el software Trimble Digital Fieldbook siempre le pide introducir
los atributos de punto. La opcion para desactivar Aviso para atributos estara disponible cuando mide
puntos topo convencionales en la pantalla Medir topo o en el mapa.

Introduccién de atributos para un punto usando codigos de caracteristica sin atributos predefinidos

Es posible introducir varios atributos para un punto. Para un punto que tiene un codigo de caracteristica de
Arbol, por ejemplo, se podran entrar el tipo, la altura, la circunferencia y la expansion del mismo como
atributos.

Para introducir atributos para un punto usando la tecla dos puntos (:):

1. Mida, teclee o calcule el punto.

2. Presione Favoritos y seleccione Teclear nota.

3. Introduzca el primer atributo y presione la tecla de dos puntos (:). Introduzca los datos y vuelva a
presionar :.
Si ha seleccionado una biblioteca de cédigos de caracteristicas y atributos para el trabajo, la lista de
codigos aparecerd al presionar la tecla de espacio.

4. Introduzca el siguiente atributo y presione la tecla de dos puntos (:). Los atributos para un &rbol, por
ejemplo, podrian ser:
Tipo:Roble:Circunferencia:1.0:Altura:15:Expansion:12

5. Repita el paso 4 hasta introducir todos los atributos, luego presione Entrar.

Sugerencia - Use la tecla Cambiar a para volver a la pantalla donde ha almacenado el punto sin cerrar esta
ventana.

Nota - Los atributos capturados usando registros de nota con los separadores ":" se procesan como registre
de nota en el software Trimble Geomatics Office. Para una mayor flexibilidad en el software de oficina,
capture los atributos usando subregistros de atributos o de caracteristicas de la biblioteca de caracteristicas
atributos creadas en el software de oficina.

Para editar un c6digo una vez que se ha medido un punto:

1. Seleccione Archivos / Revisar trabajo actual o Archivos / Administrador de puntos.
2. Edite el campo de cdédigo para el punto.

Volver a medir puntos con atributos
Para replantear y volver a topografiar puntos para los que ya se tienen datos de atributos:

1. Si el trabajo todavia no esté en el software Trimble Digital Fieldbook, transfiéralo del software
Trimble Geomatics Office.

Nota - Transfiera las caracteristicas y atributos correspondientes asi como también los puntos.

2.En el menu principal, seleccione Levantam / Estilo levantamiento / Replantear.
3. Presione Opciones y configure los detalles del punto recién replanteado:
¢ Configure el campo Nombre recién replant en Nombre del disefio .

»
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¢ Configure el campo Cdédigo recién replant en Codigo del disefio.
4. Replantee los puntos.
5. Mida el punto recién replanteado.

Los datos de atributo mostrados para el punto son los datos de atributos que ha introducido
anteriormente. No se usaran los valores por defecto en la biblioteca de caracteristicas y atributos
actual. Actualice los valores segun sea necesario.

Utilizacion de los campos de descripcion

Podra optar por mostrar dos campos de descripcion adicionales en varias funciones dentro del software
Trimble Digital Fieldbook.

Los campos de descripcion son similares a los codigos de campo puesto que le permiten afadir informaciol
adicional a los datos. No utilizan bibliotecas de codigos de caracteristica, y no son compatibles con los
atributos.

Los datos del campo de descripcién estan disponibles en los archivos Trimble DC como registros de Nota.

También podré usar Exportar archivos con formato fijo o Archivos para exportar con formato personalizado
para exportar los datos almacenados en los campos de descripcion.

Para habilitar y personalizar los campos de descripcion:

1. En el mena principal, seleccione Archivos / Propiedades trabajo actual.

2. Presione el boton Av pag y luego presione el botén Descripciones.

3. Seleccione la casilla de verificacién Usar descripciones.

4. Si es necesario, introduzca un nuevo nombre para la Etiqueta para descripcion 1y la Etiqueta para
descripcion 2.

5. Presione Aceptar.

Una vez que se han habilitado los campos de descripcion adicionales, estaran disponibles en las siguientes
caracteristicas del software Trimble Digital Fieldbook:

 Config estacion

* Medir topo

* Replantear

* Administrador de puntos
 Revisar trabajo actual

* Teclear punto, linea y arco
* Calcular punto

* Calcular la media

* Poligonal

» Busqueda con comodines

Cada uno de los campos de descripcion recuerda las descripciones introducidas. Para ver la lista de las
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descripciones utilizadas previamente, presione la flecha en el campo de descripcion.

La pila de descripcidn es Unica para cada campo de descripcion. La pila de descripcion se almacena en el
archivo [descriptions.xml] en la carpeta Trimble data en el controlador. Podr& editarla con un editor de texto
copiarla a otro controlador.

Copiar entre trabajos

Podra copiar los siguientes elementos de un trabajo a otro en el controlador:

» Todos los puntos de control
* Puntos

Para ello:

1. Seleccione Archivos / Copiar entre trabajos.
2. Seleccione cada uno de estos elementos:
¢ un nombre de trabajo en el campo Trabajo a copiar desde.
¢ un nombre de trabajo en el campo Trabajo a copiar a.
¢ los elementos a ser copiados en el campo Copiar.
Cuando selecciona la casilla de verificacién Copiar puntos duplicados, aparece la opcion
Sobrescribir.

3. Si desea copiar puntos duplicados, y sobrescribir y borrar los puntos duplicados en el trabajo al que
esté copiando, seleccione las casillas de verificacion correspondientes.

4. Cuando el campo Copiar se configura en Puntos, quedan disponibles varias opciones de seleccién
puntos en el menu Seleccionar punto. Seleccione la opcién apropiada.

Al copiar puntos entre trabajos, asegurese que los puntos que esta copiando utilicen el mismo sistema de
coordenadas que el trabajo al que se estan transfiriendo los archivos.

Nota - Sélo podréa copiar informacion entre trabajos que estan en la carpeta de proyectos actual. Si el archi
(o archivos) entre los que desea copiar datos no estan disponibles, utilice Trabajo abierto para cambiar la
carpeta de proyectos actual o utilice el Explorador para copiar el archivo (o archivos) en la carpeta de
proyectos actual.

Para crear un nuevo trabajo con todos los valores por defecto (incluyendo las configuraciones de Sistema ¢
coordenadas) de otro trabajo, vea Operaciones de trabajo.
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Teclear

Menu Teclear

Este menu le permite introducir datos en el software Trimble Digital Fieldbook desde el teclado. Puede tecle
puntos, lineas, arcos, alineaciones y notas.

Para mas informacion véase:
Puntos

Lineas

Arcos

Alineaciones (polilineas)

Notas

Teclear - Puntos

Con esta funcion, podré introducir coordenadas para definir un nuevo punto:

1. En el menu principal, seleccione Teclear / Puntos.
2. Introduzca el nombre del punto.

3. Introduzca los valores.

4. Presione Almac. para calcular o almacenar el punto.

Para teclear el punto utilizando diversos métodos, configure Visualizacién coordenadas en el menu Opcion
Cuando la vista de las coordenadas esta configurada en Estacion y d.eje, se requerira informacion adiciona

Para introducir un punto desde el mapa:
1. Compruebe que la seleccion actual esté borrada.
2. Seleccione y presione el area del mapa a la cual desea afadir el punto.

3. En el menu de acceso directo, seleccione Teclear punto. aparecerd la pantalla Teclear / Punto.
4. Complete los campos tal como se requiere.

Teclear - Lineas

Utilice esta funcién para definir una nueva linea a través de uno de los siguientes métodos:

Dos puntos

(R
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Rumbo-dist desde un punto
Para definir una nueva linea a través del método Dos puntos:

1.Lleve a cabo una de las siguientes acciones:
¢ En el mapa, seleccione Punto inicial (1) y el Punto final (2). (vea el diagrama de abajo).
Presione y mantenga presionado en el mapa y seleccione Teclear linea en el menu de acce:s
directo.
¢ Seleccione Teclear / Linea en el menu principal. En el campo Método, seleccione Dos punto.
Introduzca los nombres del Punto inicial y del Punto final.
2. Utilice la tecla Opciones para especificar distancias terrestres, de cuadricula o de nivel del mar.
3. Introduzca el nombre de la linea.
4. Para el estacionamiento, introduzca un valor para la Estacion inicio y el Intervalo estacion.

Para definir una nueva linea a través del método de Rumbo-dist desde punto:

1. En el menu principal, seleccione Teclear / Linea.

2. Utilice la tecla Opciones para especificar distancias terrestres, de cuadricula y de nivel del mar.

3. Introduzca el nombre de la linea.

4. En el campo Método, seleccione i

5. Introduzca el nombre del Punto inicial (1), el acimut (2), y la longitud de la linea (3). Vea el diagrama
de abajo.

6. Especifique la Pendiente entre los puntos inicial y final.

7. Para el estacionamiento, introduzca un valor para la Estacion inicio (P.K. inicio) y el Intervalo
estacion.

Teclear - Arcos

Use esta funcién para definir un nuevo arco a través de uno de los siguientes métodos:
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Dos puntos y un radio
Longitud y radio del arco
Incremento angulo y radio
Punto interseccion y tangentes
Dos puntos y punto central
Tres puntos

El siguiente diagrama y tabla explican los términos usados para definir las caracteristicas de un arco.

Longtud de la tangente
. *
Puntode Tangente anterior
R Py >
interseccon | . "
1 Direccién - Al punto
' =Derecha
1 >
' v oéb
' \ ¢
! Co?
Tangente N
posterior C's\‘) AN
AR <
N\
Incremento /N
angulo ' ‘e
Desde el punto Punto central
Tangente
1 |Punto central 6 gel
posterior
. Puntos
2 |Incremento angulo (7 . -
Interseccion
. Longitud
3 |Radio 8 9
tangente
. Tangente
4 |Longitud cuerda |9 9
anterior
5 |Desde punto 10 |Al punto

El valor de la tangente posterior (6) esta relacionado con la direccion (derecha en el diagrama anterior) en |
qgue aumenta el estacionamiento o P.K. Por ejemplo, cuando se encuentra en el punto de interseccion (7)
mirando en direccion al incremento del estacionamiento o P.K., la tangente anterior (9) esta delante de uste
la posterior (6) esta detras.

El campo de direccion define si el arco ird hacia la izquierda (en el sentido contrario a las agujas del reloj) o
hacia la derecha (en el sentido de las agujas del reloj) desde el punto inicial (1) hasta el punto final (2). El

)
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siguiente diagrama muestra un arco a la izquierda (3) y a la derecha (4).

Al purto
ﬂ
Direccion
=Derecha I/ ’

7 .
-~ Direccidn

.= =lzquierda

Desde el punto

Para definir un arco usando el método de Dos puntos y radio:

1. En el mena principal, seleccione Teclear / Arco.

2. Use la tecla Opciones para especificar distancias terrestres, de cuadricula o de nivel del mar.

3. Introduzca el nombre del arco.

4. En el campo Método, seleccione Dos puntos y radio.

5. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre del punto inicial (1), el nombre
del punto final (2), y el radio del arco (3).

6. Especifique la direccion del arco.

7. Para el estacionamiento, introduzca un valor para la estacion (P.K.) de inicio y el intervalo de
estacion.

8. Si es necesario, seleccione la casilla de verificacion Almacenar punto central y luego introduzca un
nombre de punto para el punto central.

Para definir un arco usando el método Longitud y radio del arco:

;ll\

1. En el mend principal, seleccione Teclear / Arco.

2.Use la tecla Opciones para especificar distancias terrestres, de cuadricula o de nivel del mar.

3. Introduzca el nombre del arco.

4. En el campo Método, seleccione Longitud y radio del arco.

5. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre del punto inicial (1), la tangente
posterior (2), el radio (3) y la longitud del arco.

6. Especifique la direccion del arco y la pendiente entre los puntos inicial y final.

7. Para el estacionamiento, introduzca un valor para la estacion de inicio y el intervalo de estacion.
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8. Si es necesario, seleccione la casilla de verificacion Almacenar punto central y luego introduzca un
nombre de punto para el punto central.

Para definir un arco usando el método de Incremento angulo y radio:

1. En el menu principal, seleccione Teclear / Arco.

2. Use la tecla Opciones para especificar distancias terrestres, de cuadricula o de nivel del mary el
método de introduccion de la pendiente.

3. Introduzca el nombre del arco.

4. En el campo Método, seleccione Incremento de angulo y radio.

5. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre del punto inicial (1), la tangente
posterior (2), el radio (3) y el angulo girado (4) del arco.

6. Especifique la direccion del arco y la pendiente entre los puntos de inicio y de fin.

7. Para el estacionamiento, introduzca un valor para la estacion de inicio y el intervalo de estacion.

8. Si es necesario, seleccione la casilla de verificacion Almacenar punto central y luego introduzca un
nombre de punto para el punto central.

Para definir un arco utilizando el método de Punto interseccién y tangentes:

1. En el menu principal, seleccione Teclear / Arco.

2. Use la tecla Opciones para especificar distancias terrestres, de cuadricula o de nivel del mar.

3. Introduzca el nombre del arco.

4. En el campo Método, seleccione Punto interseccion y tangentes.

5. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre del punto de interseccion (1), Ie
tangente posterior (2), la tangente anterior (3) y el radio (4) del arco.

6. Para el estacionamiento, introduzca un valor para la estacion de inicio y el intervalo de estacion.

7.Si es necesario, seleccione la casilla de verificacion Almacenar punto central y luego introduzca un
nombre de punto para el punto central.
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Para definir un arco utilizando el método de Dos puntos y punto central:

1. En el menu principal, seleccione Teclear / Arco.

2. Use la tecla Opciones para especificar distancias terrestres, de cuadricula o de nivel del mar.

3. Introduzca el nombre del arco.

4. En el campo Método, seleccione Dos puntos y punto central.

5. Especifique la direccién del arco.

6. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre del Punto de inicio (1), del Pun
final (2), y del Punto central (3) del arco.

7. Para el estacionamiento, introduzca un valor para la estacion de inicio y el intervalo de estacion.

1 ® 3

Para definir un arco utilizando el método de Dos puntos y punto central:

1. En el mend principal, seleccione Teclear / Arco.

2.Use la tecla Opciones para especificar distancias terrestres, de cuadricula o de nivel del mar.

3. Introduzca el nombre del arco.

4. En el campo Método, seleccione Tres puntos.

5. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre del Punto inicial (1), del Punto ¢
el arco (2) y del Punto final (3) del arco.

6. Para el estacionamiento, introduzca un valor para la estacion de inicio y el intervalo de estacion.

7. Si es necesario, seleccione la casilla de verificacion Almacenar punto central y luego introduzca un
nombre de punto para el punto central.

" ™
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La pendiente del arco se determina mediante las elevaciones de los puntos inicial y final del arco.

Teclear - Alineaciones

Para teclear una alineacién por un rango de nombres de punto:

1. En el menu principal, seleccione Teclear / Alineaciones.

2. Para teclear una nueva alineacion, introduzca los nombres de punto que definen la alineacion, (si se
muestra la pantalla Teclear alineacién ). Si se muestra la pantalla Seleccionar alineacion, presione
Nuevo para introducir el rango de puntos.

Son compatibles las siguientes técnicas de rango de nombre:

Introducir Resultado

1,35 Crea una linea entre los puntos 1 y del 3al 5

1-10 Crea lineas entre todos los puntos entre el 1y el 10

1,3,5-10 Crea una linea entre los puntos 1y 3, al 5y del 5al 10

1(2)3 Crea un arco entre los puntos 1y 3, hasta el punto 2
2 (Punto del radio), | (izquierda) o D (derecha)

1(2,L)3 Crea un arco a la Izgda entre los puntos 1 y 3, con el punto 2 como el punt¢ del
radio

1(100,1,P)3 1 al 3, radio=100, | (i~zquierda) 0 D (derecha), G (grande) o P (pequ_eﬁo)
Crea un arco Pequefio a la 1zqda entre los puntos 1y 3 con un radio de 100

3. Para almacenar la alineacion, habilite la casilla de verificacion Almacenar alineacion, introduzca un
Nombre alineacion, introduzca un Cédigo y un Intervalo estacion (Intervalo P.K.) si es necesario y
luego presione Almac.

Las alineaciones se almacenan como archivos RXL. Si guarda la alineacion, podra facilmente volvel
replantearla, verla en el mapa y compartirla con otros trabajos y otros controladores.

Las alineaciones siempre tienen un componente horizontal; el componente vertical es opcional. Si u
alineacion se crea utilizando entidades que tienen elevaciones, la alineacion tendra un componente
vertical.
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4. Para desplazar una alineacion, presione D.eje.

5. Introduzca la distancia correspondiente a la distancia al eje.
Para desplazar a la izquierda, introduzca un valor negativo.

6. Para almacenar la alineacion desplazada, habilite la casilla de verificacion Almacenar alineacion,
introduzca un Nombre alineacion, introduzca un Codigo si es necesario y luego presione Almac. La
alineacion se almacenara como un archivo RXL.

7.Para almacenar los puntos de nodo en los vértices de la alineacion desplazada, habilite la casilla
Almacenar puntos en los nodos, introduzca un Nombre punto inicial, introduzca un Cédigo si es
necesario y luego presione Almac.

Una alineacion desplazada tendra un componente vertical si la geometria vertical de la alineacion
original coincide con la geometria horizontal y la geometria vertical consiste solamente en puntos. L
geometria vertical de la distancia al eje no puede incluir curvas. Si la geometria vertical de una
alineacion no puede desplazarse, solamente existird el componente horizontal en la alineacién
desplazada. No podra desplazar una alineacion que incluya espirales.

Para mas informacién véase:

* Replantear - alineaciones (polilineas)

Teclear - Notas

Podré introducir una nota en la base de datos del Trimble Digital Fieldbook en cualquier momento. Para
hacerlo:

1. Para acceder a la pantalla Teclear nota, seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ En el menu principal, seleccione Teclear / Notas.
¢ Presione Favoritos / Teclear nota.
¢ Presione Cambiar a / Teclear nota.
¢ En el teclado del controlador, presione CTRL + N.
2. Teclee los detalles que desea registrar. Alternativamente, presione la tecla RegTpo para generar un
registro de la hora actual.
3. Para almacenar la nota, seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ Presione Almac. para almacenar la nota en la base de datos.
¢ Presiondll 4nt  para adjuntar la nota a la observacion previa.

¢ Presionel] sig  para adjuntar la nota a la siguiente observacién a almacenar.
Nota - Cuando usdl Sia , la nota solamente se almacena con la siguiente observacion si se

almacena otra observacion durante el levantamiento actual. Si el levantamiento finaliza sin almacen
otra observacion, la nota se descartara.

4. Para salir de Teclear notas , presione Esc. Alternativamente, si el formulario Nota esté vacio, presio
Almac.

Nota - Si ya hay una lista de codigos de caracteristicas seleccionadas para el trabajo, podra usar cédigos d
lista al teclear una nota. En la pantalla Nota, presione Espacio para mostrar la lista de cédigos de
caracteristica. Seleccione un cédigo de la lista o teclee las primeras letras del cédigo.

elrimbles
56



En Revisar, presione Nota para afadir una nota en el registro actual.

En el Administrador de puntos, desplacese a la derecha y presione en el campo Nota para afiadir una nota
el registro de puntos.

(R
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Cogo

Menu Cogo

Este menu le permite llevar a cabo funciones de Geometria de Coordenadas (Cogo). Puede utilizar las
opciones de este menu para calcular distancias, acimutes, y posiciones de punto a través de varios método

Para algunos calculos, debe definir una proyeccion, o seleccionar un sistema de coordenadas con Factor d
escala solamente.

Puede mostrar las distancias de elipsoide, de cuadricula o de terreno al cambiar el campo Distancias en la
pantalla Configuraciones Cogo .

Para realizar célculos Cogo en un sistema de coordenadas Ninguna proyeccion / ningn datum, configure €
campo Distancias en Cuadricula. El software Trimble Digital Fieldbook luego realizara los calculos
cartesianos estandares. Si las distancias de cuadricula que introduce son distancias en el terreno, las nuev
coordenadas de cuadricula calculadas seran coordenadas del terreno.

Nota - Cuando el campo Distancias esta configurado en Terreno o Elipsoide, el software Trimble Digital
Fieldbook tratara de realizar célculos en el elipsoide. Puesto que no hay una relacion establecida en este
punto, el sistema no podra calcular coordenadas.

Para mas informacion véase:

Calcular inverso

Calcular punto

Calcular area

Calcular acimut

Calcular distancia

Calcular la media

Subdividir una linea

Subdividir un arco

Poligonal

Calculadora

" ™
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Cogo - Calcular inverso

Para calcular las distancias horizontales, verticales, inclinadas y el acimut entre dos puntos existentes:

1. Seleccione el punto para Desde punto (1) y el punto para Al punto (2) en el mapa tal como se mues
en el diagrama de abajo.

2. Presione y mantenga presionado en el mapa y seleccione Calcular inverso en el menud de acceso
directo. De forma alternativa, seleccione Cogo / Calcular inverso en el menu principal.

3. Se muestran el acimut (3), la distancia horizontal (4), el cambio de elevacion, la distancia inclinada y
la pendiente.

Cogo - Calcular punto

Utilice la funcion Cogo para calcular las coordenadas de un punto de interseccion desde 1 6 2 puntos
existentes. Puede almacenar los resultados en la base de datos.

Utilice la tecla Opciones para especificar las distancias de terreno, de cuadricula, o del nivel del mar.

Nota - Al introducir un nombre de punto existente que se puede seleccionar en la lista, realice un fijo rapido
o mida un punto. Un fijo rapido almacena un punto rapido automatico con un nombre de punto temporario.

Advertencia - En general, no calcule puntos y luego cambie el sistema de coordenadas. Si lo hace, dichos
puntos no estaran en relacion con el nuevo sistema de coordenadas. Una excepcion a ello son los puntos ¢
distancia al eje calculados usando el método Rumbo-dist desde un punto .

Nota - Si usa el método Interseccién cuatro puntos o el método Desde una linea base y luego cambia la
altura de objetivo de uno de los puntos de origen, las coordenadas del punto no se actualizaran.

Nota - Para todos los métodos, cuando se almacena el punto utilice el campo Almacenar como para
especificar si el punto calculado se va a almacenar como WGS84, local o valores de coordenadas de
cuadricula.

Nota - El acimut puede calcularse a partir de 2 puntos en la base de datos directamente en un campo de
acimut. Para ello, introduzca los nombres de punto en el campo Acimut , separado por un guién. Por ejemp
para calcular el acimut del punto 2 al punto 3, introduzca "2-3". Este método funciona con la mayoria de los
nombres de punto alfanuméricos, pero no es compatible con nombres de punto que ya contiene un guion.

»
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Sugerencia - Podré calcularse la distancia entre dos puntos en la base de datos directamente en un campo
distancia. Para ello, introduzca los nombres de punto en el campo de distancia, separados por un guion. Pc
ejemplo, para calcular la distancia entre los puntos 2 y 3, introduzca "2-3". Este método funciona con la
mayoria de los nombres de punto alfanuméricos, pero no es compatible con nombres de punto que ya
contienen un guion.

Calcule las coordenadas usando uno de los siguientes métodos:
Rumbo-dist desde un punto

Angulo girado y distancia

Intersec rumbo-distancia

Intersec rumbo-rumbo

Intersec dist-dist

Interseccion cuatro puntos

Desde una linea base

Plano vertical y angulo

Rumbo-dist desde un punto

Para calcular las coordenadas de una interseccion usando el método Rumbo-dist desde un punto:

1. En el mend principal, seleccione Cogo / Calcular punto.

2. Introduzca un Nombre punto.

3. En el campo Método, seleccione Rumbo y distancia.

4. En el campo Punto inicial, use la flecha emergente avanzhdjamara seleccionar un método de
medicion Radial o Secuencial. Cuando se ha seleccionado Secuencial, el campo Punto inicial se
actualizara automaticamente en el Gltimo punto de interseccion almacenado (vea los siguientes
diagramas).

5. Configure el Origen acimut en Cuad 0°, Verdadero, Magnético.

6. Tal como se muestra en los diagramas de abajo, introduzca el nombre del Punto inicial (1), el acimu
(2) y la distancia horizontal (3).

7. Presione Calc para calcular el punto de interseccion (4).
8. Almacene el punto en la base de datos.

60



Radial Secuencial

Para calcular el error de cierre de un médulo de puntos:

1. Asigne al altimo punto el mismo nombre que al primer punto inicial.
2. Presione Calc para las coordenadas del punto.

Cuando presiona Almac., el error de cierre del médulo aparecera en pantalla. Almacene el Gltimo punto con
una comprobacién para no sobrescribir el primer punto.

Angulo girado y distancia
Para calcular las coordenadas de una interseccion utilizando el método angulo girado y distancia:

1. En el menu principal, seleccione Cogo / Calcular punto.

2. Introduzca un Nombre punto.

3. En el campo Método, seleccione Angulo girado y distancia.

4. En el campo Punto inicial, presione la flecha emergente avanzab)a luego seleccione el método
de medicién Radial o Secuencial. Cuando se selecciona Secuencial, el nombre del punto inicial
automaticamente se actualizara segun el Gltimo punto de interseccién almacenado (véanse los
siguientes diagramas).

5. En el campo Punto final, presione la flecha emergente avantab)al@ego seleccione un Acimut o
un Punto final para definir una orientacién de referencia.
Si se usa el método Secuencial, la orientacion de referencia para los nuevos puntos que se desplaz
hacia adelante sera el acimut invertido calculado desde el angulo girado anterior.

6. Seglin se muestra en los siguientes diagramas, introduzca el nombre del Punto inicial (1), del acimu
(2) y de la distancia horizontal (3).

7. Presione Calc para calcular el punto de interseccion (4).

8. Almacene el punto en la base de datos.
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Radial Secuencial

Intersec rumbo-dist

Para calcular las coordenadas de una interseccion usando el método Intersec rumbo-distancia:

1. En el menu principal, seleccione Cogo / Calcular punto.

2. Introduzca un Nombre punto.

3. En el campo Método, seleccione Intersec rumbo-distancia.

4. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre de un Punto 1 (1), el acimut (2)
el nombre del Punto 2 (3) y la distancia horizontal (4).

5. Presione Calc.

6. Existen dos soluciones (5,6) para este calculo; presione Otro para ver la segunda solucién.

7. Almacene el punto en la base de datos.

Intersec rumbo-rumbo
Para calcular las coordenadas de una interseccion usando el método Intersec rumbo-rumbo:

1. En el menu principal, seleccione Cogo / Calcular punto.

2. Introduzca un Nombre punto.

3. En el campo Método, seleccione Intersec rumbo-rumbo.

4. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre del Punto 1 (1), el acimut desdt
punto uno (2), el nombre del Punto 2 (3) y el acimut del punto dos (4).

5. Presione Calc para calcular el punto de interseccion (5).
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6. Almacene el punto en la base de datos.

Intersec dist-dist
Para calcular las coordenadas de una interseccion usando el método Intersec dist-dist:

1. En el menu principal, seleccione Cogo / Calcular punto.

2. Introduzca un Nombre punto.

3. En el campo Método, seleccione Intersec dist-dist.

4. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre del Punto 1 (1), la distancia
horizontal (2), el nombre del Punto 2 (3) y la distancia horizontal (4).

5. Presione Calc.

6. Existen dos soluciones (5,6) para este calculo; presione Otro para ver la segunda solucién.

7. Almacene el punto en la base de datos.
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Para registrar una distancia al eje usando el método Interseccién cuatro puntos:

1. En el menu principal, seleccione Cogo / Calcular punto.

2. Introduzca un Nombre punto.

3. En el campo Método, seleccione Interseccion cuatro puntos.

4. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca los nombres del punto inicial de la linea 1
(1), el punto final de la linea 1 (2), el punto inicial de la linea 2 (3) y el punto final de la linea 2 (4).

5. Introduzca cualquier cambio en la posicidon vertical como una distancia vertical desde el final de la
linea 2.

6. Presione Calc para calcular la distancia al eje del punto (5).

63



Nota - Las dos lineas no tienen que intersectarse, pero deberan convergir en algin punto, seguin se
muestra a continuacion.

Para registrar una distancia al eje usando el método Desde una linea base:

1. En el mena principal, seleccione i

2. Introduzca un Nombre punto.

3. En el campo Método, seleccione Desde una linea base.

4. Segun se muestra en el siguiente diagrama, introduzca los nombres del punto inicial (1) y el punto
final (2) de la linea base.

5. Introduzca una Distancia y seleccione el método Direccion de la distancia (5,6,7 u 8).

6. Introduzca la distancia de la distancia al eje y seleccione la Direccion de la distancia al eje (3 6 4).

7.Introduzca la distancia vertical desde el final de la linea.

8. Presione Calc para calcular la distancia al eje del punto (9).

9

Para calcular las coordenadas de un punto usando el método Plano vertical y angulo:

1. En el menda principal, seleccione Cogo / Calcular punto.

2. Introduzca un Nombre punto.

3. En el campo Método, seleccione Plano vertical y angulo.

4. Segun se muestra en el siguiente diagrama, introduzca los nombres de los puntos (1) y (2) que defir
el plano vertical, por ejemplo, uno de los lados de un edificio. Asigne un nombre y mida los nuevos
puntos o introduzca los nombres de los puntos existentes.

5. Presione Medir AH AV para medir el &ngulo desde el instrumento (3) hasta el punto requerido (4).
La interseccion del plano vertical y el &ngulo medido se utiliza para calcular coordenadas para el
punto requerido.

6. Presione Almac. para almacenar el punto en la base de datos.
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Cogo - Calcular + subdividir area

Calcular + subdividir area es una utilidad grafica que le permite calcular un area y luego subdividir dicha
area calculada. Al subdividir areas, se calculan y almacenan nuevos puntos de interseccion.

Los siguientes métodos pueden utilizarse para subdividir el area:

* Linea paralela
* Punto de union

La forma mas facil de definir el &rea a calcular y subdividir consiste en presionar y mantener presionada la
opcién Calcular + subdividir &rea en el Mapa. Luego podra utilizar las siguientes entidades:

* puntos, lineas y arcos del trabajo actual

* puntos, lineas, arcos y polilineas de archivos de mapa activos
* puntos de un trabajo vinculado, archivos CSV y TXT

* una combinacion de lo anterior

Nota - También puede iniciar Calcular + subdividir &rea en el mend Cogo. Sin embargo, solo podra usar
puntos para definir el area.

Cuando selecciona entidades para definir el area debera seleccionarlas en el orden correcto.
Cuando selecciona lineas, arcos o polilineas, debera seleccionarlas en la direccién correcta.

Cuando selecciona entidades para definir el area debera seleccionarlas en el orden correcto.
Para calcular y luego subdividir un area delimitada por puntos visualizados en el mapa:
1. En el mapa, seleccione los puntos en el perimetro del &rea a ser calculada. Utilice el orden en el qui
aparecen en el perimetro.

2. Presione y mantenga presionado en el mapa y seleccione Calcular + subdividir area en el mend.

Aparecerén el area calculada y el perimetro. Las flechas en las lineas indican el orden en el que se
seleccionado los puntos.

Nota - El &rea calculada varia de acuerdo con la configuracion de visualizacién Distancia.

3. Seleccione una de las siguientes alternativas:
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¢ Para almacenar el area, introduzca un nombre, si es necesario, y luego presione Almac. El
area se guardard y saldra de Calcular + subdividir &rea.
+ Para subdividir el area:

a.Presione el método de subdivision: Paralelo o Union.
b. Introduzca el Area nueva a subdividir del area total.
c. Si usa el método Paralelo, presione la linea que define la linea paralela.
Si emplea el método Union, presione el punto que define el punto de union.
El Area nueva introducida estara sombreada en azul. Los puntos nuevos se mostrara
con un circulo rojo, y estaran rotulados Pt1, Pt2 y asi sucesivamente.
d. Si el area subdividida que requiere es el complemento del area que se muestra,
presione el boton Cambiar area para cambiar de area.
e.Presione Contin.
. Para almacenar el punto (o puntos) de interseccion, introduzca el nombre y luego
presione Guardar.
Si no quiere guardar el punto (o puntos) de interseccion, no les asigne ningun
nombre.
g. Presione Cerrar.
Para ver los detalles sobre el area y el perimetro original, el area y el perimetro nuevo, los puntos de
interseccion nuevos y una imagen del area, vaya a Revisar trabajo actual.

—h

La siguiente figura muestra un ejemplo de un area subdividida utilizando el método Union.

Notas

* En los célculos de area, podra utilizar polilineas de un archivo DXF pero no podra utilizar
alineaciones o carreteras de Trimble Digital Fieldbook.

« Silas lineas se intersectan o cruzan, el software Trimble Digital Fieldbook intentara calcular el area
correcta y subdividirla, pero en algunos casos puede generar resultados incorrectos.
Asegurese de que la imagen grafica se vea correcta y luego haga doble clic en los resultados si tien
dudas de que no sean correctos.

« Para obtener detalles sobre como calcular el area, vea Célculos de area.
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Cogo - Calcular acimut
Puede utilizar los datos tecleados, y los puntos guardados en la base de datos, para calcular un acimut a tr
de varios métodos. También puede almacenar los resultados en la base de datos. Para algunos métodos, c
presionar Calc para mostrar los resultados.
Los datos que se introducen pueden tener diferentes unidades. Por ejemplo, se podra afiadir un angulo en
grados a un angulo en radianes; la respuesta se dara en el formato que ha especificado en la configuracion
trabajo.
Calcule un acimut utilizando uno de los siguientes métodos:
Entre dos puntos
Acimut con biseccion
Esquina bisecada
Acimut més angulo
Acimut a d. eje de linea
Entre dos puntos
Para calcular el acimut entre dos puntos:
1. En el mend principal, seleccione Cogo / Calcular acimut.
2. En el campo Método, seleccione Entre dos puntos.
3. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre de punto en Desde punto (1) y

nombre de punto en Al punto (2).
4. Se calculara el acimut entre los mismos (3).

Nota - El acimut puede calcularse a partir de 2 puntos en la base de datos directamente en un campo de
acimut. Para ello, introduzca los nombres de punto en el campo Acimut, separado por un guion. Por ejempl
para calcular el acimut del punto 2 al punto 3, introduzca "2-3". Este método funciona con la mayoria de los
nombres de punto alfanuméricos, pero no es compatible con nombres de punto que ya contiene un guion.

Acimut con bisecciéon

(R
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Para calcular acimutes con biseccion:

1. En el mend principal, seleccione Cogo / Calcular acimut.

2.En el campo Método, seleccione Acimut con biseccion.

3. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca los valores para el Acimut 1 (1), y el Acim
2 (2).

4. Se calculara el acimut equidistante entre los mismos (3).

Esquina bisecada
Para calcular un acimut con esquina bisecada:

1. En el menu principal, seleccione Cogo / Calcular acimut.

2. En el campo Método, seleccione Esquina bisecada.

3. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca los nombres del Punto lateral 1 (1), Punto
de la esquina (2), y Punto lateral 2 (3).

4. Se calcularéa el acimut (4) equidistante entre el Punto lateral 1 y el Punto lateral 2, desde el Punto de

esquina.

Acimut més angulo
Para calcular un acimut mas angulo:

1. En el mena principal, seleccione i
2. En el campo Método, seleccione Acimut mas angulo.
3. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el Acimut (1) y el Angulo girado (2).

4. Se calcula la suma de los dos (3).
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Acimut a d. eje linea
Para calcular el acimut a la distancia al eje de la linea:
1. En el menu principal, seleccione Cogo / Calcular acimut.
2. En el campo Método, seleccione Acimut a d. eje linea.
3. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el nombre de la linea (1), el estacionamie
(2) y la distancia al eje horizontal (3).

Sugerencia - Si la linea no existe todavia, presione la flecha emergente avanzada y luego seleccion
Dos puntos. Luego podra introducir el punto inicial y el punto final para definir la linea.

4. Se calcularéa el acimut (4), desde el punto inicial de la linea al punto de la distancia al eje de la linea

Cogo - Calcular distancia

Puede utilizar datos tecleados, y puntos almacenados en la base de datos, para calcular una distancia a tre
de varios métodos. También puede almacenar los resultados en la base de datos.

Los datos introducidos pueden tener diferentes unidades. Por ejemplo, se podra afiadir una distancia en me
a una distancia en pies y la respuesta se dara en el formato que ha especificado en la configuracion del tral

Para algunos métodos, debe presionar Calc para mostrar los resultados.
Entre dos puntos
Entre punto y linea

Entre punto y arco
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Entre dos puntos
Para calcular la distancia entre dos puntos:

1. En el mend principal, seleccione Cogo / Calcular distancia.
2.En el campo i seleccione Entre dos puntos.
3. Introduzca el punto en Desde punto y el punto en Al punto.
4. Se calcula la distancia entre los dos puntos.

Sugerencia - Podré calcularse la distancia entre dos puntos en la base de datos directamente en un campo
distancia. Para ello, introduzca los nombres de punto en el campo de distancia, separados por un guion. Pc
ejemplo, para calcular la distancia entre los puntos 2 y 3, introduzca "2-3". Este método funciona con la
mayoria de los nombres de punto alfanuméricos, pero no es compatible con nombres de punto que ya
contienen un guion.

Entre punto y linea

Para calcular la distancia entre un punto y una linea:
1. En el mend principal, seleccione Cogo / Calcular distancia.
2. En el campo Método, seleccione Entre punto y linea.

3. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el Nombre punto (1) y el Nombre linea (2)

Sugerencia - Si la linea no existe todavia, presione la flecha emergente avanzada y luego seleccion
Dos puntos. Luego podra introducir el punto inicial y el punto final para definir la linea.

4. Se calcula la distancia a lo largo de la linea (3) y la distancia perpendicular a la linea (4). La distanci
a lo largo de esta linea es desde el punto especificado (5).

Entre punto y arco
Para calcular la distancia entre un punto y un arco:

1. En el menu principal, seleccione Cogo / Calcular distancia.

2. En el campo Método, seleccione Entre punto y arco.

3. Tal como se muestra en el diagrama de abajo, introduzca el Nombre punto (1) y el Nombre arco (2).

4. Se calcula la distancia a lo largo del arco (3) y la distancia perpendicular hacia el arco (4). La
distancia a lo largo del arco es desde el punto especificado (5).
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Cogo - Calcular la media

Use la opcidn Calcular la media para calcular y almacenar la posicion media para un punto que ha sido
medido mas de una vez.

Dos 0 mas observaciones de angulo solamente de dos puntos conocidos diferentes no pueden 'promediars
para calcular las coordenadas del punto de interseccion. Para 'promediar' las observaciones, éstas deberar
almacenarse con el mismo nombre de punto.

Introduzca el nombre del punto para calcular la posicion media para el campo Nombre punto. Podra
seleccionar el nombre de punto en una lista utilizando el mend emergente para el campo.

Si el punto que ha introducido solamente tiene un fijo de posicién, o ha sido almacenado como un punto de
control, entonces aparecera un mensaje de error para indicarle que no se ha podido calcular la posicion me

Una vez que ha introducido un nombre de punto para el que se puede calcular una posicion media, Trimble
Digital Fieldbook busca en toda la base de datos para encontrar las posiciones para dicho punto. Cuando s
calculado, aparecera la posicion media de la cuadricula de punto, junto con las desviaciones tipicas para ce
ordenada.

Si hay mas de dos posiciones para el punto, aparecera la tecla Detalles. Presione Detalles para ver los
residuales de la posicion media de cada posicion individual. Este formulario de residuales se puede usar pe
incluir o excluir posiciones especificas del calculo medio.

Sugerencia - Trimble Digital Fieldbook promedia todas las posiciones en la base de datos del trabajo actual
con el mismo nombre (excepto los puntos de control). Presione Detalles para asegurarse de que solo se
promedien las posiciones requeridas.

Para almacenar la posicion media calculada para el punto, presione la tecla Almac. Si ya existe una posicié
media para el punto en la base de datos, el punto existente se eliminara automéaticamente al almacenar la
nueva posicion media.

Notas

« Una posicidon media no se actualiza automaticamente si se cambian las posiciones usadas para calc
la media. Por ejemplo, si se actualiza la calibracion, si se transforman o eliminan observaciones o si
afiaden observaciones nuevas del mismo nombre, vuelva a calcular la posicién media.

 Las medias utilizan Minimos cuadrados para promediar todos los puntos/observaciones en el trabaj
actual que tienen el mismo nombre.

elrimbles
71



¢ Sila media incluye posiciones distintas de ECEF o0 WGS84, la media se almacenara como
una cuadricula.

¢ Las observaciones convencionales que incluyen una distancia inclinada medida se resuelver
segun la cuadricula y luego se promedian utilizando minimos cuadrados. Las intersecciones
de observaciones convencionales de angulo solamente se promedian utilizando minimos
cuadrados.

¢ Las observaciones convencionales de &ngulo solamente se afiaden a la solucion Unicamente
no hay otras posiciones u observaciones.

¢ Cuando la media incluye solamente posiciones ECEF o0 WGS84, la posicién de cuadricula
media se convertirh a WGS84 y se almacenard como WGS84. Cuando la media contiene
posiciones de cuadricula y observaciones convencionales solamente, o una combinacion de
tipos de posicidn, la posicion de cuadricula media se almacenard como una cuadricula.

* Se ignoraran los angulos medios girados (MTA) observados al punto y las observaciones originales
utilizarén para calcular la posicion media.
* Los puntos en una media se ponderan de la siguiente manera:

+ Para las observaciones convencionales que incluyen una distancia inclinada medida, los
errores tipicos horizontales y verticales se calculan en funcion de los errores tipicos de los
componentes de la observacion.

El error tipico utilizado para la ponderacion de una posicion horizontal es una combinacion d
los que se usan para las ponderaciones de distancia horizontal y direccion horizontal desde
calculo de triseccion. Para obtener méas informacion, véase [Resection Computations] en
www.trimble.com.
 Para automaticamente promediar puntos duplicados, habilite Promediar automaticamente en la
seccion Tolerancia puntos duplicados del estilo de levantamiento.

Cogo - Subdividir una linea

Utilice esta funcion para subdividir una linea en segmentos. Los puntos creados se almacenan
automaticamente en la base de datos y los nombres de los puntos se incrementan automaticamente desde
nombre del Punto de inicio.

Se podra predefinir el cédigo de un punto subdividido. Véase mas informacién en Subdividir cédigo puntos
Se subdivide una linea utilizando uno de los siguientes métodos:

Longitud segmento fija

Numero fijo de segmentos

Sugerencia - Si la linea no existe todavia, presione la flecha emergente avanzada y luego seleccione Dos
puntos. Luego podra introducir el punto inicial y el punto final para definir la linea.

Longitud segmento fija

Para subdividir una linea en segmentos de longitud fija:
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1. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ En el mapa, seleccione la linea a subdividir (1). Presione y mantenga presionado en la
pantalla y luego seleccione la opcion Subdividir una linea en el menu abreviado.
¢ En el menu principal, seleccione Cogo / Subdividir una linea. Introduzca el nombre de la
linea definida.

2.En el campo Método, seleccione Longitud segmento fija.

3. Introduzca la longitud del segmento (2), y cualquier distancia al eje horizontal (3) y distancia al eje
vertical desde la linea.

4. Introduzca los nombres de Iniciar en estacion (4), Finalizar en estacién (5), y del Punto inicial.

5. Presione Iniciar para calcular los nuevos puntos (4, 6, 7, u 8, 9, 10).

o
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Numero fijo de segmentos
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Para subdividir una linea en un nimero fijo de segmentos:

1. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ En el mapa, seleccione la linea a subdividir. Presione y mantenga presionado en la pantalla
luego seleccione Subdividir una linea en el menu abreviado.
¢ En el menu principal, seleccione Cogo / Subdividir una linea. Introduzca el nombre de la
linea definida.
2. En el campo Método, seleccione numero Fijo de segmentos.
3. Introduzca el nimero de segmentos, y cualquier distancia al eje horizontal (2) y distancia al eje
vertical de la linea.
4. Introduzca los nombres de Iniciar en estacion (3), Finalizar en estacion (4), y del Punto inicial.
5. Presione Iniciar para calcular los nuevos puntos (3, 5, 4, 6 6, 7, 8).

$\1
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Cogo - Subdividir un arco

Utilice esta funcion para subdividir un arco usando uno de los siguientes métodos:
Longitud de segmento fija

Numero fijo de segmentos

Longitud de cuerda fija

Angulo fijo subtendido

Los puntos creados se almacenan automaticamente en la base de datos y los nombres de puntos se
incrementan desde el nombre del Punto de inicio.

Se podra predefinir el cédigo de un punto subdividido. Véase mas informacién en Subdividir cédigo puntos
Longitud de segmento fija
Para subdividir un arco en segmentos de longitud fija:

1. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ En el mapa, seleccione el arco a subdividir. Presione y mantenga presionado en la pantalla y
seleccione la opcién Subdividir un arco en el menu abreviado.
¢ En el menu principal, seleccione Cogo / Subdividir un arco . Introduzca el nombre del arco
definido.
2. En el campo Método, seleccione numero fijo de segmentos.
3. Introduzca la longitud del segmento (2), y cualquier distancia al eje horizontal (3) y distancia al eje
vertical del arco.
4. Introduzca los nombres de Iniciar en estacion (4), Finalizar en estacion (5), y del Punto inicial.
5. Presione Iniciar para calcular los nuevos puntos (4, 6, 7, u 8, 9, 10).
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Numero fijo de segmentos
Para subdividir un arco en un nimero fijo de segmentos:
1. Seleccione una de las siguientes alternativas:

¢ En el mapa, seleccione el arco a subdividir. Presione y mantenga en la pantalla y seleccione
opcién Subdividir un arco en el menu abreviado.
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¢ En el menu principal, seleccione Cogo / Subdividir un arco . Introduzca el nombre del arco
definido.
2.En el campo Método, seleccione Numero fijo de segmentos.
3. Introduzca el nUmero de segmentos, y cualquier distancia al eje horizontal (2) y distancia al eje
vertical del arco.
4. Introduzca los nombres de Iniciar en estacion (3), Finalizar en estacién (4), y del Punto inicial.
5. Presione Iniciar para calcular los nuevos puntos (3, 5,4, 0 6, 7, 8).
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Longitud de cuerda fija
Para subdividir un arco en segmentos de longitud de cuerda fija:

1. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ En el mapa, seleccione el arco a subdividir. Presione y mantenga presionado en la pantalla \
seleccione la opcién Subdividir un arco en el menu abreviado.
¢ En el menu principal, seleccione Cogo / Subdividir un arco . Introduzca el nombre del arco
definido.
2. En el campo Método, seleccione Longitud de cuerda fija.
3. Introduzca la longitud de la cuerda (2), y cualquier distancia al eje horizontal (3) y distancia al eje
vertical del arco.
4. Introduzca los nombres de Iniciar en estacion (4), Finalizar en estacion (5), y del Punto inicial.
5. Presione Iniciar para calcular los nuevos puntos (4, 6, 7, u 8, 9, 10).
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Angulo fijo subtendido
Para subdividir un arco en segmentos con angulo fijo subtendido:
1. Seleccione una de las siguientes alternativas:

¢ En el mapa, seleccione el arco a subdividir. Presione y mantenga presionado en la pantalla y
seleccione la opcién Subdividir un arco en el menu abreviado.
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¢ En el menu principal, seleccione Cogo / Subdividir un arco. Introduzca el nombre del arco
definido.
2.En el campo Método, seleccione Angulo fijo subtendido.
3. Introduzca el Angulo subtendido (2), y cualquier distancia al eje horizontal (3) y distancia al eje
vertical del arco.
4. Introduzca los nombres de Iniciar en estacion (4), Finalizar en estacién (5), y del Punto inicial.
5. Presione Iniciar para calcular los nuevos puntos (4, 6, 7, u 8, 9, 10).

Cogo - Poligonal

Utilice esta funcion para calcular el error de cierre de la poligonal, y ajustar una poligonal convencional. El
software le ayuda a seleccionar los puntos a ser usados, calcula el error de cierre, y le permite calcular ya <
un ajuste Compass o de Transito.

Nota - El ajuste Compass a veces se conoce como el ajuste Bowditch.

Puede calcular poligonales de médulos cerrados y poligonales cerradas que empiezan y terminan en pares
puntos conocidos.

Para calcular un poligonal:

1. Introduzca el Nombre de poligonal.

2. En el campo Iniciar en estacion, presione Lista.

3. Seleccione un punto desde la lista de puntos de poligonal validos a ser usados como inicio de
estacion. Presione Entrar.

Una estacion de inicio vélida tiene una o mas referencias y una o mas observaciones a la siguiente
estacion de poligonal.

4. Presione Afnadir para afiadir el siguiente punto en la poligonal.
5. Seleccione la siguiente estacion en la poligonal.

Una estacion de poligonal vélida tiene una o mas observaciones de referencia a la estacion de
poligonal previa y una o0 mas observaciones a la siguiente estacion de poligonal. Cuando sélo hay u
estacion de poligonal védlida, ésta se aflade autométicamente.

Nota - Para ver el acimut observado y la distancia entre dos puntos en la lista, resalte el primer punt
y presione la tecla Info.
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6. Repita los pasos 4 y 5 hasta que todos los puntos en la poligonal hayan sido afiadidos.

Una estacion final valida tiene una o mas referencias y una o mas observaciones a la estacion de
poligonal previa.

Si tiene que quitar los puntos de la lista, resalte el punto y presione la tecla Eliminar. Al eliminar un
punto, también se eliminaran todos los puntos después del mismo.

7. Presione Cerrar para calcular el error de cierre en la poligonal.

Nota - No se pueden afiadir mas puntos después de seleccionar un punto de control o una estacién
con mas de una referencia.

Nota - Para calcular un cierre de poligonal, debe haber por lo menos una medicién de distancia entr
puntos sucesivos en la lista de la poligonal.

Nota - No es necesario completar los campos Acimut.
Si el acimut de referencia es nulo:

¢ no se puede orientar la poligonal.

¢ no se pueden almacenar las coordenadas ajustadas.

¢ no se puede calcular un ajuste angular en una poligonal abierta. (No se puede calcular un
ajuste de distancia.)

Si el acimut de la visual hacia adelante es nulo en una poligonal de modulo, y si se han
observado todos los angulos , podréa calcular un ajuste angular y de distancia.

Se muestran los puntos de referencia y de la visual hacia adelante que dan la orientacion de la poligonal.
Si es necesario, presione Entrar para editar los campos de la siguiente manera:

1. Inspeccione los resultados de la poligonal y lleve a cabo una de las siguientes:
¢ Para almacenar los resultados del cierre, presione Almac.
¢ Para ajustar la poligonal, vaya al siguiente paso.
2. Presione Opciones para revisar las configuraciones de la poligonal. Lleve a cabo los cambios
requeridos, luego presione Entrar.
3. Presione Ang. ajus. para ajustar un error de cierre angular. El error de cierre angular se distribuye d
acuerdo con lo configurado en la pantalla Opciones.
4. Inspeccione los resultados de la poligonal, luego seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ Para almacenar los detalles de ajuste angular, presione Almac.
¢ Para ajustar la distancia del error de cierre, presione Dist. ajus. La distancia del error de cier
se distribuye de acuerdo con la configuracion en la pantalla Opciones y se almacena la
poligonal.

Cuando se almacena la poligonal, cada punto utilizado en la misma se almacenara como un punto poligone
ajustado con una clasificacion de busqueda de ajustado. Si existen algunos puntos poligonales ajustados
anteriormente con el mismo nombre, se los eliminara.
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Controles de la lista emergente

Para insertar un nombre de caracteristica en un campo, introduzca el nombre o presione el botén de menu
emergenteﬂ y seleccione una de las siguientes opciones en la lista que aparece:

Lista seleccionar caracteristicas en la base de datos

Teclear teclear detalles

Medir medir un punto

Fijo rap automaticamente medir un punto de clase de construccion

Selecciones en el magaeleccionar en una lista de las caracteristicas actualmente seleccionadas en|el map:
Calculadora método abreviado para la Calculadora

Unidades seleccionar unidades para el campo

Para cambiar el método de introduccién de datos, presione el botén de menu emergente!dahmddns
0 tres primeros campos cambiaran.

Configuraciones Cogo

Utilice esta pantalla para configurar el tipo de distancia (cuadricula, terreno, o elipsoide), y la orientacion de
sistema de coordenadas de cuadricula a ser usado por el software Trimble Digital Fieldbook.

Podré inhabilitar la Correccidn nivel del mar (elipsoide).

Puede seleccionar un acimut sur, o configurar las coordenadas de cuadricula de modo que incrementen en
direcciones de Norte-Este, Sur-Oeste, Norte-Oeste, 0 Sur-Este.

Cuando selecciona Factor de escala solamente en un levantamiento con instrumentos convencionales
solamente, se pueden mostrar las distancias de cuadricula y de terreno.

Para configurar los valores Cogo, seleccione Archivo / Trabajo nuevo / Configuraciones Cogo al crear un
nuevo trabajo. Para un trabajo existente, seleccione Archivo / Propiedades trabajo actual / Configuraciones
Cogo.

Visualizacion de la distancia

El campo Distancias define cdmo se mostraran las distancias y cudles se usan para los célculos en el softw
Trimble Digital Fieldbook. Seleccione una de las siguientes opciones:

* Terreno (la configuracién por defecto)
* Elipsoide
 Cuadricula

El siguiente diagrama muestra las opciones entre los puntos Ay B.
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Distancia del terreno

\\/,

Distancia de la cuadricula

\ Distancia elipsodal /

Elipsode

Distancia del terreno

Una distancia del terreno es la distancia horizontal calculada entre los dos puntos en la elevacion media
paralela al elipsoide elegido.

Si se ha definido un elipsoide en el trabajo y el campo Distancias esta configurado en Terreno , la distancia
calculara paralela a éste. Si no se ha definido ningun elipsoide, se usara el elipsoide WGS-84.

Distancia elipsoidal

Si el campo Distancias esta configurado en Elipsoide , se aplicara una correccién y todas las distancias se
calcularan como si estuvieran en el elipsoide local, que por lo general se aproxima al nivel del mar. Si no se
ha especificado un elipsoide, se usara el elipsoide WGS-84.

Nota - Si el sistema de coordenadas para un trabajo se define como Factor de escala solamente, no se poc
mostrar las distancias elipsoidales.

Distancia de la cuadricula

Si el campo Distancias esta configurado en Cuadricula, se mostrara la distancia de la cuadricula entre dos
puntos. Esta es la distancia trigonométrica sencilla entre los dos conjuntos de coordenadas bidimensionale:
el sistema de coordenadas para el trabajo se define como de Factor de escala solamente y el campo
Distancias esta configurado en Cuadricula, el software Trimble Digital Fieldbook muestra distancias del
terreno multiplicadas por el factor de escala.

Correccion de la curvatura

En el sistema Trimble Digital Fieldbook, todas las distancias elipsoidales y del terreno son paralelas al
elipsoide.

Visualizacion del acimut

El acimut que el software Trimble Digital Fieldbook muestra y usa depende del sistema de coordenadas
definido para el trabajo actual:
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« Si se han definido una transformacién de datum y una proyeccion o si ha seleccionado Factor de
escala solamente, se mostrara el acimut de la cuadricula.

« Si se han definido una transformacién de datum y una proyeccién, se mostrara el acimut de la
cuadricula.

« Si no se ha definido ninguna transformacion de datum y/o proyeccién, se mostrara el mejor acimut
disponible. Un acimut de la cuadricula es la primera opcion, luego un acimut del elipsoide local y
luego el acimut del elipsoide WGS-84.

Si es necesario mostrar un acimut Sur, configure el campo Acimut Sur en Si. Todos los acimutes
todavia se incrementan en el sentido de las agujas del reloj. El siguiente diagrama muestra el efectc
configurar los campos Acimut Sur en No o Si.

N N
0 180
270 90 90 270
180 0
S S
Acimut Sur = No Acimut Sur =Si

Coordenadas de la cuadricula

Use el campo Coords cuadricula para configurar las coordenadas de la cuadricula para que se incrementer
uno de los siguientes grupos de direcciones:

* Norte y este
e Sur y oeste

* Norte y oeste
e Sury este

El siguiente diagrama muestra el efecto de cada configuracion.

" ™
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(50,50)

(—50,-50)

Incremento Norte-Este
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(-50,-50)

(-50,-50)

(50,50)

Incremento Sur-Oeste

(—50,-50)

4+

+

(50,50)

S S

Incremento Norte-Oeste Incremento Sur-Este

Correccién nivel del mar (elipsoide)

La casilla de verificacién Correccién nivel del mar (elipsoide) le permite elegir si los componentes
horizontales de las distancias medidas con una estacion total convencional deben o no corregirse con la
longitud equivalente en el elipsoide.

En la mayoria de los casos, seleccione la casilla de verificacion Correccion nivel del mar (elipsoide) para
calcular las coordenadas de cuadricula geodésicas correctas de las observaciones de la estacion total.

Sin embargo, si el elipsoide local fue inflado para proporcionar coordenadas de terreno calculadas, pero las
alturas de punto no se cambiaron para concordar con el elipsoide inflado, no seleccione la correccion del ni
del mar, por ejemplo, cuando utiliza trabajos con los sistemas de coordenadas del condado de Minnesota.

La correccion del nivel del mar se realiza utilizando la altura media (no la elevacién) de la linea sobre el
elipsoide local. Si ambos extremos de la linea tienen alturas nulas, la altura por defecto especificada para e
trabajo se utiliza para calcular dicha correccion.

La formula utilizada para el célculo es:

Distancia horizontal del elipsoide = DistHz x Radio / (Radio + AltMed)

DistHz |Componente horizontal de la distancia medida
Radio |Semieje mayor del elipsoide
AltMed |La altura media sobre el elipsoide local de la linea medida
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Notas

Decl

» En trabajos donde el sistema de coordenadas se configura para proporcionar coordenadas del terre
la Correccidn nivel del mar (elipsoide) siempre esta habilitada y no puede editarse. Esto se debe a c
la correccion del nivel del mar ya se ha aplicado en el calculo de las coordenadas del terreno.

* En un trabajo de Escala solamente, no hay un elipsoide local disponible puesto que no se trata de u
proyeccion geodésica. En este caso, el célculo de correccion estara por defecto en el empleo del
semieje mayor del elipsoide WGS84 (6378137.0 m) como el valor del radio. La correccion del nivel
del mar en trabajos de Escala solamente también emplea las cotas (elevaciones) de punto porque n
hay alturas elipsoidales disponibles.

* No podra configurar una altura por defecto para trabajos de Escala solamente. Esto significa que si
Correccion nivel del mar (elipsoide) esta habilitada en un trabajo de Escala solamente, deberé utiliz:
puntos 3D o se calcularan coordenadas nulas porque no es posible calcular la correccion del nivel
medio del mar.

inacion magnética

Configure la declinacion magnética para el area local si se estan usando los rumbos magnéticos en el softw

Trim

ble Digital Fieldbook. Se podran usar los rumbos magnéticos si elige Cogo / Calcular punto usando el

método Rumbo-dist desde un punto. .

Lad

eclinaciobn magnética define la relacion entre el norte magnético y el norte de la cuadricula para el trabe

Introduzca un valor negativo si el Norte magnético esta al Oeste del Norte verdadero. Introduzca un valor
positivo si el Norte magnético esta al Este del Norte de la cuadricula. Por ejemplo, si la aguja de la brdjula
sefiala 7° al Este del Norte verdadero, la declinacion sera de +7° 6 7°E.

Nota - Si estan disponibles, use los valores de declinacién publicados.

Nota - Si el Norte de la cuadricula en el trabajo se ha rotado del Norte verdadero debido a la definicion del
sistema de coordenadas, esto debe considerarse en la declinacion magnética especificada.
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Levantam - Generall

Menu Levantam

Use este menu para medir y replantear puntos usando los Estilos levantamiento definidos en el software
Trimble Digital Fieldbook.

Para mas informacién véase:
Levantamientos convencionales

Nota - Si s6lo hay un estilo de levantamiento, se seleccionara automaticamente cuando elige Levantam en
menu principal. De lo contrario, seleccione un estilo en la lista que aparece.

Iniciacion

Todos los levantamientos en Trimble Digital Fieldbook estdn controlados por un Estilo levantamiento. Los
Estilos levantamiento definen los parametros para configurar y comunicarse con los instrumentos y para me
y almacenar puntos. Toda esta informacién se almacena como una plantilla y se utiliza cada vez que se inic
un levantamiento.

Configure el estilo solamente si los valores por defecto no son adecuados para sus necesidades. Para cam
la configuracién del software Trimble Digital Fieldbook para distintos tipos de levantamientos, seleccione
Configuracién / Estilos levantamiento en el menu principal.

A continuacion, cada vez que quiera usar un estilo de levantamiento particular, puede seleccionarlo en el
Menu Levantam.

Nota - Si s6lo hay un estilo de levantamiento, se seleccionara automaticamente cuando elige Levantam en
menu principal. De lo contrario, seleccione un estilo en la lista que aparece.

Levantamientos convencionales

Nota - Si s6lo hay un estilo de levantamiento, se seleccionara automaticamente cuando elija Levantam en ¢
menu principal. De lo contrario, seleccione un estilo en la lista que aparece.

El software Trimble Digital Fieldbook le suministra un estilo por defecto para usar en un instrumento
convencional. Configure este tipo de levantamiento cuando cree o edite un estilo de levantamiento, luego si
estos pasos para llevar a cabo un levantamiento convencional.

1. Configurar el estilo de levantamiento.
2. Llevar a cabo una configuracion de estacion.
3. Comenzar el levantamiento.
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4. Finalizar el levantamiento.
Configurar el estilo de levantamiento
Para configurar un estilo de levantamiento:

1. En el mend principal, seleccione Configuracion / Estilos levantamiento / [Estilo levantamiento].

2. Seleccione cada una de las opciones y configurelas para que éstas sean apropiadas para su equipc
preferencias de levantamiento.

3. Una vez que especifica todas las configuraciones, presione Almac. para guardarlas, y luego Esc pat
regresar al menu principal.

Para mas informacién, véase:

Instrumento

Tolerancia puntos duplicados

Opciones de poligonal

Llevar a cabo una configuracion de estacion

Para aprovechar al méaximo la rutina de la Config estacion, presione Opciones para especificar la Config
estacion para que coincida con la manera en la que prefiere trabajar.

Podra configurar los nombres de punto por defecto, las alturas por defecto, las coordenadas de instrumentc
por defecto y el acimut por defecto. Las coordenadas de instrumento por defecto y el acimut por defecto se
usan solamente si el punto de instrumento no esta coordinado y no puede calcular un acimut a la referencic

La opcion Nombres punto por defecto determina los valores por defecto para el instrumento y los campos d
nombres de puntos de referencia cada vez que realiza una configuracion de estacion:

» Si siempre utiliza los mismos nombres para el instrumento y los puntos de referencia, seleccione
Ultimo usado. Utilice este método si siempre emplea las coordenadas de instrumento por defecto o
se configura en el mismo punto conocido continuamente.

* Si esta realizando un levantamiento de tipo poligonal, seleccione Poligonal. Cuando inicia una nuev:
configuracion de estacion, por defecto, el instrumento emplea el primer punto de la visual hacia
adelante observado desde la ultima configuracion de estacion para el Nombre punto instrumento y €
nombre del punto de instrumento utilizado en la ultima configuracion de estacion para el Nombre ptc
ref.

» Si quiere teclear o seleccionar el instrumento y los nombres de punto de referencia cada vez que
realiza una configuracién de estacion, seleccione Todos nulos.

Nota - Estos son solo valores por defecto. Debera seleccionar la opcidén que coincida con el flujo de trabajo
normal. Podra anular los valores por defecto para una configuracion de estacion concreta.

Nota - No confunda la opcién Ultimo usado con la opcion de menu topogréafico Ultimo usado.
La opcién Ultimo usado se aplica a una nueva configuracion de estacion. Los ultimos valores se utilizan en
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distintos trabajos.
La opcion de menu Ultimo usado restablece la tltima configuracion de estacion. No se realiza una nueva
configuracion de estacion.

La opcion Alturas por defecto determina los valores por defecto para el instrumento y los campos de altura
puntos de referencia cada vez que realiza una configuracion de estacion.

+ Si siempre usa las mismas alturas para el instrumento y los puntos de referencia, seleccione Ultimo
usado. Esta opcioén esté disponible solamente si configura la opciébn Nombres punto por defecto en
Ultimo usado.

* Si esta empleando el kit poligonal de Trimble (para que las Ultimas alturas de instrumento y de la
visual hacia adelante medidas puedan usarse como las nuevas alturas de instrumento y de referenc
seleccione Moverse hacia adelante. Esta opcién esté disponible solamente si configura la opcion
Nombres punto por defecto en Poligonal.

* Si desea teclear una nueva altura de instrumento y de referencia para cada configuracion de estacic
seleccione Todos nulos.

Si el punto de instrumento no existe, se emplearan las coordenadas de instrumento por defecto. Esto result
particularmente 0til si trabaja en un sistema de coordenadas local y siempre configura el instrumento en
coordenadas (0,0,0) o (1000N, 2000E, 100El), por ejemplo. Si deja las Coordenadas instrumento por defec
como nulas, podré teclear las coordenadas para los puntos de instrumento que no existen cuando realiza u
configuracion de estacion.

Si no puede calcularse un acimut entre el instrumento y los puntos de referencia, se usara el Acimut por
defecto .

Nota - Si siempre configura el instrumento en un punto conocido y usa un acimut conocido, luego deje los
campos Coordenadas instrumento por defecto y Acimut por defecto configurados como nulos. Esto asegurz
que no utilice valores por defecto accidentalmente si introduce el nombre del instrumento y/o nombres de
puntos de referencia accidentalmente.

El software Trimble Digital Fieldbook por lo general espera que mida un punto de referencia para orientar el
levantamiento. Si la practica topogréafica no requiere que mida a la referencia, inhabilite la casilla de
verificacion Medir referencia en la segunda pagina de opciones. El software automéaticamente crea una
referencia virtual, Referenciaxxxx (donde xxxx es un sufijo unico, por ejemplo, Referencia0001), utilizando |
orientacion de instrumento actual como el acimut.

Sugerencia : Si el instrumento esta correctamente instalado y orientado, esta seguro de que la ultima
configuracion de estacion todavia es valida y quiere seguir observando puntos desde esta estacion, selecci
Levantam / Ult uso para usar la dltima configuraciéon de estacion que se ha completado.

Para realizar una configuracion de estacion:

1. En el mena principal, seleccione Levantam / Config estacion , Config estacion adicional , Triseccion
o Linea ref.

Nota : Si s6lo tiene un estilo, éste se seleccionara automéaticamente.
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Configure las correcciones asociadas con el instrumento.

Si no aparece el formulario Correcciones, configure las correcciones seleccionando Opciones en la
pantalla Config estacion. Para que se muestre el formulario Correcciones durante el inicio, seleccior
la opcién Mostrar correcciones en al inicio.

2. Introduzca el nombre de punto del instrumento y la altura del instrumento.

Nota - Para un levantamiento 2D o planimétrico, deje el campo Altura instrumento configurado en
nulo (?). No se calcularéan elevaciones. A menos que esté utilizando una proyeccion de Escala
solamente, debera definir una altura del proyecto en la definicion del sistema de coordenadas. Trimt
Digital Fieldbook necesita dicha informacioén a fin de cambiar las distancias medidas del terreno a
distancias elipsoidales y para calcular coordenadas 2D.

3. Introduzca el nombre del punto de referencia.

Sugerencia - Si el punto esta disponible en un archivo vinculado, seleccione el archivo vinculado
para el trabajo e introduzca el nombre de punto en el campo Nombre punto instrumento o Nombre
punto de referencia. El punto se copiara autométicamente al trabajo.

4. Elija una opcién en el campo Método. Las opciones son:
¢ Angulos y distancia: mide los angulos horizontal y vertical y la distancia inclinada
¢ Observaciones medias - mide angulos horizontales y verticales, y distancias inclinadas para
un numero predefinido de observaciones
¢ Angulos solamente: mide los &ngulos horizontal y vertical
Angulo h. solamente: mide el angulo horizontal solamente
¢ D.eje angulo - primero mide la distancia inclinada, luego se puede volver a apuntar el
instrumento y medir los &ngulos horizontal y vertical
¢ D.eje angulo h. - primero mide el &ngulo vertical y la distancia inclinada, luego se puede
volver a apuntar el instrumento y medir el &ngulo horizontal
¢ D.eje angulo v. - primero mide el angulo horizontal y la distancia inclinada, luego se puede
volver a apuntar el instrumento y medir el &ngulo vertical
+ D.eje de distancia - introduce la distancia al eje a la izquierda/derecha, adentro/afuera o de |:
distancia vertical desde el objetivo hasta el objeto cuando un punto es inaccesible y luego
mide los angulos horizontal y vertical y la distancia inclinada al objeto de distancia al eje
5. Si es necesario, introduzca la altura del objetivo para la referencia.
6. Apunte al centro del objetivo de referencia y presione Medir.

<>

Seleccione la casilla de verificacion Ver antes de almacenar para ver las observaciones antes de qu
se las almacene.

7. Si esta realizando una triseccion o una configuracion de estacion adicional , podré afiadir mas puntc
de referencia/observaciones a la configuracion de estacion.
8. Si los residuales para la configuracion de estacion son aceptables, presione Cerrar y luego Almac.

La Config estacion esta completa.

Comenzar el levantamiento
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Para ello:
1. En el menu principal, seleccione Levantam / Medir puntos o Levantam / Replantear.
Si selecciona Medir puntos:

a.Introduzca un nombre de punto y cédigo.

b. Seleccione uno de los métodos de observacion.

c. Introduzca una altura de objetivo, si es requerida.

d. Presione Medir para observar el punto.

e.Presione Almac. para guardar la observacion en la base de datos.

f. Presione Comprob para medir comprobaciones de tomas (observaciones) a los puntos conocidos.
g. Desplacese hacia el siguiente punto y midalo.

Si selecciona Replantear:
a.Presione Afiadir para afiadir los puntos que quiere replantear a la lista de replanteo.

Para teclear un nombre de punto, en lugar de generar una lista de replanteo, presione > Punto y lue
introduzca el nombre de punto a replantear.

b. Seleccione ahora el punto a replantear, y utilice los graficos y el texto para replantear el punto.

c. Cuando el instrumento se encuentra dentro de la tolerancia angular (tal como se indica por las dos
flechas huecas esquematicas), presione Medir.

d. Presione Aceptar para ver los incrementos de replanteo.

e.Presione Almac. para guardar el punto.

f. Continlie hasta que todos los puntos hayan sido replanteados.

g. Para revisar los puntos almacenados, seleccione Revisar trabajo actual en el menu Archivos.

Finalizar el levantamiento

Para ello:
1. En el menu principal, seleccione Levantam / Finalizar levantamiento.
2. Presione Si para confirmar.

3. Apague el controlador.

Precaucion - La configuracion de estacion actual se pierde por completo cuando selecciona Finalizar
levantamiento.

Si se esté ejecutando un levantamiento, finalicelo antes de editar el estilo de levantamiento actual o de
cambiar los estilos de levantamiento. También deberé finalizar el levantamiento antes de acceder a las
funciones del trabajo tales como copiar. Véase mas informacion en Trabajo .

Para mas informacién véase:

Config estacion - Referencias simples
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Config estacién adicional
Triseccién

Linea ref.

Objetivo

Constante del prisma

Medir puntos

Objeto remoto

Medir un punto en dos caras
Medir ciclos

Replantear

Finalizar levantamiento

Levantamientos convencionales

En levantamientos convencionales, puede medir los siguientes tipos de puntos:

* Medir topo
* Puntos comprobacion

Si un punto es inaccesible, también puede medir el angulo horizontal y distancia al eje de una distancia hac
el punto.

Para medir un punto que se no puede observar directamente con un jalén en una posicién vertical (con
aplomado) utilice el método de medicién Prisma doble .

Para calcular el punto central de un objeto circular tal como un tanque de agua o un silo, use la opcién Obje
circular.

Para medir multiples series de observaciones, seleccione Medir ciclos en el menu Levantam.

Para calcular la altura de un objeto remoto si el instrumento no es compatible con el modo DR, 0 si no puec
medir una distancia, use el método Objeto remoto.

También podra Medir un punto en dos caras .

Sugerencia - En los campos Nombre punto hay una tecla Encontr que le permite buscar el siguiente nombr
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de punto disponible. Por ejemplo, si el trabajo contiene puntos numerados con 1000, 2000 y 3000 y quiere
encontrar el siguiente nombre de punto disponible después de 1000:

1. En el campo Nombre punto, presione Encontr. Aparecera la pantalla Buscar siguiente nombre pto
libre.

2. Introduzca el nombre de punto desde el que desea empezar a buscar (en este ejemplo, 1000) y
presione Enter.

El software Trimble Digital Fieldbook buscara el siguiente nombre de punto después del 1000 y lo insertara
en el campo Nombre punto.

Replantear - Vision de conjunto
En un levantamiento convencional, puede replantear puntos, lineas, arcos y alineaciones.
Para replantear un elemento:
« Defina el elemento a replantear.
* En el mapa, o en Levantam / Replantear, seleccione el elemento a replantear.
» Navegue hasta el punto, o dirija a la persona que esta sosteniendo el prisma hacia el punto.
« Marque el punto.

» Mida el punto (opcional).

Puede definir el elemento a replantear en el menu Teclear, o puede utilizar un archivo vinculado para afiadi
los puntos a la lista de replanteo.

Puede definir el elemento a replantear:

en el menu Teclear

con un archivo CSV o de trabajo vinculado

a partir de lineas y arcos cargados con el archivo de trabajo
a partir de un archivo de mapas activo

a partir de una alineacion (.rxI)

Para replantear una linea entre dos puntos sin teclear la linea en la base de datos del trabajo, podré selecc
dos puntos en el mapa, presione y mantenga presionado en el mapa para acceder al menu emergente y lue
seleccione Replantear linea.

Advertencia - No cambie el sistema de coordenadas después de haber replanteado los puntos.

Para mas informacion véase:

Arcos

Lineas

»
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Puntos

Alineaciones (polilineas)
Replantear - Mostrar modo
Replantear - Opciones

Utilizacion de la visualizacién grafica

Fijo rap

Presione Fijo rap para medir rdpidamente y almacenar un punto de construccion de forma automética.
Alternativamente, seleccione Fijo rap en el menu emergente en el campo Nombre punto.

Nota - En un levantamiento convencional, Fijo rap utiliza el modo de medicién actual.
Si necesita una mayor flexibilidad, seleccione Medir en el mend emergente en el campo Nombre punto.

Por lo general, un punto de construccién se utiliza en Cogo - calcular puntos o Teclear - lineas y arcos.

Los puntos de construccion se almacenan en la base de datos de Trimble Digital Fieldbook con nombres de
punto automaticos que se incrementan desde Plant0000. Tienen una clasificacion mas alta que los puntos
recién replanteados y méas baja que los puntos normales. Véase mas informacién en Normas de busqueda
base de datos .

Para ver los puntos de construccion en un mapa o en una lista, presione Filtro y seleccionelos en la lista
Seleccionar filtros.

Punto topo

Este es un método de medicién y de almacenamiento de puntos previamente configurado. Especifique este
tipo de puntos cuando haya creado o editado un Estilo levantamiento.

Use el campo Incremento de punto auto para configurar el incremento de la numeracion automética de pun

El valor por defecto es de 1, a pesar de que se pueden usar incrementos mas grandes asi como también
incrementos negativos.

Punto comprobacion

Convencional

En un levantamiento de estacion total convencional, presione Comprob para medir una clase de punto
comprobacion.
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Para medir un punto de comprobacion:

1.
2.

3.

4.

En el campo Nombre punto introduzca el nombre del punto a comprobar.

En el campo Método seleccione un método de medicion e introduzca la informacion requerida en los
campos que aparecen.

En el campo Altura objetivo introduzca la altura del objetivo y luego presione Medir.

Si no ha seleccionado la casilla de verificacion Ver antes de almacenar, el punto se almacenaréa con
una clasificacién de Comprob. Si ha seleccionado la casilla de verificacién Ver antes de almacenar,
apareceran los incrementos de la toma de comprobacion en la pantalla Toma comprobacion.

Cuando se observa el punto, si la configuracion de estacion es la misma que aquella cuando se ha

medido el punto originalmente, los incrementos son la diferencia en valores de observacion entre la
observacion original y la observacion de comprobacion. Los incrementos que se muestran son: angt
horizontal, &ngulo vertical, distancia horizontal y distancia inclinada.

Si la configuracion de estacion es diferente de aquella cuando se ha medido el punto originalmente,
los incrementos seran relativos a las mejores coordenadas del punto original al punto de
comprobacién. Los incrementos que se muestran son: acimut, distancia vertical, distancia horizonta
distancia inclinada.

Presione Enter para almacenar el punto de comprobacion. Presione Esc para abandonar la medicié

Presione CompRef para mostrar la pantalla Comprobar referencia. Esta es similar a la pantalla
Punto comprobacion, pero el campo Nombre punto muestra la referencia de la configuracion de estacion

actual.

No se podra editar dicho campo.

Para observar una toma de comprobacion a la referencia, use el mismo procedimiento que se describe
anteriormente.

Para volver a la pantalla Punto comprobacion, presione Comp top.

Finalizar levantamiento

Para finalizar el levantamiento actual, seleccione Finalizar levantamiento convencional en el menu Levantal

Precaucion - La configuracion de estacion actual se pierde por completo cuando selecciona Finalizar
levantamiento.
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Levantam - Convencional

Medicion de puntos topo en un levantamiento convencional

Para medir un punto topografico usando un instrumento convencional:

1. En el mena principal, seleccione Levantam y luego realice una configuracion de estacion, una
configuracion de estacion adicional, una triseccién o una linea ref.

2. En el menu Levantam, seleccione Medir topo.

3. Introduzca un valor en el campo Nombre punto.

4. Si corresponde, introduzca un cédigo de caracteristica en el campo Cadigo.

5. En el campo Método, seleccione un método de medicion.

6. Introduzca un valor en el campo Altura objetivo y luego presione Medir.

Si ha seleccionado la casilla de verificacion Ver antes de almacenar en el estilo de levantamiento, la
informacion sobre la medicién aparecera en la pantalla. Si es necesario, edite la altura del objetivo (reflecto
y el codigo. Presione el botén de visualizacion a la izquierda de la informacién de medicién para cambiar la
visualizacion. Luego seleccione una de las siguientes alternativas:

* Presione Almac. para almacenar el punto.
* Gire el instrumento al siguiente punto y presione Leer. El tltimo punto se almacenara y se realizara
una medicion al siguiente punto.

Si no ha seleccionado la casilla de verificacion Ver antes de almacenar, el punto se almacenara
automaticamente y el nombre de punto se incrementara (basado en la configuraciéon Incremento de punto a
). El software Trimble Digital Fieldbook almacenara las observaciones brutas (AH, AV y DI).

Notas

« Si ha verificado la opcién Promediar automaticamente y la observacion a un punto duplicado esta
dentro de las tolerancias de punto duplicado especificadas, la observacion y la posicion media
calculada (utilizando todas las posiciones de punto disponibles) se almacenaran automaticamente.

* Dos observaciones de angulo solamente de dos puntos conocidos diferentes se pueden 'promediar’
para calcular las coordenadas del punto de interseccion. Para promediar las observaciones, deben
almacenarse con el mismo nombre de punto. Cuando aparece la pantalla Pto duplicado : Fuera de
tolerancia, seleccione Promediar.

Alternativamente, promedie las obsrvaciones utilizando Cogo / Calcular la media.

Para cambiar las configuraciones para el levantamiento actual, presione Opciones. No es posible cambiar €
estilo de levantamiento actual o las configuraciones del sistema.

Sugerencias

 Podra presionar Entrar mientras esta midiendo una Observacién media para aceptar la medicion an
de haber concluido el nimero de observaciones requeridas.
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 Podra presionar Entrar mientras esta midiendo un punto de Reflexion directa (DR) con una desviaci
tipica definida a fin de aceptar la medicién antes de cumplir con la desviacion minima.

Métodos de medicién

Véase mas informacion sobre los diferentes métodos de medicion en los siguientes temas:

Angulos y distancia

Angulos solamente, Angulo h. solamente

D.eje angulo, D.eje angulo h. y D.eje angulo v.

D.eje de distancia

Prisma doble

Objeto circular

Objeto remoto

También podra Medir un punto en dos caras .

Use el campo Incremento de punto auto para configurar el incremento de la numeracién automética de pun
El valor por defecto es de 1, a pesar de que se pueden usar incrementos mas grandes asi como también

incrementos negativos.

Seleccione la casilla de verificacion Ver antes de almacenar para ver las observaciones antes de que se las
almacene.

Config estacion

En un levantamiento convencional, deberd completar una configuracién de estacién para orientar el
instrumento:

1. En el mena principal, seleccione Levantam / (Estilo levantamiento seleccionado) / Config estacion.
El mend que aparece varia segun cuente 0 no con una configuracion de estacion actual.
Nota - Si solo dispone de un estilo, el mismo se seleccionara automaticamente.

2. Configure las correcciones asociadas con el instrumento.
Si no aparece el formulario Correcciones, presione Opciones en la pantalla Config estacion para

configurar las correcciones.
Para que se muestre el formulario Correcciones al inicio, seleccione la opcion Mostrar correcciones
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en el inicio.

3. Introduzca el nombre de punto del instrumento y la altura del instrumento. Si el punto todavia no est
en la base de datos, podra teclearlo o dejarlo como nulo.

Notas

¢ Sino se conocen las coordenadas para el punto del instrumento, realice una triseccion a
puntos conocidos para coordinar el punto.

¢ Para un levantamiento 2D o planimétrico, deje el campo Altura instrumento configurado en
nula (?). No se calcularéan elevaciones. A menos que esté utilizando una proyeccién de esca
solamente, se debe definir una altura del proyecto en la definicion del sistema de
coordenadas. El software Trimble Digital Fieldbook necesita esta informacion para cambiar
las distancias medidas del terreno a distancias elipsoidales y para calcular coordenadas 2D.

4. Introduzca el nombre del punto de referencia y la altura del objetivo. Si no hay coordenadas para el
punto, puede teclear directamente un acimut.

Notas

¢ Sino sabe cual es el acimut, podra introducir un valor arbitrario y editar el registro de acimut
posteriormente durante la revision.

¢ Al introducir el punto del instrumento mas adelante, asegurese de optar por sobrescribir el
punto del instrumento original en el formulario Punto duplicado. Luego se calcularan las
coordenadas de los puntos medidos a partir de dicha estacion.

¢ Podra utilizar el Administrador de puntos para editar las coordenadas del punto del
instrumento. Si lo hace, podran cambiar las posiciones de todos los registros que se calcular
partir de dicha posicion de configuracion de estacion.

¢ Podra utilizar el Administrador de puntos para editar las coordenadas del punto de referencie
Si edita el registro de puntos que se utiliza como referencia en una configuracion de estacior
con un acimut calculado a la referencia, podran cambiar las posiciones de todos los registros
que se calculan a partir de dicha configuracion de estacion.

Sugerencia - Si el punto esta disponible en un archivo vinculado, seleccione dicho archivo para el
trabajo y luego introduzca el nombre de punto en el campo Nombre punto instrumento o Nombre
punto de referencia. El punto se copiara autométicamente al trabajo.

5. Elija una opcion en el campo Método . Las opciones son:

¢ Angulos y distancia: mide los angulos horizontal y vertical y la distancia inclinada

¢ Observaciones medias - mide angulos horizontales y verticales y la distancia inclinada para
un numero de observaciones predefinido

¢ Angulos solamente: mide los &ngulos horizontal y vertical

¢ Angulo h. solamente: mide el angulo horizontal solamente

¢ D.eje angulo - primero mide la distancia inclinada, luego se puede volver a apuntar el
instrumento y medir los &ngulos horizontal y vertical

¢ D.eje angulo h. - primero mide el &ngulo vertical y la distancia inclinada, luego se puede
volver a apuntar el instrumento y medir el &ngulo horizontal
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¢ D.eje angulo v. - primero mide el angulo horizontal y la distancia inclinada, luego se puede
volver a apuntar el instrumento y medir el &ngulo vertical

+ D.eje de distancia - introduce la distancia al eje a la izquierda/derecha, adentro/afuera o de |:
distancia vertical desde el objetivo hasta el objeto cuando un punto es inaccesible y luego
mide los angulos horizontal y vertical y la distancia inclinada al objeto de distancia al eje
Al utilizar el método de distancia al eje, presione Opciones y configure la perspectiva
Direcciones d.eje y replanteo.

6. Apunte al centro del objetivo de referencia y luego presione Medir.
7. Si los residuales para la configuracion de estacion son aceptables, presione Almac.

Sugerencia - Para cambiar la visualizacion, presione el boton de visualizacion a la izquierda de la
informacién de medicion.

Nota - Los residuales son las diferencias entre la posicion conocida y la posicion observada del puni
de referencia.

Ha concluido la configuracion de estacion.
Sugerencia - Para aprovechar al maximo la rutina de Config estacion, presione Opciones para configurar
Config estacion de modo tal que coincida con la manera en la que prefiere trabajar. Véase mas informacior
Realizar una configuracién de estacion.
Nota - Si desea medir méas de un punto de referencia, utilice una Config estacion adicional.
Vea mas informacion en:

* Levantamientos convencionales

» Config estacion adicional

» Triseccion
 Poligonal

Config estacion adicional

En un levantamiento convencional, use una Config estacién adicional para realizar una configuracion de
estacion en un punto conocido al hacer observaciones a uno o mas puntos de referencia.

Advertencia - Si el punto de la configuracién de estacion es una estacion poligonal que piensa ajustar, no
mida méas de un punto de referencia. Inhabilite la casilla de verificacién Referencia de los puntos adicionale
para que se midan como la visual hacia adelante.
Vea mas detalles en:

» Realizacién de una Config estacion adicional

» Pantalla Config estacion - Residuales
» Pantalla Punto - Residuales
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« Pantalla Detalles punto
» Pantalla Resultados config estacion

Realizacién de una Config estacion adicional
Para realizar una configuracion de estacion adicional:

1. En el menu principal, seleccione Levantam / Config estacion adicional.
2. Configure las correcciones con el instrumento asociado.

Si no aparece el formulario Correcciones, presione Opciones y luego seleccione la casilla de
verificacion Mostrar correcciones en el inicio.

3. Introduzca el nombre de punto del instrumento. Si el punto todavia no existe en la base de datos,
tecléelo o déjelo como nulo.

Si no se conocen las coordenadas para el punto del instrumento, realice una Triseccion a puntos
conocidos. Esto proveerd las coordenadas.

4. Introduzca la altura del instrumento, si corresponde, y luego presione Aceptar.

- Para un levantamiento 2D o planimétrico, deje el campo Altura instrumento configurado en nula
(?). No se calculara ninguna elevacion.

- Una vez que se ha iniciado la configuracion de estacion, no se podra introducir una altura de
instrumento diferente.

Advertencia - Antes de continuar, presione Opciones y asegurese de que las configuraciones de
Orden de caras sean correctas. Esta configuracion no se puede cambiar una vez que ha empezado
medir los puntos.

5. Introduzca el primer nombre de punto de referencia y la altura del objetivo, si corresponde. Si no hay
coordenadas para el punto, podra teclear un acimut.

Si el punto esté disponible en un archivo vinculado, seleccione el archivo vinculado para el trabajo e
introduzca el nombre de punto en el campo Nombre punto instrumento o Nombre punto de referenci
El punto se copiard automaticamente al trabajo.

Nota - Para incluir puntos de la visual hacia adelante durante la configuracion de estacion adicional,
inhabilite la casilla de verificacion Referencia. Los puntos de la visual hacia adelante no contribuyen
al resultado de la configuracion de estacion.

. Elija una opcion en el campo Método.
.Apunte al objetivo y presione Medir.

~N O

Aparecera la pantalla Residuales config estacion.

Vea informacioén adicional sobre lo que hay que hacer a continuacion en las siguientes secciones.
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Pantalla Config estacion - Residuales

La pantalla Residuales config estacion lista los residuales para cada punto observado en la configuracion d
estacion.

Use la pantalla Residuales config estacion para hacer lo siguiente:

 Para observar mas puntos, presione la tecla + Punto.

* Para ver los Resultados config estacion, presione Resultad.

» Para almacenar la configuracion de estacion, presione Resultad y luego la tecla Almac.

» Para ver/editar los detalles de un punto, resalte el punto y luego presione Detalles.

« Para ver/editar los residuales de cada observacion individual a un punto, presione en el punto en la
lista una vez.

» Para empezar a medir ciclos de observaciones a los puntos, presione Cara final.

Sugerencias

 Para resaltar un elemento en una lista, presione y mantenga presionado en el elemento durante por
menos medio segundo.

» Para ordenar una columna en orden ascendente o descendente, presione el encabezado de columr
Presione en el encabezado de columna Punto para ordenar el punto en el orden ascendente/ o
descendente observado.

» Para cambiar la visualizacion de residuales, seleccione una opcion en la lista desplegable en la
pantalla Residuales.

» Para navegar a un punto, presione + Punto y luego presione Navegar.

Notas

» Un residual es la diferencia entre la posicioén conocida y la posicion observada del punto (o puntos) «
referencia.

» Un punto de visual hacia adelante que todavia no existe en la base de datos tiene residuales nulos
el formulario Residuales.

* No se puede afadir el mismo punto a una configuracion de estacion mas de una vez. Para realizar
mediciones a puntos ya medidos, seleccione Cara final. Véase mas informacién en Medicién de
ciclos en una Config estacién adicional o Triseccion.

* Dentro de Config estacion adicional o Triseccién, el nimero méaximo de puntos en un ciclo es de 25.

Pantalla Punto - Residuales

La pantalla Residuales punto lista los residuales para cada observacion a un punto en la configuracion de
estacion.

Use la pantalla Residuales punto para hacer lo siguiente:

» Para inhabilitar una observacion, resaltela y luego presione Usar.
« Para ver los detalles de una observacion, resaltela y luego presione Detalles.
 Para volver a la pantalla Residuales config estacion, presione la tecla Atras.

(R
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Nota - Si ha medido las observaciones de la cara 1 y de la cara 2 a un punto, al inhabilitar una observacion
una cara también se inhabilitara la correspondiente observacion de la otra cara.

Advertencia - Si inhabilita algunas (pero no todas) las observaciones a un punto de referencia, se afectara |
solucion para la triseccion. Habra un namero diferente de observaciones a cada punto de referencia.

Pantalla Detalles punto
Use la pantalla Detalles punto para:

* ver la observacion media para un punto en la configuracion de estacion
» cambiar la altura del objetivo y/o constante del prisma para todas las observaciones a un punto

Pantalla Resultados config estacion
Los Resultados config estacion muestran informacion sobre la solucion de la configuracion de estacion.
Para ver la pantalla Resultados config estacion:

« volver a la pantalla Residuales config estacion (presionar Esc )
 almacenar la configuracion de estacion (presione Almac. )

Nota - Durante una Config estacion adicional, no se almacenaré nada en el trabajo hasta tanto no haya
presionado Almac. en la pantalla Resultados.

La configuracion de estacion ha concluido.

Vea mas informacion en:
» Medicion de ciclos en una Config estacién adicional o Triseccion
* Levantamiento convencionales

» Triseccion
 Poligonal

Medicion de ciclos en Config estacion adicional o Triseccion

Este tema describe cdmo medir multiples conjuntos (ciclos) de observaciones durante una Config estacion
adicional o Triseccion.

Un ciclo puede consistir en uno de los siguientes elementos:

 un conjunto de observaciones simples de la cara 1
* un conjunto de observaciones coincidentes de la cara 1 y de la cara 2

Cuando utiliza Config estacion adicional o Triseccion, mida los puntos que desea incluir en los ciclos. Una
vez que se ha generado la lista de ciclos, presione Cara final.

"_:"

xIrimble:
98



El software Trimble Digital Fieldbook:

* |lo dirige a cambiar de cara cuando corresponda.
* estaré por defecto en los detalles de punto para cada punto observado.
» mostrard los resultados. Ello permitir4 eliminar datos incorrectos.

Vea mas detalles en:

» Generacion de una lista de ciclos

» Medicion de ciclos de observaciones
* Omision de observaciones

* Pantalla Residuales

« Pantalla Punto - Residuales

« Pantalla Detalles punto

Generacion de una lista de ciclos

La lista de ciclos contiene los puntos usados en las observaciones de ciclos. A medida que se afade cada
punto a una Config estacion adicional o Triseccion, el software Trimble Digital Fieldbook automaticamente
generara dicha lista. Véase mas informacion en Config estacion adicional o Triseccion.

Cuando se ha completado la lista de ciclos, presione Cara final. El software Trimble Digital Fieldbook le
pedira el siguiente punto a medir en los ciclos de observaciones.

Notas

» No se podra editar la lista de ciclos. Antes de presionar Cara final, asegurese de observar todos los
puntos a incluir en las observaciones de ciclos.

« La parte superior de la pantalla Medir ciclos muestra la cara en la que se encuentra el instrumento,
namero de ciclo actual y el nimero total de ciclos a medir (que se muestra entre paréntesis). Por
ejemplo, la pantalla mostraré Cara 1 (1/3) para indicar que el instrumento esté en la cara 1 del prime
ciclo de tres.

Medicién de ciclos de observaciones

Una vez que se ha generado una lista de ciclos, presione Cara final. El software Trimble Digital Fieldbook
introduce el nombre de punto por defecto y la informacién del objetivo para el siguiente punto en el ciclo.
Para medir un punto, presione Medir. Repita este procedimiento hasta que se hayan completado todas las
observaciones en el ciclo.

Una vez que han concluido todas las observaciones, el software Trimble Digital Fieldbook mostrara la
pantalla Residuales.

Notas

* Si presiona la tecla Esc en la pantalla Medir, se descartaré el ciclo actual.
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Omisién de observaciones

Cuando el software Trimble Digital Fieldbook ha alcanzado el final de la lista de ciclos y se han omitido los
puntos, aparecerd el siguiente mensaje:

¢Observar los puntos omitidos?

Presione Si para observar los puntos que se han omitido durante dicho ciclo. Las observaciones se pueden
volver a omitir si fuera necesario. Presione No para finalizar el ciclo.

Si se omite un punto en un ciclo, todos los ciclos subsiguientes siguen pidiendo observaciones a ese punto

Cuando se ha omitido una observacion de las observaciones de un par de la cara 1y de la cara 2, el softwe
Trimble Digital Fieldbook automéaticamente eliminard la observacion no utilizada. Las observaciones
eliminadas se almacenan en la base de datos de Trimble Digital Fieldbook y no pueden recuperarse. Las
observaciones recuperadas pueden procesarse en el software de oficina, pero no se usan automaticamente
recalcular los registros de angulos medios girados (MTA) en el software Trimble Digital Fieldbook.

Las observaciones de referencia no pueden omitirse utilizando la opcion Omitir visuales hacia adel.
obstruidas .

Pantalla Residuales

Al final de cada ciclo, aparecerd la pantalla Residuales. Véase més informacion en Config estacion adicione
Triseccion.

Tras medir los ciclos, Desv tip estaré disponible en la pantalla Residuales. Para ver las desviaciones tipicas
las observaciones para cada punto, presione Desuv tip.

Notas
» Para cambiar la visualizacion de residuales, use la lista desplegable en la pantalla i
 Durante una configuracion de estacion adicional o triseccion, no se almacenara nada en el trabajo
hasta tanto no presione las teclas Cerrar y Almac. para concluir la configuracion de estacion.

Pantalla Punto - Residuales

La pantalla Punto - Residuales muestra los residuales para las observaciones individuales a un punto
concreto. Véase mas informacion en Config estacion adicional o Triseccion.

Nota - Si ha medido las observaciones de la cara 1 y de la cara 2 a un punto, al inhabilitar una observacion
la cara 1 también se inhabilitara la correspondiente observacion de la cara 2. De modo similar, si inhabilita |
observacion de la cara 2, también se inhabilitara la correspondiente observacion de la cara 1.

Pantalla Detalles punto

La pantalla Detalles punto muestra el nombre de punto, el codigo, el estado de la referencia, la altura del
objetivo, la constante del prisma, la observacion media y los errores tipicos para el punto observado. Véase
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mas informacién en Config estacion adicional o Triseccion.

Elevacion estacion

En un levantamiento convencional, utilice la funcion Elevacion estacion para determinar la elevacién del
punto del instrumento mediante observaciones a puntos con cotas (elevaciones) conocidas.

Nota - Use solamente puntos que se pueden ver como coordenadas de cuadricula. (El célculo de la elevaci
de estacion es un calculo de cuadricula.)

Una elevacion de estacion necesita un minimo de uno de los siguientes valores:

* una observacién de angulo y distancia a un punto conocido, o
* observaciones de dos angulos solamente a puntos distintos

Para realizar una elevacion de estacion:

1. En el mena principal, seleccione Levantam y luego realice una configuracion de estacion , una
configuracion de estacién adicional , una triseccién o una linea de referencia.

2. Seleccione Levantam / Elevacién estacion. Apareceran el nombre de punto del instrumento y el
cadigo. Si ha introducido la altura del instrumento durante la configuracion de estacion, ésta tambiér
aparecera. De lo contrario, introduzca la altura del instrumento ahora. Presione Aceptar.

3. Introduzca un nombre de punto, un cédigo y los detalles del objetivo para el punto con cota
(elevacion) conocida. Presione Medir. Una vez que se ha almacenado la medicion, apareceran los
Residuales punto.

4. En la pantalla Residuales punto, presione una de las siguientes teclas:

¢ + Punto, para observar puntos conocidos adicionales
¢ Detalles, para ver o editar los detalles del punto
¢ Usar, para habilitar o inhabilitar un punto

5. Para ver el resultado de la elevacion de la estacion, presione Cerrar en la pantalla Residuales punto
Para aceptar el resultado, presione Almac.

Nota - La elevacion que se determina mediante este método de elevacion de estacion sobrescribe la cota
(elevacion) del punto del instrumento.

Triseccidn

En un levantamiento convencional, la funcion de triseccidn se utiliza para determinar las coordenadas para
punto desconocido llevando a cabo observaciones a puntos de referencia conocidos. El software Trimble
Digital Fieldbook utiliza un algoritmo por minimos cuadrados para calcular la triseccién.

Nota - Para determinar la cota (elevacion) de un punto con coordenadas 2D conocidas, realice una Elevaci
estacion una vez que ha concluido la configuracion de estacion.
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Una triseccion necesita por lo menos uno de los siguientes elementos:
* Dos observaciones de angulo y distancia a diferentes puntos de referencia
* Tres observaciones de angulo solamente a diferentes puntos de referencia
» Una observacion de &ngulo y distancia a un punto cercano y una observacion de angulo solamente
un punto de referencia. Este es un caso especial denominado configuracion de estacion excéntrica.
Advertencia - No calcule un punto de triseccion utilizando el control WGS84 y luego cambie el sistema de
coordenadas o realice una calibracion local. Si lo hace, el punto de triseccién sera incompatible con el nuev
sistema de coordenadas.
Vea mas detalles en:
* Realizacién de una triseccién
* Pantalla Triseccion - Residuales
» Pantalla Punto - Residuales
« Pantalla Detalles punto
 Pantalla Resultados triseccién
» Configuracién de estacién excéntrica
Realizacion de una triseccion
Para realizar una triseccion:
1. En el mend principal, seleccione Levantam / Triseccion.
Nota - Si tiene solamente un estilo, el mismo se seleccionara automaticamente.

2. Configure las correcciones asociadas con el instrumento.

Si el formulario Correcciones no aparece, presione Opciones y luego seleccione la casilla de
verificacion Mostrar correcciones en el inicio.

3. Introduzca el nombre de punto y la altura del instrumento, si corresponde.

Nota - Una vez que la triseccion se ha iniciado no se podra introducir una altura de instrumento
diferente.

4. Configure la casilla de verificacion Calcular elevacion de la estacion y luego presione Aceptar.

Nota - Para un levantamiento 2D o planimétrico, inhabilite la casilla de verificacion Calcular
elevacion de la estacion. No se calculara ninguna elevacion.

Advertencia - Antes de continuar, presione Opciones y asegurese de que la configuracion Orden de
caras sea correcta. Esta configuracion no se puede cambiar una vez que ha empezado a medir pun

5. Introduzca el primer nombre de punto de referencia y la altura del objetivo si corresponde.
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Nota - En una triseccion, s6lo puede utilizar puntos de referencia que se pueden ver como
coordenadas de cuadricula. Esto se debe a que el célculo de triseccion es un célculo de cuadricula.

6. Elija una opcion en el campo Método.
7. Apunte al objetivo y luego presione Medir.
8. Mida mas puntos.

Nota - Para incluir puntos de visual hacia adelante durante la triseccion, inhabilite la casilla de
verificacion Referencia. Los puntos de visual hacia adelante no contribuyen al resultado de la
triseccion.

Una vez que se han realizado dos mediciones, el software Trimble Digital Fieldbook puede brindar
informacion de navegacion para otros puntos, y la tecla Navegar estara disponible. Presione Naveg:
para navegar a otro punto.

9. Cuando hay suficientes datos para que el software Trimble Digital Fieldbook calcule una posicion co
triseccion, aparecerd la pantalla Residuales triseccion.

Pantalla Triseccion - Residuales
La pantalla Residuales triseccion lista los residuales para cada punto observado en la triseccion.
Use la pantalla Residuales triseccion para hacer lo siguiente:

 Para observar mas puntos, presione la tecla + Punto.

« Para ver los Resultados triseccion, presione la tecla Cerrar.

 Para almacenar la triseccion, presione la tecla Cerrar y luego Almac.

 Para ver/editar los detalles de un punto, resulte el punto y presione Detalles.

« Para ver/editar los residuales de cada observacion individual a un punto, presione en el punto en la
lista una vez.

» Para empezar a medir Ciclos de observaciones a los puntos, presione Cara final.

Sugerencias

 Para resaltar un elemento en una lista, presione y mantenga presionado en el elemento durante por
menos medio segundo.

» Para ordenar una columna en orden ascendente o descendente, presione el encabezado de columr
Presione en el encabezado de columna Punto para ordenar el punto en el orden ascendente o
descendente observado.

» Para cambiar la visualizacion de residuales, seleccione una opcién en la lista desplegable en la
pantalla Residuales.

Notas

» Un residual es la diferencia entre la posicioén conocida y la posicion observada del punto (o puntos) «
referencia.

» Un punto de visual hacia adelante que todavia no existe en la base de datos tiene residuales nulos
el formulario Residuales.

elrimbles
103



* No se puede afiadir el mismo punto a una configuracion de estacion mas de una vez. Para realizar
mediciones a puntos ya medidos, seleccione Cara final. Véase mas informacién en Medicién de
ciclos en una Config estacién adicional o Triseccion.
* Dentro de Config estacion adicional o Triseccién, el nimero méaximo de puntos en un ciclo es de 25.
Pantalla Punto - Residuales
La pantalla Residuales punto lista los residuales para cada observacion a un punto en la triseccion.
Use la pantalla Residuales punto para hacer lo siguiente:

« Para inhabilitar una observacion, reséltela y presione la tecla Usar.

« Para ver los detalles de una observacion, resaltela y presione Detalles.

 Para volver a la pantalla Residuales triseccion, presione la tecla Atras.

Nota - Si ha medido las observaciones de la cara 1 y de la cara 2 a un punto, al inhabilitar una observacion
una cara también se inhabilitara la correspondiente observacion de la otra cara.

Advertencia - Si inhabilita algunas (pero no todas) de las observaciones a un punto de referencia, la solucié
para la triseccion seré parcial puesto que habrd un nimero diferente de observaciones a cada punto de
referencia.

Pantalla Detalles punto

La pantalla Detalles punto muestra la observacion media para un punto en la triseccion.

Use la pantalla Detalles punto para hacer lo siguiente:

» cambiar el componente horizontal o vertical de un punto que se usara en el célculo de triseccion
» cambiar la altura del objetivo y/o constante del prisma para observaciones a dicho punto

Nota - Solamente podra cambiar los componentes de un punto que se usaran en el célculo de triseccion si
seleccionado previamente la opcion Calcular elevacion de la estacion y el punto observado tiene una posici
de cuadricula 3D.

El campo Usado para muestra los componentes del punto que se utilizaran en el célculo de triseccion. Véa:
la siguiente tabla.

Opcién Descripcion
H (2D) |Usar solamente los valores horizontales para dicho punto en el célculo
V (1D) [Usar solamente los valores verticales para dicho punto en el céalculo
H,V (3D) |Usar tanto los valores horizontales como verticales para dicho punto en el calculo

Pantalla Resultados triseccién

La pantalla Resultados triseccion muestra informacién sobre la solucién de la triseccion.
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Use la pantalla Resultados triseccion para hacer lo siguiente:

 Para volver a la pantalla Residuales triseccion, presione la tecla Esc.
» Para almacenar la triseccion, presione la tecla Almac.

Nota - Durante una triseccion, no se almacenara nada en el trabajo hasta tanto no haya presionado la tecla
Almac. en la pantalla Resultados.

Ha concluido la triseccion.
Configuracién de estacion excéntrica

La funcion de triseccion puede utilizarse para realizar una configuracion de estacion excéntrica, donde la
configuracion de estacion se realiza teniendo a la vista un punto de control cercano y teniendo a la vista un
punto de referencia como minimo. Por ejemplo, use esta configuracion si no puede instalarse sobre el punt
de control o no puede ver puntos de referencia desde el punto de control.

Una configuracion de estacion excéntrica necesita, como minimo, una observaciéon de angulo y distancia a
punto de control cercano y una observacion de angulo solamente a un punto de referencia. Ademas, tambie
pueden observase puntos de referencia adicionales durante la configuracioén de estacién excéntrica. Los pu
de referencia pueden medirse con observaciones de angulo solamente u observaciones de angulo y distan

Vea mas informacién en:

» Medicion de ciclos en una Config estacién adicional o Triseccion
* Levantamiento convencionales

 Config estacién adicional

 Poligonal

Linea ref

La Linea ref es el proceso por el cual se establece la posicion de un punto ocupado relativo a una linea bas
Para realizar el establecimiento de una estacion segun la linea de referencia, realice dos mediciones a dos
puntos de definicion de linea base conocidos o desconocidos. Una vez que se ha definido este punto de
ocupacion, todos los siguientes puntos se almacenan en funcién de la linea base utilizando la estacion y
distancia al eje. Este método a menudo se emplea al replantear edificios paralelos a otros objetos o limites.

Para realizar una configuracion de estacion en funcion de una Linea ref:

1. En el mend principal, seleccione Levantam / Linea ref.
2. Configure las correcciones asociadas con el instrumento.

Si el formulario Correcciones no aparece, presione Opciones y luego seleccione la casilla de
verificaciébn Mostrar correcciones en el inicio.

3. Introduzca el Nombre punto instrumento y la Altura instrumento, si corresponde.
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4. Presione Aceptar.
5. Introduzca el Nombre punto 1, y la Altura objetivo.

* Si el punto 1 tiene coordenadas conocidas, se mostraran las coordenadas.
* Si el punto 1 no tiene coordenadas conocidas, se usaran las coordenadas por defecto. Seleccione
Opciones para cambiar las coordenadas por defecto.

6. Presione Medir 1 para medir el primer punto.
7. Introduzca el Nombre punto 2 y la Altura objetivo.

« Si el punto 1 tiene coordenadas conocidas, puede usarse un punto con coordenadas conocidas par:
punto 2.

* Si el punto 1 no tiene coordenadas conocidas, entonces no pueden usarse coordenadas conocidas
punto 2.

* Si el punto 1 no tiene coordenadas conocidas, se usaran las coordenadas por defecto. Seleccione
Opciones para cambiar las coordenadas por defecto.

* Si el punto 1y el punto 2 tenian coordenadas conocidas, se mostrara el acimut de la linea de
referencia calculada, de lo contrario, se mostrara el acimut por defecto de 0°.

8. Introduzca un Acimut linea ref, si corresponde.
9. Presione Medir 2 para medir el segundo punto.

Se mostraran las coordenadas del punto del instrumento.
10.Presione Almac. para completar el establecimiento de la estacion en funcion de la linea de referenci

Una que se ha almacenado la configuracion de la Linea ref, todos los siguientes puntos se
almacenaran en funcion de la linea base como una estacion y distancia al eje.

Si todavia no existe una linea, se creara una autométicamente entre los dos puntos, utilizando el
esquema de nomenclatura "<Nombre punto 1>-<Nombre punto 2>". Podra introducir la Estacion
inicio y el Intervalo estacion.

Si ya existe la linea entre los dos puntos, se utilizara el estacionamiento existente y no podra
modificarse.

Nota - En el establecimiento de una estacion en funcién de la linea de referencia, s6lo puede usar puntos
existentes que pueden verse como coordenadas de cuadricula. Esto es porque el célculo de la linea de

referencia es un célculo de cuadricula. Podra utilizar coordenadas de cuadricula 2D y 3D para definir la line
base.

Medir ciclos
Este tema describe cdmo medir varios conjuntos (ciclos) de observaciones con un instrumento convenciong

Un ciclo puede consistir en uno de los siguientes elementos:
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un conjunto de observaciones simples de la cara 1

varios conjuntos de observaciones simples de la cara 1

un conjunto de observaciones coincidentes de la cara 1y de la cara 2
varios conjuntos de observaciones coincidentes de la cara 1 y de la cara 2

Los ciclos pueden utilizarse de diferentes maneras segun el equipo, la accesibilidad de los puntos y los
procedimientos para observar los puntos, tal como el orden en el que se realizan las observaciones.

Para medir ciclos de observaciones:

1. En el mend principal, seleccione Levantam y luego realice una configuracion de estacion , una
configuracién de estacién adicional , una triseccion o una linea de referencia.

2.En el menu Levantam, seleccione Medir ciclos.

3. Presione Opciones para configurar las opciones de ciclos.
Antes de empezar a medir puntos, asegurese de que las configuraciones Orden de caras y Conjunt
por punto sean correctas. No puede cambiar estas configuraciones una vez que ha empezado a me
puntos.

4. Crear la lista de ciclos manualmente observando cada punto a incluir en el ciclo de la primer cara.

5. Una vez que han concluido todas las observaciones, el software Trimble Digital Fieldbook mostrara
pantalla Desviacion tipica.
6. Presione Cerrar para guardar y salir de los ciclos.

Notas

* Si presiona la tecla Esc en la pantalla Medir, se descartaré el ciclo actual.
* La parte superior de la pantalla Medir ciclos muestra lo siguiente:
¢ las observaciones actuales de la cara
¢ cuando usa mas que un conjunto por punto, el nimero del conjunto actual y el nimero total
de conjuntos a medir (que se muestra entre paréntesis)
¢ el numero de ciclo actual y el niUmero total de ciclos a medir (Qque se muestra entre paréntesi
Por ejemplo, "Cara 1 (2/2) (1/3)" muestra que el instrumento esté en la cara 1 del segundo conjunto
dos conjuntos y el primero de tres ciclos.

Creacion de la lista de ciclos

El software Trimble Digital Fieldbook autométicamente afiade cada punto a la lista de ciclos interna cuando
se mide por primera vez. La lista de ciclos contiene toda la informacién sobre cada punto tal como el nombi
de punto, el cadigo, la altura del objetivo, la constante del prisma y el ID de objetivo.Para afiadir un punto a
lista de ciclos, y luego medir los ciclos:

1. Opte por incluir o excluir la observacion de referencia.
Vea también Inclusion/exclusion de la referencia.
2. Siga el mismo procedimiento como para medicion de un punto topo.

Nota - Para especificar la constante del prisma o la altura del objetivo para cada observacion en la
lista de ciclos, presione el icono de objetivo. Introduzca un valor negativo si la constante del prisma :
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va a restar de las distancias medidas. No se podra modificar la constante del prisma ni la altura del
objetivo para los ciclos siguientes. En cambio, Trimble Digital Fieldbook utilizard aquellos valores
gue se han almacenado al generar una lista de ciclos.

3.Una vez que se ha generado la lista de ciclos, presione Cara final. El software Trimble Digital
Fieldbook:

¢ estaréa por defecto en los detalles de punto correctos para cada punto observado.
¢ le indicara cambiar de cara cuando corresponda.
¢ mostrard los resultados. Luego podré eliminar datos incorrectos si corresponde.

Notas -

* No se puede afadir el mismo punto a la lista de ciclos mas de una vez. Para realizar méas
observaciones a puntos ya medidos, primero debe presionar Cara final.

* No se puede editar la lista de ciclos. Antes de presionar Cara final, asegurese de observar todos los
puntos a incluir en las observaciones de ciclos.

Incluir/Excluir la referencia de un conjunto de ciclos

* Si la configuracion de estacion tiene una referencia simple (de la configuracion de estacion o de la
configuracion de estacion adicional), podré optar por incluir o excluir el punto de referencia en la list:
de ciclos.

* Si la configuracion de estacion tiene varias referencias (de la configuracion de estacion adicional o
triseccion), los puntos de referencia se excluiran de la lista de ciclos.

* Si no incluye el punto de referencia en los ciclos y exporta una lista de ciclos, el punto de referencia
no se incluira en el archivo de listas de ciclos.

 Trimble recomienda observar la referencia en ambas caras si esta realizando observaciones de
referencia en ambas caras.

Si excluye la referencia:
¢ la observacion (u observaciones) de referencia realizadas durante la configuracion de estaci
se usa para calcular el MTA.
+ Sino mide la referencia en la cara 2 y solamente hay una observacion de cara a la referenci
y los ciclos incluyen observaciones en ambas caras, las medidas de las cara 2 del angulo
horizontal observadas utilizando Medir ciclos no se usaran al calcular los MTA.

Ciclos - numero maximo
Los siguientes limites se aplican en los ciclos:

* ciclos - maximo 100
* puntos por ciclo - maximo 200
* conjuntos por punto dentro de cada ciclo - maximo 10

Si bien los limites maximos configurados en el software Trimble Digital Fieldbook son generosos, el limite
con respecto a cuantos puntos se pueden observar depende de la memoria disponible en el controlador. Pc
ejemplo, podra medir 100 ciclos en 10 puntos, o 10 ciclos en 200 puntos, pero los limites de la memoria
excluyen la medicion de 100 ciclos en 200 puntos.
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Véanse mas detalles en:

» Pantalla Desviacion tipica

« Pantalla Punto - Residuales

« Pantalla de detalles del punto
* Orden de caras

» Orden de observacion

« Conjuntos por punto

* NUmero de ciclos

» Omision de observaciones

Pantalla Desviacion tipica

Al final de cada ciclo, aparecer la pantalla Desviacion tipica. Esta pantalla muestra la Desviacion tipica de
cada punto en la lista de ciclos.

Seleccione una de las siguientes alternativas:

 Para observar otro ciclo, presione la tecla + Ciclo.

» Para almacenar la sesion de ciclos actual, presione la tecla Cerrar.

» Para ver/editar los Detalles de un punto, resaltelo y luego presione Detalles.

« Para ver o editar los residuales de cada observacion individual a un punto, presione en el punto en |
lista una vez.

» Para salir de los ciclos y eliminar todas las observaciones de ciclos, presione la tecla Esc.

Notas -

» Cada ciclo individual se almacena en el trabajo solamente cuando presiona Cerrar o + Ciclo para sa
de la pantalla Desviacion estandar.
» Para cambiar los parametros de configuracion de ciclos, presione Opciones.

Sugerencias

 Para resaltar un elemento en una lista, presione y mantenga presionado en el elemento durante por
menos medio segundo.

» Para ordenar una columna en orden ascendente o descendente, presione el encabezado de columr
Presione en el encabezado de columna Punto para ordenar el punto en el orden ascendente o
descendente observado.

 Para cambiar la visualizacion de residuales, seleccione una opcion en la lista desplegable en la
pantalla Residuales.

Pantalla Punto - Residuales

La pantalla Residuales punto muestra las diferencias entre la posicion media observada y las observacione
individuales a un punto concreto.

Seleccione una de las siguientes alternativas:
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» Para inhabilitar una observacion, resaltela y luego presione Usar.
« Para ver los detalles de una observacion, resaltela y luego presione Detalles.
» Para regresar a la pantalla Desviacion tipica, presione la tecla Atras.

Notas

* Si ha realizado observaciones de la cara 1y de la cara 2 a un punto, al inhabilitar la observacién pal
una de las caras, se inhabilitar4 automaticamente la correspondiente observacion en la cara opuest

» Siempre que realiza un cambio en la pantalla Residuales punto, se volveran a calcular las
observaciones medias, los residuales y las desviaciones tipicas.

* Si la configuracion de estacion actual tiene solamente una referencia simple, la tecla Usar no estara
disponible para observaciones a la referencia. Las observaciones a la referencia se utilizan para
reorientar las observaciones y no se pueden eliminar.

» Si ha eliminado las observaciones, aparecera el i€dn&i ha omitido observaciones en un ciclo, no
aparecera ningun icono.

Sugerencia - Si los residuales para una observacion son altos, tal vez sea mejor inhabilitar la observacion d
ciclo.

Pantalla de detalles del punto

La pantalla Detalles punto muestra los detalles de una observacién media para un punto concreto.

Config estacion adicional, Triseccion y opciones de Ciclos

Hay hasta cuatro configuraciones principales que controlan el orden en el que se realizan las observacione
como se llevan a cabo varias observaciones durante Config estacion adicional, Triseccién y Ciclos:

* Orden de caras

* Orden de observacion
 Conjuntos por punto

* NUmero de ciclos

Opciones de Orden de caras

» C1 solamente : observaciones que se realizan solamente en la cara 1

* Cl... C2... : todas las observaciones de la cara 1 se realizan a todos los puntos y luego todas las
observaciones de la cara 2 se realizan a todos los puntos

« C1/C2... : las observaciones de la cara 1 y luego las observaciones de la cara 2 se realizan al prime
punto; las observaciones de la cara 1 y luego de la cara 2 se realizan al siguiente punto, y asi
sucesivamente

Opciones de Orden de observacién

« 123.. 123
« 123.. 321
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Cuando el Orden de caras esta configurado en F1... F2... :
» 123.. 123 : las observaciones en la cara 2 se realizan en el mismo orden que las observaciones en |
cara l
» 123.. 321 : las observaciones en la cara 2 se realizan de forma inversa a las observaciones de la ca

Cuando el Orden de caras esta configurado en C1 solamente o C1/C2 :

« 123.. 123 : cada ciclo de observaciones se realiza en el mismo orden
« 123.. 321 : cada ciclo alternativo de observaciones se realiza en el orden inverso

Opciones de Conjuntos por punto

Esta opcion puede emplearse para medir varios conjuntos de observaciones de la cara 1, u observaciones
cara 1y de la cara 2, a un punto por ciclo de observaciones.

Si Orden de caras esta configurado para capturar observaciones de la C1y de la C2, los Conjuntos por pur
estaban configurados en 3 y el Namero de ciclos estaba configurado en 1, el numero total de observacione
cada punto seria: 2 x 3 x 1 = 6. La configuracion de la opcion Conjuntos por punto a un nimero mayor que
le permite capturar mas de un conjunto de observaciones a un punto con tan solo una visita a dicha ubicaci
Esta opcion esté actualmente disponible solamente en los ciclos.

Nota - Antes de emplear esta opcién, debera comprobar con el Gerente de Topografia para asegurarse de
la técnica de captura de datos cumpla con los procedimientos QA/QC de su empresa.

Opciones de Numero de ciclos
Esta opcion controla el nimero de ciclos de observaciones completos que se realizan a cada punto.
Omision de observaciones

Cuando el software Trimble Digital Fieldbook ha alcanzado el final de la lista de ciclos y se han omitido los
puntos, aparecerd el siguiente mensaje:

¢Observar los puntos omitidos?

Presione Si para observar los puntos que se han omitido durante dicho ciclo. Las observaciones se pueden
volver a omitir si fuera necesario. Presione No para finalizar el ciclo.

Si se omite un punto en un ciclo, todos los ciclos subsiguientes siguen pidiendo observaciones a ese punto

Cuando se ha omitido una observacion de las observaciones de un par de la cara 1y de la cara 2, el softwe
Trimble Digital Fieldbook automaticamente eliminara la observacion no utilizada. Las observaciones
eliminadas se almacenan en la base de datos de Trimble Digital Fieldbook y no pueden recuperarse. Las
observaciones recuperadas pueden procesarse en el software de oficina, pero no se usan automaticamente
recalcular los registros de angulos medios girados (MTA) en el software Trimble Digital Fieldbook.
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Las observaciones de referencia no pueden omitirse utilizando la opcion Omitir visuales hacia adel.
obstruidas.

Angulos y distancia

En un levantamiento convencional, use este método de medicion para medir un punto por los angulos y unz
distancia.

Angulos solamente y Angulo h. solamente

En un levantamiento convencional, use este método de medicion para medir un punto por un angulo
horizontal y vertical o por un angulo horizontal solamente.

Observaciones medias
En un levantamiento convencional, use el método Observaciones medias para:

* incrementar la precisién de medicién con un namero predefinido de observaciones
« ver las desviaciones tipicas asociadas de la medicion

Para medir un punto utilizando el método Observaciones medias:

1. En el menu principal, seleccione Levantam y luego realice una configuracién de estacién, una
configuracién de estacién adicional, una triseccién o una linea de referencia.

2. En el menu Levantam, seleccione Medir topo.

3. En el campo Nombre punto introduzca el nombre del punto.

4. En el campo Cddigo introduzca un cédigo de caracteristica (opcional).

5. Selecciones Observaciones medias como el método.

6. Apunte al objetivo y presione Medir.
Mientras el instrumento esta llevando a cabo las mediciones, se mostraran las desviaciones tipicas
para los angulos horizontal (AH) y vertical (AV) y para la distancia inclinada (Dl).

7.Vea los datos de observacién resultantes y las desviaciones tipicas asociadas en la pantalla
Almacenar.
Sin son aceptables, presione Almac.

Nota - Use las opciones disponibles en la pantalla Medir topo para cambiar el nimero de observaciones
realizadas por el instrumento utilizando Observaciones medias.

D.eje angulo, D.eje angulo h. y D.eje angulo v.

En un levantamiento convencional, hay tres métodos de distancia al eje de angulos que pueden usarse par
observar un punto que es inaccesible; D.eje angulo, D.eje angulo h. y D.eje angulo v..

»
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El método D.eje angulo mantiene la distancia horizontal desde la primera observacion y la combina con el
angulo horizontal y el &ngulo vertical desde la segunda observacion para crear una observacion a la ubicac
de la distancia al eje.

El método D.eje angulo v. mantiene la distancia horizontal y el &ngulo horizontal desde la primera
observacion y los combina con el &ngulo vertical desde la segunda observacion para crear una observacior
la ubicacion de distancia al eje.

El método D.eje angulo h. mantiene la distancia inclinada y el angulo vertical desde la primera observacion
los combina con el &ngulo horizontal desde la segunda observacion para crear una observacion a la ubicac
de distancia al eje.

Todos los observables brutos desde la primera y la segunda observacion se almacenan internamente en el
archivo de trabajo y estan disponibles en la exportacion ASCII personalizada.

Para medir un punto utilizando el método de D.eje:

1. En el mend principal, seleccione Levantam y luego realice una configuracion de estacion, una
configuracioén de estacién adicional, una triseccién o una linea de referencia.

2. En el menu Levantam, seleccione Medir topo.

3. En el campo Nombre punto introduzca el nombre del punto.

4. En el campo Cdédigo introduzca un cédigo de caracteristica (opcional).

5. En el campo Método seleccione D.eje angulo, D.eje angulo h. o D.eje angulo v.

Al usar el método de medicién D.eje angulo h., la altura del objetivo de la primera observacion se
aplica a la observacion de distancia al eje del angulo horizontal.

Al utilizar los métodos de medicién D.eje angulo o D.eje angulo v. no tiene que introducir la Altura
objetivo. Las medidas de distancia al eje son con respecto a la ubicacion de la distancia al eje y la
altura de objetivo no se utiliza en los calculos. Para asegurarse de que no se aplica una altura de
objetivo a la observacion, autométicamente se almacenara una altura de objetivo de 0 (cero) en la b
de datos del software Trimble Digital Fieldbook.

6. Ubique el objetivo junto al objeto a medir, apunte al objetivo y luego presione la tecla Medir.
Se mostrara la primera observacion.

7.Gire a la ubicacion de la distancia al eje y luego presione Medir. Las dos observaciones se
combinaran en una:

* si ha seleccionado la casilla de verificacidon Ver antes de almacenar en el estilo de levantamiento, se
mostraran los valores de medicion. Presione Almac. para almacenar el punto.

* si no ha seleccionado la casilla de verificacién Ver antes de almacenar, el punto se almacenara
automaticamente.

Nota - La observacion se almacenara en la base como registros AH, AV y DI brutos.
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D.eje de distancia

En un levantamiento convencional, use este método de observacion cuando un punto es inaccesible pero s
puede medir una distancia horizontal desde el punto objetivo hasta el objeto.

La D.eje de distancia le permite aplicar la distancia al eje a una, dos o mas distancias en un solo paso.

Para medir un punto usando el método D.eje de distancia:

1.

En el menu principal, seleccione Levantam y luego realice una configuracion de estacién , una
configuracion de estacion adicional , una triseccién o una linea de referencia .

2. En el menu Levantam, seleccione Medir topo.
3. En el campo Nombre punto introduzca el nombre del punto.
4. En el campo Cadigo introduzca un codigo de caracteristica (opcional).
5. En el campo Método , seleccione D.eje de distancia .
6. En el campo Altura objetivo introduzca la altura del objetivo.
7. Presione Opciones y luego configure la perspectiva Direcciones d.eje y replanteo.
8. Introduzca la D.eje izg/der (distancia al eje izquierda o derecha) desde el objetivo al objeto, si
corresponde.
9. Introduzca la D.eje adentro/afuera desde el objetivo al objeto, si corresponde.
10.Introduzca la D.eje dist v. desde el objetivo al objeto, si corresponde.
La siguiente figura muestra un ejemplo de dénde se mide el punto 5 con Direcciones d.eje y replant:
configuradas en Perspectiva desde el instrumento :
¢ d.eje a laizquierda (2) del objetivo (3)
¢ d.eje hacia afuera (4) de la estacion del instrumento (1)
¢ d.eje aplicada verticalmente (6)
®5
" B
2 3
1 /.
11.Presione Medir.
Si ha seleccionado la casilla de verificacion Ver antes de almacenar en el estilo de levantamiento,
aparecerd la observacion ajustada para la distancia de la distancia al eje. Presione Almac. para
almacenar el punto.
Si no ha seleccionado la casilla de verificacion Ver antes de almacenar, el punto se almacenara
automaticamente.
El software Trimble Digital Fieldbook almacena el angulo horizontal ajustado, el &ngulo vertical y la
distancia inclinada en el registro de puntos, asi como también un registro de distancia al eje con los
’_:’: s
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detalles de medicién de la distancia al eje.

Direcciones d.eje y replanteo

Las direcciones izquierda y derecha utilizadas en D.eje de distancia dependen de la configuracion
Direcciones d.eje y replanteo . Esta configuracion puede especificarse en el estilo de levantamiento
también en Opciones.

Al observar del instrumento al objeto, el objeto cuya distancia al eje es a la izquierda cuando
Direcciones d.eje y replanteo esta configurada en Perspectiva desde el instrumento esta a la izquier
Cuando Direcciones d.eje y replanteo esta configurada en Perspectiva desde el objetivo el objeto es
a la derecha.

Las mediciones se pueden editar en Revisar trabajo actual y siempre se muestran en la perspectiva
la que se han observado. La perspectiva no puede cambiarse en la revision. La medicion siempre st
almacena relativa a la posicion del instrumento.

D.eje de prisma doble

En un levantamiento convencional, use este método de medicién para coordinar un punto que se puede
observar directamente con un jalén en una posicion vertical.

Para medir un punto utilizando el método de d.eje de prisma doble:

1.

N

~NOoO ol hWw

8.

Segun se muestra en el siguiente diagrama, separe dos prismas (A y B) en el jalon. Se conoce la
distancia BC.

.En el mena principal, seleccione Levantam y luego realice una configuracion de estacion, una

configuracion de estacion adicional, una triseccion o una linea de referencia.

.En el mend Levantam, seleccione Medir topo.

.En el campo Nombre punto introduzca el nombre del punto.

.En el campo Cédigo introduzca un codigo de caracteristica (opcional).
.En el campo Método, seleccione D.eje de prisma doble.

. Complete los campos tal como se requiere.

Sugerencia - Introduzca una Tolerancia AB para generar una advertencia si hay una diferencia entre
la distancia AB tecleada entre los dos prismas y la distancia medida AB entre los dos prismas. Al
exceder la tolerancia se podria indicar que la distancia introducida AB es incorrecta o podria indicar
movimiento del jalon entre la medida al prisma A y la medida al prisma B.

Realice dos mediciones (presione i).

El software Trimble Digital Fieldbook calcula la posicion que esta oculta (C) y la almacena como una
observacion AH AV DI bruta.

sirimbles
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Todas las observaciones brutas se almacenan internamente en el archivo de trabajo y estan disponibles en
exportacion ASCII personalizada.

Objeto circular

En un levantamiento convencional, use este método de medicion para calcular el punto central de un objetc
circular, tal como un tanque de agua o un silo. Para ello:

1. En el menu principal, seleccione Levantam y luego realice una configuracion de estacién, una
configuracion de estacion adicional, una triseccion o una linea de referencia.

2. En el menu Levantam, seleccione Medir topo.

3. Use el método Objeto circular para medir un angulo y una distancia hasta la cara central del frente c
objeto circular.

4. Observe una medicion de angulos solamente en el lado del objeto circular.

De estas dos mediciones, Trimble Digital Fieldbook calcula el punto central del objeto circular y lo almacene
como una observacion AH AV DI. El radio también se calcula y almacena como una nota.

Objeto remoto

En un levantamiento convencional, use este método para calcular la altura y/o ancho de un objeto remoto s
instrumento no es compatible con el modo DR o si no puede medir una distancia. Véase el siguiente diagra

1. Inicie un levantamiento convencional.

2. Seleccione Medir topo / Objeto remoto.

3. Mida un angulo y una distancia hasta la base del objeto remoto (1).

4. Configure el método segun corresponda.

5. Observe el objeto remoto (2).

6. Presione Almac. para almacenar la observacion.

7. Repita los pasos 5 y 6 para realizar multiples observaciones de objetos remotos.
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Utilizando la primera medicién y los angulos Ah AV continuos, Trimble Digital Fieldbook calcula la posicion
del objeto remoto, mostrando la diferencia de elevacion y de ancho con respecto al punto base. La
observacion a la base del objeto remoto se almacena como un AH AV DI. El punto remoto se almacena cor
un AH AV con DI calculada, incluyendo la Altura objeto y el Ancho objeto.

Instrumento convencional - Correcciones
Puede configurar las correcciones asociadas con observaciones convencionales.

Nota - Si piensa realizar un ajuste de red en el software Trimble Geomatics Office usando datos de un
levantamiento convencional, asegurese de introducir una correccion de presion, temperatura y de curvature
refraccion.

Utilice el campo PPM (Partes por Millon) para especificar una correccion de PPM a ser aplicada a las
mediciones de distancia electronica. Teclee la correccion de PPM, o introduzca la presion y la temperatura
medio ambiente circundante y deje que el software Trimble Digital Fieldbook calcule la correccion.

La presion tipica varia entre 500 mbar - 1200 mbar, pero cuando trabaja en un area con sobrepresion (por
ejemplo, un tldnel), se pueden alcanzar presiones mayores de hasta 3500 mbar.

Use los campos Curvatura y refraccion para controlar las correcciones de curvatura y refraccion. La curvatt
y refraccion de la tierra especificar el indice del valor de refraccion. Se aplican correcciones de curvatura 'y
refraccion de la Tierra a las observaciones de &ngulo vertical y por lo tanto tienen un impacto sobre los
valores de distancia vertical calculada. También afectan muy poco los valores de distancia horizontal.

Las correcciones de curvatura y refraccion de la tierra pueden aplicarse independientemente utilizando las
opciones que se proporcionan. La correccion de curvatura de la tierra es la correccion mas importante con |
magnitud de alrededor de 16" por km de distancia medida (que se resta del &ngulo vertical cenital).

La magnitud de la correccién de la refraccion se ve afectada por el coeficiente de refraccién, que es una
estimacion del cambio en la densidad del aire junto con la trayectoria de la luz desde el instrumento al
objetivo. Puesto que este cambio en la densidad del aire se ve afectada por factores tales como temperatur
condiciones del terrreno y la altura de la trayectoria de la luz sobre el terreno, es muy dificil determinar
exactamente el coeficiente de refraccion a utilizar. Si utiliza coeficientes de refraccion tipicos tales como 0.1
0.142 6 0.2, la correccion de refraccion resultara en una correccion en la direccion opuesta a la correccion
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curvatura de la tierra con una magnitud de alrededor de un séptimo de la correccion de la curvatura de la

tierra.

Nota - El formato de archivo DC solo es compatible con la correccion de curvatura y refraccion cuando esta
ambos desactivados, 0 ambos activados, y cuando estan habilitados con un coeficiente de 0.142 6 0.2. Cue
se usan configuraciones distintas de éstas en el software Trimble Digital Fieldbook, las configuraciones

exportadas al archivo DC seran una coicidencia mejor.

En la siguiente tabla, el simbolo * en un campo indica que se aplicara la correccion en la parte superior de

dicha columna.

Nota - *' se aplica solamente a las coordenadas calculadas cuando se ha definido una configuracion de

estacion.

Datos visualizados / almacenados

Correcciones aplicadas

C/R

PPM

CP

NM

Orient

Alt inst

Alt obj

Cor proy

FE
est

Linea de estado

AH AV DI (bruta)

AH AV DI

Ac AV DI

Ac DH DV

AH DH DV

Cuadricula

incremento cuadricula

Estacion y d.eje

Archivo DC (observaciones)

Archivo DC (coordenadas reducidas

JobXML (observaciones)

JobXML (coordenadas reducidas)

Topografia Basic

*!

*!

*!

La siguiente tabla explica las correcciones utilizadas més arriba.

C/R Correccion de curvatura y/o refraccion.

PPM

Correccion de partes por millon atmosféricas
- Las PPM se calculan a partir de la temperatura y de la presion.

CP Correccion de la constante del prisma.

Correccion del nivel del mar (elipsoide).

NM - esta correccion se aplica solamente si se utiliza una definicién del sistema de coor

solamente.

totalmente establecida; la correccién no se aplica en la definicion Factor de escala

Henada
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Orient Correccion de la orientacion.

Alt inst Correccion de la altura del instrumento.
Alt obj Correccion de la altura del objetivo.
Correccion de la proyeccion.
Cor proy - esta incluye la aplicacion de un factor de escala especificado en la definicion Factqr de

escala solamente.

Factor de escala de la configuracion de estacion.
- en una configuracion de estacion, un factor de escala puede especificarse o calcularse.

Este factor de escala se aplica en la reduccion de todas las observaciones a partir de dicha
configuracién de estacion.

FE est

Detalles objetivo

Podréa configurar los detalles del objetivo durante un levantamiento convencional.

Cuando esta conectado al instrumento convencional, el icono de Objetivo aparecera en la barra de estado.
namero junto al icono de objetivo indica el objetivo actualmente en uso. Para alternar entre objetivos o edite
la altura del objetivo y la constante del prisma , presione en el icono de objetivo. Para seleccionar el objetivi
utilizar, presione en el objetivo adecuado en la lista emergente. Podra crear hasta cinco objetivos que no sc
DR.

Sugerencia - Para cambiar a un objetivo, seleccione el nombre de objetivo. Para editar las entradas en el
formulario Objetivo, seleccione la altura de objetivo o la constante del prisma.

Cuando utiliza prismas de Trimble, seleccione el Tipo de prisma para definir la constante de prisma
automaticamente. Cuando usa prismas que no son de Trimble, seleccione Personalizado para introducir la
constante de prisma manualmente.

Cuando esta conectado a un instrumento DR, se utiliza Objetivo DR para definir la altura y la constante del
prisma del objetivo DR. Para habilitar el modo DR, seleccione Objetivo DR. Para inhabilitarlo y cambiar el
instrumento al Ultimo estado, seleccione objetivo 1 - 5.

Para afiadir un nuevo obijetivo:

1. Presione en el icono de objetivo en la barra de estado y luego presione en la altura o constante del
prisma correspondiente al objetivo 1.

2. En el formulario Objetivo 1, presione Afadir para crear el Objetivo 2.

3. Introduzca los detalles para el Objetivo 2 y luego presione Aceptar.

4. El Objetivo 2 ahora sera el objetivo activo.

Para eliminar un objetivo de la lista:

1. Presione en el icono de objetivo en la barra de estado y luego presione en la altura o constante del
prisma.
2. En el formulario Objetivo, presione Eliminar. El objetivo se quitara de la lista.

»
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Nota - No podré eliminar Objetivo 1 u Objetivo DR.
Para editar la altura del objetivo:

1. Presione en el icono de objetivo en la barra de estado.
2. Presione en la altura de objetivo correspondiente al objetivo que quiere editar.
3. Edite los detalles del objetivo y luego presione Aceptar.

Para editar alturas de objetivo de observaciones ya almacenadas en el trabajo, seleccione una de las siguie
alternativas:

 Para una sola observacion o varias observaciones utilizando el mismo o distintos objetivos, use el
Administrador de puntos.

 Para un solo registro de objetivo, y posteriormente para un grupo de observaciones que emplean dit
objetivo, utilice Revisar trabajo actual.

Constante del prisma

La constante del prisma (distancia al eje de la distancia) debe configurarse para cada prisma que se esté
usando como objetivo en un levantamiento convencional.

Para editar la constante del prisma:

1. Presione en el icono de objetivo en la barra de estado.

2. Presione en la constante del prisma correspondiente al objetivo que quiere editar.

3. Edite los detalles correspondientes a la constante del prisma y luego presione Aceptar.
Introduzca un valor negativo si la constante del prisma se va a restar de las distancias medidas.
Introduzca la constante del prisma en milimetros (mm).

Para revisar o editar la constante del prisma en observaciones almacenadas previamente, presione Favorit
Revisar trabajo actual o presione Archivos / Administrador de puntos. Véase mas informacion en
Administrador de puntos .

Medir un punto en dos caras

Para iniciar un levantamiento convencional en el software Trimble Digital Fieldbook, primero debe realizar
una Config estacion usando uno de los siguientes métodos:

 Config estacion

 Config estacion adicional
* Triseccion

e Linea ref

Podra observar puntos utilizando las mediciones de la cara 1 (directa) o cara 2 (inversa) durante una
configuracion de estacién y al Medir ciclos o Medir topo.

(R
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Considere juntos la configuracion de estacion y el nuevo método de medicion de puntos y elija el que va a
utilizar de acuerdo con la manera en que desea capturar y almacenar los datos.

Si solo desea utilizar una referencia simple (medida en una cara o en ambas), y medir algunos puntos topo
una cara o en ambas), utilice Config estacion y Medir topo. Cuando mide en las dos caras, recuerde medir

también la referencia en la cara 2 en Medir topo. De lo contrario, todas las visuales hacia adelante de la car
se orientaran utilizando la observacion de referencia de la cara 1.

Si desea medir referencias multiples, ciclos multiples u obtener un control de mejor calidad de las
observaciones, consulte la siguiente informacion sobre distintos métodos de configuracion de estacion y de
medicion de puntos nuevos en Trimble Digital Fieldbook.

Use Config estacion adicional para:

» medir un solo punto de referencia o varios puntos de referencia

» medir puntos de referencia y de visual hacia adelante

* agrupar las observaciones de la cara 1y de la cara 2 y crear registros MTA
medir observaciones de la cara 1 solamente y crear registros MTA

medir uno o mas ciclos de observaciones

revisar la calidad de las observaciones y quitar las observaciones malas

Use Triseccion para:

* coordinar el punto del instrumento

» medir varios puntos de referencia

» medir puntos de referencia y de visual hacia adelante

agrupar las observaciones de la cara 1y de la cara 2 y crear registros MTA
medir observaciones de la cara 1 solamente y crear registros MTA

medir uno o mas ciclos de observaciones

revisar la calidad de las observaciones y quitar las observaciones malas

Use Config estacion para:
* realizar una configuracion de estacion con una sola medida de referencia Unicamente en una cara
Notas

» Al medir puntos en ambas caras, utilice Medir topo para observar la referencia en la otra cara.
Alternativamente, use Medir ciclos e incluya la observacion al punto de referencia en los ciclos.

« Al realizar observaciones topo tras una Config estacion y a continuacion selecciona Medir ciclos,
deberé volver a observar la referencia para incluirla en los ciclos, generar un MTA a la referencia y
calcular &ngulos medios girados del MTA de referencia para todos los puntos de la visual hacia
adelante.

» Los MTAs no se crean durante una Config estacion sino que se crean mas adelante si se realizan
observaciones adicionales a la referencia utilizando Medir topo o Medir ciclos.

Use Medir ciclos (tras realizar una configuracion de estacion) para:
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» medir uno o méas puntos de referencia

* agrupar las observaciones de la cara 1y de la cara 2 y crear registros MTA

» medir observaciones de la cara 1 solamente y crear registros MTA

» medir uno 0 mas conjuntos de observaciones por punto en un ciclo

» medir uno o més ciclos de observaciones

* revisar las desviaciones tipicas de las observaciones y quitar las observaciones malas

* Las desviaciones tipicas solo estan disponibles tras un segundo ciclo de observaciones.

* Si la configuracion de estacion tiene una sola referencia (de Config estacion o Config estacion
adicional ), podra elegir si desea incluir el punto de referencia en la lista de ciclos.

* Si la configuracion de estacion tiene multiples referencias (de Estacion config adicional o Triseccion
), los puntos de referencia no se incluirén en la lista de ciclos.

* Si no mide la referencia en la cara 2, entonces las mediciones de angulo horizontal de la cara 2
observadas utilizando Medir ciclos no se usaran al calcular los MTA.

» Cuando se utiliza Medir ciclos tras una configuracion de estacion con una sola referencia, y el punto
de referencia no se incluye en la lista de ciclos, todos los angulos girados se calcularan utilizando la
observaciones de referencia realizadas durante la configuracion de estacion.

Use Medir topo (tras realizar una configuracion de estacion) para:

» medir las observaciones de la cara 1 o de la cara 2 y crear registros MTA

Nota - Se pueden medir varios ciclos utilizando Medir topo. Sin embargo, Trimble recomienda Medir ciclos

como

Notas

un método a utilizar mas adecuado.
adicionales sobre los registros MTA :

« Al utilizar Config estacién adicional o Triseccion, todas las observaciones se almacenaran una vez
que ha concluido la configuracién de estacion. Al utilizar Medir ciclos, las observaciones se
almacenaran al final de cada ciclo. En las tres opciones, los MTAs se almacenan al final.

* Al utilizar Medir topo, los MTAs se calculan y almacenan al vuelo.

» Los MTAs se pueden crear durante una configuracion de estacion utilizando Config estacion
adicional y Triseccién y también tras una configuracion de estacion utilizando Medir ciclos o Medir
topo. Al medir los mismos puntos utilizando Medir ciclos o Medir topo tras una Config estacion
adicional o Triseccion, el software Trimble Digital Fieldbook puede producir dos MTAs para un
punto. Cuando existe mas de un MTA para el mismo punto en la configuracion de estacion, el
software Trimble Digital Fieldbook siempre usa el primer MTA. Para evitar el hecho de tener dos
MTAs para el mismo punto, no mida un punto utilizando los dos métodos.

» Una vez que un registro MTA se escribe en la base de datos del trabajo, no se lo podra cambiar.

 Se puede eliminar una observacion de la cara 1 y de la cara 2 pero los registros MTA no se
actualizaran.

* No podra eliminar los registros MTA que se estan revisando.

* En una Config estacion adicional, Triseccion o Medir ciclos, cuando se utiliza el orden de cara
C1...C2 0 C1/C2..., los MTAs creados se agrupan con las observaciones de la cara 1 y de la cara 2.

» En una Config estacion adicional, Triseccion o al Medir ciclos, cuando se emplea un orden de cara
C1 solamente, los MTAS que se crean se agrupan con las observaciones de la cara 1.
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« En Medir topo, los MTAs que se crean se agrupan con todas las observaciones para el mismo puntc

;l:"
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Levantam - Replantear

Replantear - Configuracion del modo de visualizacion

Para un levantamiento convencional, la pantalla de visualizacion grafica Replantear mostrara las direccione
utilizando un instrumento convencional como un punto de referencia.

Para un levantamiento convencional, podra configurar las Direcciones replanteo de la Visualizacién gréafica
de replanteo.

Direcciones d.eje y replanteo le permite configurar las direcciones de replanteo para que sean desde la
perspectiva del instrumento, desde la perspectiva del objetivo o autométicas.

Para configurar la pantalla:

1.

2.

w

En el menu principal, seleccione Configuracion / Estilos levantamiento / (nombre de estilo) /
Instrumento.
Configure las Direcciones d.eje y replanteo:
¢ Automatica - las direcciones de navegacion son desde la Perspectiva desde el instrumento.
¢ Perspectiva desde el instrumento (de pie detras del instrumento) - las direcciones de
navegacion hacia adentro/afuera y hacia la izquierda/derecha que se dan de la perspectiva
desde el instrumento, mirando desde el instrumento hacia el objetivo.
¢ Perspectiva desde el objetivo (de pie en el objetivo) - las direcciones de navegacion hacia
adentro/afuera y hacia la izquierda/derecha que se dan de la perspectiva desde el objetivo,
mirando desde el objetivo hacia el instrumento.

. Presione Aceptar y luego seleccione Replantear.
. Elija una configuracion en el campo Incrementos. Las opciones son:

¢ Distancias: navegue a un punto usando distancias solamente

¢ Incremento cuadricula: navegue a un punto usando valores de incremento de cuadricula

¢ Estaciény d.eje (P.K. y d.eje): navegue a un punto usando la estacion y la distancia al eje
cuando esta replanteando una linea o un arco.

Cuando replantea Hasta la linea o Al arco, la visualizacién de la estacién y de la distancia al
eje muestra la Estacion, la D.eje h., la Dist. v. y la Pendiente.

Cuando replantea a la Estacion en la linea / arco o a la Estacion/d.eje desde linea / arco, la
visualizacion mostrara la Estacion, la D.eje h., la Dist. v., el incremento de Estacién y el
incremento de D.eje h.

.Use el campo Tolerancia de distancia para especificar el error que se permite en la distancia. Si el

objetivo esta dentro de dicha distancia desde el punto, la visualizacién gréafica de replanteo indica qt
la(s) distancia(s) es(son) correcta(s).

.Use el campo Tolerancia de angulo para especificar el error que se permite en el angulo. Si el

instrumento convencional se aleja del punto por menos de este angulo, la visualizacion grafica de
replanteo indica que el angulo es correcto.

124



De forma alternativa, presione Opciones desde la pantalla Replantear para especificar las configuraciones
para el levantamiento actual.

Replantear - Utilizacion de la visualizacion gréafica

La visualizacién gréfica en la ayuda de Replantear le ayuda a navegar al punto.

Para usar la visualizacion gréafica en un levantamiento convencional:

1.

ool W N

\l

La primera visualizacion muestra la manera en que se debe girar el instrumento, el &ngulo que debe
mostrar el instrumento y la distancia desde el Gltimo punto replanteado al punto que se esta
replanteando actualmente.

. Gire el instrumento (apareceran dos flechas esquematicas cuando esté sobre la linea), e indiquele ¢

portaprisma que se alinee.

. Si el instrumento no esta en el modo TRK, presione Medir para tomar una medicion de distancia.
. El visor muestra la distancia en que el portaprisma debe acercarse o alejarse del instrumento.

. Dele instrucciones al portaprisma y realice otra medicién de distancia.

. Repita los pasos 2-5 hasta que el punto se haya ubicado (cuando se muestran cuatro flechas

esquematicas), luego marque el punto.

. Si la medicidn al objetivo esta dentro de las tolerancias angulares y de distancia, presione Almac. er

cualquier momento para aceptar la medicion actual.

Si el instrumento esta en el modo TRK y necesita una medicion de distancia de mayor precision,
presione Medir para tomar una medicion STD y luego presione Almac. para aceptar la medicion.
Para descartar la medicién STD y para hacer que el instrumento vuelva al modo TRK, presione Esc

Replantear - Opciones

Especifique las configuraciones de replanteo cuando haya creado o editado un Estilo levantamiento.

Seleccione Replantear y configure las opciones Detalles punto recién replant., y Mostrar modo en Replante

Si no quiere que la MED de la estacion total esté configurada en el modo TRK cuando entra en el replantec
inhablite la casilla de verificacion Usar TRK para replanteo.

De forma alternativa, presione Opciones en la pantalla Replantear para especificar las configuraciones pare
levantamiento actual.

Si no quiere quitar el punto de la lista de puntos de replanteo una vez que ha sido replanteado, inhabilite la
casilla de verificacion Quitar punto replanteado de la lista.
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Detalles punto recién replant.

Configure los detalles de Punto recién replanteado ya sea en la opcion Replantear, cuando crea o edita un
estilo de levantamiento en tiempo real, o presionando Opciones en la pantalla Replantear.

Podra configurar Ver antes de almacenar,Formato incremento replanteo, Tolerancia horizontal,Nombre
recién replant,Caodigo recién replant y Almacenar incrementos de cuadricula.

Ver antes de almacenar y Tolerancia horizontal

Si desea ver las diferencias entre el punto de disefio y el punto recién replanteado antes de almacenar el pi
seleccione la casilla Ver antes de almacenar y luego seleccione una de las siguientes opciones:

 Para ver las diferencias cada vez, configure la Tolerancia horizontal en 0.000 m.
» Para ver las diferencias solamente si se excede la tolerancia, configure la Tolerancia horizontal en
0.100 m.

Nota - Los valores Replantear incremento se presentan como diferencias del punto medido/recién
replanteado con respecto al punto de disefio.

Informes de replanteo que el usuario puede definir

El software Trimble Digital Fieldbook es compatible con los informes de replanteo que el usuario puede
definir, que le permiten configurar la visualizacion de informacién replanteada en la pantalla Confirmar
incrementos replanteo que aparece cuando habilita Ver antes de almacenar.

Los informes de replanteo definidos por el usuario pueden ofrecer las siguientes ventajas:

* la informacion importante se puede mostrar primero

* los datos pueden ordenarse para ajustarlos a los requerimientos del usuario

* la informacién no requerida puede eliminarse

* los datos adicionales pueden calcularse para la visualizacion, por ejemplo, aplicando distancias al e
de construccion a los valores que se informan

* la elevacion de disefio del punto puede editarse una vez que ha concluido la medicion de replanteo

* se pueden definir y editar hasta 10 elevaciones de disefio adicionales con valores de distancia al eje
vertical individuales, con el informe de desmonte/terraplén para cada elevacion de disefio adicional

El formateo de las pantallas de incrementos de replanteo también es compatible con las siguientes
configuraciones:

el tamano de la fuente para los avisos

el tamafio de la fuente para los valores que se informan
el color de la fuente para los avisos

el color de la fuente para los valores que se informan
pantalla ancha activada o desactivada

El contenido y formato de los informes de replanteo esta controlado por las hojas de estilo XSLT. Los
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archivos de hojas de estilo de replanteo XSLT (*.sss) se incluyen con los archivos de idioma y el software
Trimble Digital Fieldbook accede a los mismos desde las carpetas de idioma. Podr& crear nuevos formatos
la oficina y luego utilizar tecnologia Microsoft ActiveSync para copiarlos a la carpeta Trimble Data en el
controlador.

En el campo Formato incremento replanteo, seleccione un formato de visualizacion adecuado.

La siguiente lista muestra los informes de replanteo traducidos que se proporcionan con los archivos de
idioma, y el soporte que ofrecen dichos informes:

* Punto - Marcacion replanteo
¢ Proporciona una visualizacion de replanteo simplificada que presenta la distancia vertical
(desmonte/terraplén) al punto de disefio.
 Punto - Replantear multiples elevaciones
¢ Proporciona una visualizacion de replanteo que le permite editar la elevacion de disefio del
punto (el valor de desmonte/terraplén se actualizara) e introducir hasta dos elevaciones de
disefio adicionales con las distancias al eje vertical asociadas y los valores de
desmonte/terraplén actualizados.
* Linea - Marcacion replanteo
¢ Proporciona una visualizacion de replanteo simplificada que presenta la distancia vertical
(desmonte/terraplén) a la posicion de disefio. Se informan los valores de estacion (P.K.) y de
distancia al eje correspondientes, en funcion del método de replanteo de linea seleccionado.
* Arco - Marcacion replanteo
¢ Proporciona una visualizacion de replanteo simplificada que presenta la distancia vertical
(desmonte/terraplén) a la posicion de disefio. Se informan los valores de estacion y de
distancia al eje correspondientes, en funcion del método de replanteo de arco seleccionado.

Sugerencia - Cuando utiliza varios archivos de hojas de estilo de replanteo, Trimble recomienda configurar
el Formato incremento replanteo en el menu Configuracion / Estilos levantamiento, donde podra configurar
formatos Unicos para Puntos, Lineas, Arcos, y Alineaciones. También podra seleccionar el formato dentro ¢
Opciones durante el replanteo.

Nota - El desarrollo de hojas de estilo XSLT es un procedimiento avanzado que se recomienda a los usuari
con experiencia en programacion. Consulte mas informacion en el CD del software Trimble Digital
Fieldbook.

Nombre recién replant y Cédigo recién replant

Puede configurar el nombre del Punto recién planteado para que sea uno de los siguientes:

* el siguiente Nombre de punto auto
» 0 el Nombre de punto de disefio (no disponible para carreteras)

También puede configurar el cédigo del Punto recién planteado para que sea uno de los siguientes:
* Nombre del disefio

 Cadigo del disefio
* Ultimo codigo usado
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* Estacion disefio y d.eje (P.K. disefio y d.eje)
Por defecto, la Descripcion serd como se indica a continuacion:

« Al replantear un punto, una linea o un arco con descripciones, la descripcion del punto recién
replanteado estaré por defecto en la descripcion de la entidad de disefio a menos que el codigo Rec
replanteado esté configurado en Ultimo codigo usado en cuyo caso, se utilizara la Gltima descripcior
utilizada.

* Al replantear una carretera, la descripcion siempre sera la Gltima utilizada, independiente de la
configuracion Codigo recién replant.

Almacenar incrementos de cuadricula

Configure la casilla de verificacion Almacenar incrementos de cuadricula. Seleccione una de las siguientes
alternativas:

* Seleccione la casilla de verificacién para mostrar y almacenar el incremento norte, el incremento est
y el incremento de elevacion durante el replanteo.

* Inhabilite la casilla de verificacion para mostrar y almacenar los incrementos como la distancia
horizontal, la distancia vertical y el acimut.

Nota - Si utiliza un informe de replanteo que el usuario puede definir, la opcién Almacenar incrementos de
cuadricula no se usara a menos que esté referenciada en el informe.

Replantear - Puntos

Hay varias maneras de replantear un punto. Seleccione el método que mejor que le resulta mas apropiado:

* En Mapa - punto anico

* En Mapa - usando una lista

* En Replantear / Puntos - punto Gnico

* En Replantear / Puntos - usando una lista

* En Replantear / Puntos - usando un archivo CSV/TXT

Véase mas informacion en:
« Edicion de la elevacion de disefio
Para replantear un Unico punto en el Mapa:

1. En el mapa, seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ Seleccione el punto a replantear y luego presione Replantear.
¢ Presione dos veces en el punto a replantear.
2. Para cambiar la altura del objetivo, presione el icono de objetivo en la barra de estado, presione en
campo de altura de objetivo y luego introduzca un valor nuevo en la pantalla que aparece. Presione
Aceptar.
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3. Ubique el punto usando la visualizacion gréfica y luego marquelo.
Si es necesario, edite la elevacién de disefio.

4. Cuando se ha marcado el punto, puede medirlo como punto recién replanteado presionando Acepta
Medir.

5.Una vez que se ha almacenado el punto, volvera al mapa. La seleccién del punto que acaba de
replantearse se ha eliminado. Seleccione otro punto a replantear y luego repita el proceso.

Para replantear un grupo de puntos en el Mapa:
1. En el mapa, seleccione el punto o puntos a replantear. Presione Replantear.

Si ha seleccionado méas de un punto a replantear en el mapa, aparecerd la pantalla Replantear punt
Vaya al siguiente punto. Si ha seleccionado un punto en el mapa, vaya al paso 4.
2. La pantalla Replantear puntos lista todos los puntos seleccionados para el replanteo. Para anadir m
puntos a la lista, seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ Presione Mapa y seleccione los puntos requeridos en el mapa. Presione Replant para volver
la pantalla Replantear puntos.
¢ Presione Afadir y luego afiada los puntos utilizando uno de los métodos listados para afiadir
mas puntos a la lista.
3. Para seleccionar un punto para el replanteo, seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ Presione el nombre de punto.
¢ Utilice las teclas de flecha del controlador para resaltar el punto y luego presione Replantear
4. Para cambiar la altura del objetivo, presione el icono de objetivo en la barra de estado, presione en
campo de altura de objetivo y luego introduzca un valor nuevo en la pantalla que aparece. Presione
Aceptar.
5. Ubique el punto usando la visualizacion gréfica y luego marquelo.

Si es necesario, edite la elevacién de disefio.

6. Cuando se ha marcado el punto, puede medirlo como punto recién replanteado presionando Acepta
Medir.

7.Una vez que se ha almacenado el punto, el mismo se eliminaré de la lista de replanteo y volvera a :
lista de replanteo de puntos. Seleccione el siguiente punto y luego repita el proceso.

Para replantear un unico punto en el menu Replantear:

1. En el mend principal, seleccione Levantam / Replantear / Puntos.
2. Asegurese de estar en el modo de replanteo de un punto Unico:
¢ Si se muestra el campo Nombre punto, el punto de replanteo esta en el modo de replanteo d
un punto unico.
¢ Si se muestra una lista de puntos de replanteo, el punto de replanteo esta en el modo de
replanteo de una lista. Presione Punto para cambiar al modo de replanteo de un punto Unico
3. Introduzca el nombre del punto a replantear o presione la flecha desplegable y luego seleccione un
punto utilizando uno de los siguientes métodos:

| Método Descripcion

(R
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Selecciona en una lista de todos los puntos en el trabajo agtual y
archivos vinculados.

Selecciona en una lista filtrada de todos los puntos en el trabajo
actual y archivos vinculados.

Teclear Teclea las coordenadas del punto a replantear.
Sugerencia - Presione Mas cercano para rellenar automaticamente el campo Nombre punto con el
nombre del punto mas cercano.

Mas cercano buscard el trabajo actual y todos los archivos vinculados para buscar el punto mas
cercano que no es un punto recién replanteado o un punto de disefio para los puntos recién
replanteados.

Lista

Busqueda con comodines

. Introduzca el Incremento punto y luego presione Replantear. Seleccione una de las siguientes
alternativas:
¢ Para volver a la pantalla de replanteo de puntos tras replantear un punto, introduzca un
incremento de 0 6 2.
¢ Para permanecer en la pantalla grafica de replanteo y automaticamente incrementar al
siguiente punto, introduzca un valor de incremento valido.
Si no existe un punto utilizando el incremento especificado, volvera a este formulario tras
replantear un punto.
Ahora podra utilizar un incremento de punto decimal, por ejemplo 0.5. También puede incrementar e
componente numérico de un nombre de punto que termina en caracteres alfabéticos, por ejemplo,
puede incrementar 1000a en 1 a 1001a. Para ello, presione la flecha emergente avanzada en el car
de incremento de punto y luego deseleccione la configuracién Aplicar a numérico solamente.

. Para cambiar la altura del objetivo, presione el icono de objetivo en la barra de estado, presione en
campo de altura de objetivo y luego introduzca un valor nuevo en la pantalla que aparece. Presione
Aceptar.

. Ubique el punto usando la visualizacion grafica y luego marquelo.

Si es necesario, edite la elevacion de disefo.

. Cuando se ha marcado el punto, puede medirlo como punto recién replanteado presionando Acepta
Medir.
.Una vez que el punto ha sido almacenado, el valor de incremento se utilizara para determinar el
siguiente punto a replantear:
¢ Si existe el siguiente punto utilizando el valor de incremento, permanecera en la pantalla
gréafica de replanteo con los detalles de navegacion actualizados para el punto siguiente.
¢ Sino existe el siguiente punto, volvera a la pantalla de replanteo donde podra introducir el
nombre del siguiente punto a replantear.

Sugerencia - Cuando emplea el modo de replanteo de un solo punto, todavia podra usar una lista de punto
de replanteo para asegurarse de replantear todos los puntos requeridos. Para ello, genere la lista de replan
asegurese de que Quitar punto replanteado de la lista esté habilitado y replantee puntos utilizando el modo
replanteo de un solo punto. A medida que se replantean los puntos, se quitaran de la lista de replanteo.
Presione > Lista segun corresponda para comprobar los puntos que todavia tienen que replantearse.

Para replantear un grupo de puntos en el menu de replanteo:
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1. En el mend principal, seleccione Levantam / Replantear / Puntos.
2. Asegurese de estar en el modo de lista de replanteo:
¢ Si se muestra una lista de puntos de replanteo, el punto de replanteo esta en el modo de
replanteo de una lista.
¢ Si se muestra el campo Nombre punto, el punto de replanteo esta en el modo de replanteo d
un punto Unico. Presione Lista para cambiar al modo de replanteo de una lista.
3. La pantalla Replantear puntos lista todos los puntos seleccionados para el replanteo. Es posible que
lista ya contenga puntos que se afiadieron a la lista previamente pero que no se han replanteado.

Presione Afadir y afiada puntos utilizando uno de los métodos listados para afiadir mas puntos a la
lista.

4. Para seleccionar un punto para el replanteo, seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ Presione el nombre de punto.
¢ Utilice las teclas de flecha del controlador para resaltar el punto y luego presione Replantear
5. Para cambiar la altura del objetivo, presione el icono de objetivo en la barra de estado, presione en
campo de altura de objetivo y luego introduzca un valor nuevo en la pantalla que aparece. Presione
Aceptar.
6. Ubique el punto usando la visualizacion gréfica y luego marquelo.

Si es necesario, edite la elevacién de disefio.

7. Cuando se ha marcado el punto, puede medirlo como punto recién replanteado presionando Acepta
Medir.

8. Una vez que se ha almacenado el punto, el mismo se eliminaré de la lista de replanteo y volvera a :
lista de replanteo de puntos. Seleccione el siguiente punto y luego repita el proceso.

Para replantear puntos de un archivo CSV/TXT u otro archivo de trabajo

Hay varias maneras de replantear puntos en un archivo vinculado, desde puntos vinculados que se muestr:
en el mapa o usando varios métodos parar generar una lista de replanteo.

Esta seccion describe cdmo generar una lista de replanteo a partir de un archivo CSV/TXT o de trabajo que
tiene que estar vinculado:

1. En el mend principal, seleccione Levantam / Replantear / Puntos.
2. Asegurese de estar en el modo de lista de replanteo:
¢ Si se muestra una lista de puntos de replanteo, el punto de replanteo esta en el modo de
replanteo de una lista.
¢ Si se muestra el campo Nombre punto, el punto de replanteo esta en el modo de replanteo d
un punto Unico. Presione Lista para cambiar al modo de replanteo de una lista.
3. Presione Afadir y elija Seleccionar del archivo.
4. Elija el archivo del cual desea seleccionar puntos a afiadir a la lista de replanteo. Seleccione una de
siguientes alternativas:
¢ Presione el archivo.
¢ Ultilice las teclas de flecha del controlador para resaltar el archivo y luego presione Aceptar.
5. Se listaran todos los puntos en el archivo seleccionado. Para comprobar los puntos que se van a af
a la lista, seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ Presione Todos/as. Aparecera una marca de verificacion junto a cada nombre.
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¢ Presione los nombres de punto. Aparecera una marca de verificacion junto al nombre de cac
punto que ha seleccionado.
Nota - Los puntos en el archivo CSV/TXT/JOB que ya estan en la lista de replanteo no apareceran y
no podran volver a afiadirse a la lista.

6. Presione Afnadir para anadir los puntos a la lista de replanteo.
7. Para seleccionar un punto para el replanteo, seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ Presione el nombre de punto.
¢ Utilice las teclas de flecha del controlador para resaltar el punto y luego presione Replantear
8. Para cambiar la altura del objetivo, presione el icono de objetivo en la barra de estado, presione en
campo de altura de objetivo y luego introduzca un valor nuevo en la pantalla que aparece. Presione
Aceptar.
9. Ubique el punto usando la visualizacion gréfica y luego marquelo.

Si es necesario, edite la elevacién de disefio.

10.Cuando se ha marcado el punto, puede medirlo como punto recién replanteado presionando Acepta
Medir.

11.Una vez que se ha almacenado el punto, el mismo se eliminara de la lista de replanteo y volvera a I
lista de replanteo de puntos. Seleccione el siguiente punto y luego repita el proceso.

Para afiadir puntos a la lista de replanteo:

1. Asegurese de estar en el modo de lista de replanteo:
Si se muestra una lista de puntos de replanteo, el punto de replanteo esta en el modo de replanteo ¢
una lista
Si se muestra el campo Nombre punto, el punto de replanteo esta en modo de replanteo de un punt
anico. Presione > Lista para cambiar al modo de replanteo de una lista.

2. Presione Afadir y luego utilice uno de los siguientes métodos para afiadir puntos a la lista de
replanteo:

Método Descripcion

Introduce un nombre de punto Unico en los archivos de
trabajo o vinculados actuales.

Selecciona de una lista de todos los puntos en los archijos de
trabajo o vinculados actuales.

Introducir nombre de punto

Seleccionar de la lista

Seleccionar usando busqueelecciona de una lista filtrada de todos los puntos en los
con comodines archivos de trabajo o vinculados actuales.

Seleccionar del archivo Afade todos los puntos de un archivo CSV o TXT definidlo.
TOdOS, los puntos de la Afiade todos los puntos de la cuadricula del trabajo actugl.
cuadricula

Todos los puntos tecleados |Afiade todos los puntos tecleados del trabajo actual.
Afiade todos los puntos dentro de un radio definido de Igs
archivos de trabajo o vinculados actuales.

Afade todos los puntos de los archivos de trabajo o
vinculados actuales.

Puntos dentro del radio

Todos los puntos
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Afiade puntos con un cédigo definido de los archivos de
trabajo o vinculados actuales.

Afiade los puntos dentro de un rango de los archivos de
trabajo o vinculados actuales.

Seccibn del trabajo Afade puntos de una seccién del trabajo actual.

Puntos con el mismo codigo

Puntos por rango de nombrg

Notas

Al afladir puntos a la lista de replanteo utilizando la opcién Seleccionar del archivo, podra afiadirlos
desde el archivo vinculado incluso si el punto en el archivo vinculado ya existe en el trabajo actual.
La opcién Seleccionar del archivo es la Unica forma de poder replantear un punto de un archivo
vinculado cuando ya existe un punto del mismo nombre en el trabajo actual.

* Si un trabajo vinculado contiene dos puntos con el mismo nombre, se mostrard el punto con la clase
mas alta.

Edicion de la elevacién de disefio

 La elevacién de disefio aparecera en la esquina inferior derecha de la ventana de navegacion. Para
editar la elevacion, presione la flecha. Para volver a cargar una elevacién editada, seleccione Volvel
cargar elevac original en el menld emergente en el campo Elevacion de disefio.
Si la ventana de elevacion contiene cinco filas de informacion referida a la navegacion, la etiqueta
para el campo Elevacion de disefio no se mostrara.

» Tras el replanteo, podra modificar la elevacion de disefio en la pantalla de incrementos recién
replanteados, segun la hoja de estilo de replanteo que se esta usando.

Replantear - Lineas
Para replantear una linea:

1. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ En el mapa, seleccione dos puntos para definir una linea, presione y mantenga presionado y
luego seleccione Replantear linea.
¢ En el mapa, seleccione la linea a ser replanteada. Presione Replantear, o presione y manter
presionado en el mapa y seleccione Replantear linea en el mena de acceso directo.
¢ En el menu principal, seleccione Levantam / Replantear / Lineas. Introduzca el nombre de la
linea a ser replanteada.
Sugerencia - En el campo Nombre linea (0 en el campo Punto inicial o Punto final ), utilice la flecha
emergente avanzada para optar por replantear una linea tecleada o una definida a partir de dos pun

2. En el campo Replantear, seleccione una de las siguientes opciones:

» Hasta la linea

» Estacién en la linea (P.K. en la linea)

« Estacién/d.eje desde linea (P.K./d.eje desde linea)
» Pendiente desde linea

elrimbles
133



3. Introduzca la Altura objetivo, el valor de la estacidn a ser replanteada (si lo hay), y cualquier otro tipc
de detalle, tal como la distancia al eje horizontal y vertical. Presione Iniciar.

4. Utilice la visualizacion gréfica para navegar hasta el punto.

5. Marque el punto.

6. Cuando se ha marcado el punto, presione Medir para abrir la pantalla Medir puntos. Mida el punto
como un punto recién replanteado.

Hasta la linea

Utilice esta opcidn, tal como se muestra en el diagrama de abajo, para replantear puntos en una linea defin
empezando con el punto mas cercano (1) desde su posicion actual (2).

Para replantear una linea utilizando el método de Hasta la linea:

1. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ En el mapa, seleccione la linea a ser replanteada. Presione Replantear o presione y manten
presionado en el mapa y seleccione Replantear linea en el menu de acceso directo.
¢ En el menu principal, seleccione Levantam / Replantear / Lineas. Introduzca el nombre de la
linea.

Sugerencia - Para replantear una linea, presione dos veces en la misma en el mapa.

2.En el campo Replantear, seleccione Hasta la linea.

3. Introduzca la altura de objetivo y presione Iniciar.

4. Utilice la visualizacion gréfica para navegar hacia el punto.
5. Marque el punto y presione Medir para medirlo.

Estacion en la linea (P.K. en la linea)

Utilice esta opcion, tal como se muestra en el diagrama de abajo, para replantear las estaciones (1) en una
linea definida en los intervalos de estaciones (2) a lo largo de la linea.

Para replantear una linea utilizando el método Estacion en la linea:

1. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ En el mapa, seleccione la linea a ser replanteada. Presione Replantear o presione y manten
presionado en el mapa y seleccione Replantear linea en el mena de acceso directo.
¢ En el menu principal, seleccione Levantam / Replantear / Lineas. Introduzca el nombre de la

"_:"
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linea.
2.En el campo Replantear, seleccione Estacion en la linea.
3. Introduzca la altura de objetivo y la estacion a ser replanteada y presione Iniciar.
4. Utilice la visualizacion gréfica para navegar hacia el punto.
5. Marque el punto y presione Medir para medirlo.

Estacion/d. eje desde linea (P.K./d.eje desde linea)

Utilice esta opcidn, tal como se muestra en el diagrama de abajo, para replantear puntos (1) perpendiculare
las estaciones (3) en una linea definida (2) y distancias al eje hacia la izquierda o derecha a través de una
distancia fija (4).

Para replantear una linea utilizando el método Estacion/d.eje desde linea:

1. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ En el mapa, seleccione la linea a ser replanteada. Presione Replantear o presione y manten
presionado en el mapa y seleccione Replantear linea en el menu de acceso directo.
¢ En el mend principal, seleccione Levantam / Replantear / Lineas. Introduzca el nombre de la
linea.
2. En el campo Replantear, seleccione Estacion/d.eje desde linea.
3. Introduzca la altura de objetivo y la estacion a ser replanteada.
4. Especifique la D.eje horizontal (un valor negativo esta a la izquierda de la linea) y la D.eje vertical y
presione Iniciar.
5. Utilice la visualizacion grafica para navegar hacia el punto.
6. Marque el punto y presione Medir para medirlo.

Pendiente desde linea
Utilice esta opcidn, tal como se muestra en el diagrama de abajo, para replantear puntos en superficies (2),

pendientes definidas (3), a cada lado de la linea definida (seccion transversal = 1). Véase el diagrama de
abajo.
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Para replantear una linea usando el método Pendiente desde linea:

¢ En el mapa, seleccione la linea a ser replanteada. Presione Replantear o presione y manten
presionado en el mapa y seleccione Replantear linea en el mena de acceso directo.
¢ En el menu principal, seleccione Levantam / Replantear / Lineas. Introduzca el nombre de la
linea.
1. En el campo Replantear, seleccione Pendiente desde linea.

Utilice el campo Inclinacion a la izqda. y el campo Inclinacién a la drcha para definir el tipo de
pendiente de una de las siguientes formas:

¢ distancia horizontal y vertical

¢ pendiente y distancia inclinada

¢ pendiente y distancia horizontal
2.Introduzca la altura de la antena, especifique las pendientes izquierda y derecha y presione Iniciar.
3. Utilice la visualizacion gréafica para navegar hacia el punto.
4. Marque el punto y presione Medir para medirlo.

En cualquier punto en la superficie, la visualizacion muestra la estacion méas cercana, la D.eje
horizontal, y la Distancia vertical como un desmonte (4) o un terraplén (5).

Sugerencia - Al seleccionar una linea o un arco a replantear, presione cerca del extremo de la linea o arco
gue desea designar como el inicio de la linea o arco. Las flechas luego se trazaran en la linea o arco para
indicar la direccion.

Si la direccion de la linea o arco es incorrecta, presione la linea o arco para deseleccionarla y luego presior
en el extremo correcto para volver a seleccionar la linea o arco en la direccién requerida.

Nota - Las direcciones de distancia al eje no se cambian al invertir la direccion de la linea.

Replantear - Arcos
Siga estos pasos para replantear un arco:

1. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ En el mapa, seleccione el arco a ser replanteado. Presione Replantear o presione y mantenc
presionado en el mapa y seleccione Replantear en el menud de acceso directo.
¢ En el menu principal, seleccione Levantam / Replantear / Arcos. Introduzca el nombre del
arco a replantear.
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Sugerencia Para replantear un arco, presione dos veces en el mismo en el mapa.

2. En el campo Replantear, seleccione una de las siguientes opciones:

Al arco

Estacion en el arco (P.K. en el arco)

Estacion/d.eje desde arco

Pendiente desde arco

Intersecc punto del arco

Punto central del arco

.Introduzca la altura de objetivo y el valor de la estacion a ser replanteada (si la hay).

.Introduzca mas detalles, tal como la distancia al eje horizontal y vertical, y presione Iniciar.

. Utilice la visualizacion grafica para navegar hacia el punto.

.Marque el punto.

. Cuando el punto ha sido marcado, presione Medir para abrir la pantalla Medir puntos. Mida el punto
como un punto recién replanteado.

¢
¢
¢
¢
¢
¢

~NOoO Ok~ W

Al arco

Utilice esta opcion, tal como se muestra en el diagrama de abajo, para replantear puntos en un arco definid
empezando con el punto mas cercano (1) desde su posicion actual (2).

Para replantear un arco usando el método Al arco:

1. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ En el mapa, seleccione el arco a ser replanteado. Presione Replantear, o presione y manten
presionado en el mapa y seleccione Replantear en el menu de acceso directo.
¢ En el menu principal, seleccione L evantam / Replantear / Arcos. Introduzca el nombre del
arco.
2. En el campo Replantear, seleccione Al arco.
3. Introduzca la altura de objetivo y presione Iniciar.
4. Utilice la visualizacion gréfica para navegar hasta el punto.
5. Marque el punto y presione Enter para medirlo.

Estacion en el arco

Utilice esta opcidn, tal como se muestra en el diagrama de abajo, para replantear puntos en un arco definid
en intervalos de estacién (2) a lo largo del arco.

Para replantear un arco utilizando el método Estacioén en el arco:
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1. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ En el mapa, seleccione el arco a ser replanteado. Presione Replantear o presione y manteng
presionado en el mapa y seleccione Replantear en el menu de acceso directo.
¢ En el menu principal, seleccione Levantam / Replantear / Arcos. Introduzca el nombre del
arco.
2.En el campo Replantear, seleccione Estacion en el arco.
3. Introduzca la altura de objetivo y la estacion a ser replanteada y presione Enter.
4. Utilice la visualizacion gréfica para navegar hasta el punto.
5. Marque el punto y presione Medir para medirlo.

2[ [=1

Estacion/d.eje desde arco

Utilice esta opcidn, tal como se muestra en el diagrama de abajo, para replantear puntos (1) perpendiculare
las estaciones (3) en un arco definido (2) y la distancia al eje hacia la izquierda o derecha por una distancia
especificada (4).

Para replantear un arco utilizando el método Estacién/d.eje desde arco:

1. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ En el mapa, seleccione el arco a ser replanteado. Presione Replantear o presione y mantenc
presionado en el mapa y seleccione Replantear en el menu de acceso directo.
¢ En el menu principal, seleccione Levantam / Replantear / Arcos. Introduzca el nombre del
arco.
2. En el campo Replantear, seleccione Estacion/d.eje desde arco.
3. Introduzca la altura de objetivo y la estacion a ser replanteada.
4. Especifique la D.eje horizontal (se deja un valor negativo en el arco) y la D.eje vertical y presione
Iniciar.
5. Utilice la visualizacion grafica para navegar hasta el punto.
6. Marque el punto y presione Medir para medirlo.

Pendiente desde arco

(R
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Utilice esta opcidn, tal como se muestra en el diagrama de abajo, para replantear puntos en superficies (2),
diferentes pendientes definidas (3) a cada lado del arco definido (seccion transversal=1).

Para replantear un arco usando el método Pendiente desde arco:

1. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ En el mapa, seleccione el arco a ser replanteado. Presione Replantear o presione y manteng
presionado en el mapa y seleccione Replantear en el menu de acceso directo.
¢ En el menu principal, seleccione Levantam / Replantear / Arcos. Introduzca el nombre del
arco.
2. En el campo Replantear, seleccione Pendiente desde arco.
3. Introduzca la altura de objetivo y presione Iniciar.
4. Utilice la visualizacion gréfica para navegar hasta el punto.
5. Marque el punto y presione Medir para medirlo.

En cualquier punto en la superficie la visualizacion gréfica muestra la estacion mas cercana, la D.eje
horizontal y la Distancia vertical como un desmonte (4) o un terraplén (5).

Intersecc punto del arco

Utilice esta opcidn tal como se muestra en el diagrama de abajo, para replantear el Punto intersecc (1) de L
arco (2).

Para replantear un arco utilizando el método Intersecc punto del arco:

1. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ En el mapa, seleccione el arco a ser replanteado. Presione Replantear o presione y mantenc
presionado en el mapa y seleccione Replantear en el menud de acceso directo.
¢ En el mend principal, seleccione Levantam / Replanteo / Arcos. Introduzca el nombre del
arco.
2. En el campo Replantear, seleccione Intersecc punto del arco.
3. Introduzca la altura de objetivo y presione Iniciar.
4. Utilice la visualizacion gréfica para navegar hasta el punto.
5. Marque el punto y presione Medir para medirlo.
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Punto central del arco

Utilice esta opcidn, tal como se muestra en el diagrama de abajo, para replantear el Punto central (1) de un
arco definido (2).

Para replantear un arco utilizando el método Punto central del arco:

1. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ En el mapa, seleccione el arco a ser replanteado. Presione Replantear o presione y mantenc
presionado Replantear en el menu de acceso directo.
¢ En el menu principal, seleccione Levantam / Replantear / Arcos. Introduzca el nombre del
arco.
2. En el campo Replantear, seleccione Punto central del arco.

Utilice el campo Inclinacion a la izgda. y el campo Inclinacion a la drcha para definir el tipo de
pendiente de una de las siguientes formas:

¢ distancia horizontal y vertical

¢ pendiente y distancia inclinada

¢ pendiente y distancia horizontal
3. Introduzca la altura de objetivo y presione Iniciar.
4. Utilice la visualizacion gréfica para navegar hasta el punto.
5. Marque el punto y presione Medir para medirlo.

Sugerencia - Al seleccionar una linea o un arco a replantear, presione cerca del extremo de la linea o arco
gue desea designar como el inicio de la linea o arco. Las flechas luego se trazaran en la linea o arco para
indicar la direccion.

Si la direccion de la linea o arco es incorrecta, presione la linea o arco para deseleccionarla y luego presior
en el extremo correcto para volver a seleccionar la linea o arco en la direccién requerida.

Nota - Las direcciones de distancia al eje no se cambian al invertir la direccion de la linea.
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Replantear - Alineaciones

El software Trimble Digital Fieldbook es compatible con las distancias al eje y el replanteo de alineaciones,
veces conocidas como polilineas.

Las alineaciones siempre tienen un componente horizontal; el componente vertical es opcional. Si una
alineacion se crea utilizando entidades que tienen elevaciones, la alineacion tendra un componente vertical

Podra seleccionar o crear y replantear alineaciones utilizando uno de los siguientes métodos:

* Teclear rangos de nombres de punto.
« Seleccionar una combinacion de puntos, lineas, arcos, polilineas o alineaciones en el mapa.

Para crear y replantear una alineacion tecleando un rango de nombres de punto:
1. En el mend principal, seleccione Levantam / Replantear / Alineaciones.

Podra replantear una alineacion existente o teclear una nueva. Si el campo Rango de puntos no est
visible, presione Nuevo para introducir una alineacion nueva.

2. Introduzca los nombres de punto que definen la alineacion.

Son compatibles las siguientes técnicas de rango de nombre:

Introducir Resultado

1,35 Crea una linea entre los puntos 1y del 3al 5

1-10 Crea lineas entre todos los puntos entre el 1y el 10
1,3,5-10 |Crea una linea entre los puntos 1y 3, al 5y del 5 al 10
1(2)3 Crea un arco entre los puntos 1y 3, hasta el punto 2

2 (Punto del radio), | (izquierda) o D (derecha)

1(2,L)3 Crea un arco a la Izgda entre los puntos 1y 3, con el punto 2 como el punto del

radio

1 al 3, radio=100, I (izquierda) o D (derecha), G (grande) o P (pequefio)

Crea un arco Pequeiio a la Izgda entre los puntos 1 y 3 con un radio de 100

3. Para almacenar la alineacion, habilite la casilla de verificacion Almacenar alineacion, introduzca un
Nombre alineacién, introduzca un Cdadigo si es necesario y luego presione Siguiente.

1(100,1,P)3

Esto lo llevara al replanteo.

Las alineaciones se almacenan como archivos RXL. Si guarda la alineacién, podra facilmente volvel
replantearla, verla en el mapa y compartirla con otros trabajos y otros controladores.

Sugerencia - Para desplazar la alineacion, presione D.eje. Si la casilla Almacenar alineacion esta
habilitada, presione Siguiente para almacenar la alineacién y replantear. Para almacenar la alineaci
sin replantear, presione Almac.

»
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4. Seleccione Estacion (P.K.) para replantear y luego especifique el Intervalo estacion.
Puede seleccionar una estacion utilizando uno de los siguientes métodos:

¢ Seleccione en la lista del campo emergente Estacionam.

¢ Teclee un valor.

¢ Presione Estac+ o Estac- para seleccionar la estacion siguiente/previa.
5. Para cambiar las alturas de objetivo, presione en el icono de objetivo en la barra de estado.
6. Seleccione Replantear y luego utilice la visualizacion grafica para navegar hasta el punto.
7.Marque el punto y presione Medir para medirlo.

Desplazamiento de alineaciones

Podra crear una alineacion desplazada a partir de una alineacion tecleada o una alineacion guardada comc
archivo RXL.

Al crear una alineacién desplazada, podré replantear la alineacion sin guardarla, o podré asignar un nombr
la alineacion y luego guardar la alineacion desplazada como un archivo RXL. También podra crear y guard:
puntos de nodo en los vértices de la alineacion horizontal.

Para desplazar y replantear una alineacion:
1. En el mend principal, seleccione Levantam / Replantear / Alineaciones.
Podra seleccionar una alineacion existente o teclear una nueva.

1. Para seleccionar una alineacion existente, presione en el nombre de la alineacion (si se
muestra la pantalla Seleccionar una alineacion ). Si se muestra el campo Rango de puntos,
presione Seleccionar para ver las alineaciones que ya estan en el controlador.

2. Para teclear una nueva alineacion, introduzca los nombres de punto que definen la alineacio
(si se muestra la pantalla Teclear alineacion ). Si se muestra la pantalla Seleccionar
alineacion, presione Nuevo para introducir el rango de puntos.

Vea mas informacién en la seccién anterior.

2. Para desplazar una alineacion, presione D.eje.

3. Introduzca la distancia correspondiente a la distancia al eje.
Para desplazar a la izquierda, introduzca un valor negativo.

4. Para almacenar la alineacién desplazada, habilite la casilla de verificacion Almacenar alineacion,
introduzca un Nombre alineacién, introduzca un Cadigo si es necesario y luego presione Siguiente.
alineacion se almacenara como un archivo RXL.

5. Para almacenar los puntos de nodo en los vértices de la alineacion desplazada, habilite la casilla
Almacenar puntos en los nodos, introduzca un Nombre punto inicial, introduzca un Cédigo si es
necesario y luego presione Siguiente.

Al seleccionar Siguiente se almacenard la alineacion, si la casilla de verificacion Almacenar
alineacion estéa habilitada y lo llevara al replanteo. Para almacenar una alineacion sin ir al replanteo,
presione Almac.

elrimbles
142



6. Seleccione Estacion y especifique el Intervalo estacion.
Puede seleccionar una estacion a través de uno de los siguientes métodos:

¢ Seleccione en la lista del campo emergente Estacionam.
¢ Teclee un valor.
¢ Presione Estac+ o Estac- para seleccionar la estacion siguiente/previa.

7. Para cambiar las alturas de objetivo, presione en el icono de objetivo en la barra de estado.
8. Seleccione Replantear y luego utilice la visualizacion grafica para navegar hasta el punto.
9. Marque el punto y presione Medir para medirlo.

Una alineacion desplazada tendra un componente vertical si la geometria vertical de la alineacion original
coincide con la geometria horizontal y la geometria vertical consiste solamente en puntos. La geometria
vertical de la distancia al eje no puede incluir curvas. Si la geometria vertical de una alineacién no puede
desplazarse, solamente existird el componente horizontal en la alineacién desplazada. No podra desplazar
alineacion que incluya espirales.

Abreviaturas de estacion

El software Trimble Digital Fieldbook utiliza las siguientes abreviaturas en el mend emergente del campo
Estacionam.

Abreviatura Significado Abreviatura Significado

CS Curva a espiral SS Espiral a espiral

PC Punto de curvatura (Tangente a curvi@T Espiral a tangente

Pl Punto de interseccién TS Tangente a espiral

PT Punto de tangencia (Curva a tangent®)CE Fin curva vertical

AS Inicio alineacion VCS Inicio curva vertical

AE Fin alineacion VPI Punto de interseccion vertical

SC Espiral a curva XS Secciones regulares

Hi Punto alto en la curva vertical Lo Punto bajo de la curva vertical
xTrimble.
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Config levantamiento

Menu Configuracion
Use este menu para:
e Cambiar el idioma.
« Activar o desactivar los eventos de sonido.
* Crear y editar las bibliotecas de caracteristicas y atributos.
 Crear y editar estilos de levantamiento.
 Ver el nUmero de version, el nUmero de serie, la clave de autorizacion y el vencimiento de la garanti
de software.
Para mas informacion véase:

Biblioteca de caracteristicas y atributos

Estilos levantamiento

Estilos levantamiento

Los estilos de levantamiento definen los parametros para configurar los instrumentos y comunicarse con ell
y para medir y almacenar puntos. Todo este conjunto de informacion se almacena como una plantilla que s
puede invocar para volver a usarla cuando sea necesario.

Si s6lo hay un estilo de levantamiento, se seleccionara automaticamente. De lo contrario, elija uno en la list
gue aparece cuando selecciona Configuracion / Estilos levantamiento.

Podra utilizar los estilos que se proporcionan con el sistema sin configurarlos, pero podra cambiar las
configuraciones por defecto segin corresponda.

Para cambiar la configuracion del software Trimble Digital Fieldbook para diferentes tipos de levantamiento
seleccione Configuracion / Estilos levantamiento en el menu principal.

Para mas informacion, véase:

Levantamiento convencional

Instrumento convencional - Configuracion

Modo medicion
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El campo Modo medicién mostrara los modos de medicion que pueden configurarse en el instrumento. Use
este modo para especificar como el MED mide distancias.

Sugerencia - Presione Funciones de Trimble para cambiar rapidamente el modo de medicion.
Observaciones medias
En el método Observaciones medias para:

* incrementar la precision de medicion con un numero predefinido de observaciones
* ver las desviaciones tipicas asociadas de la medicién

Mientras el instrumento esté llevando a cabo las mediciones, se mostraran las desviaciones tipicas para los
angulos horizontal (AH) y vertical (AV) y para la distancia inclinada (Dl).

Medir distancia en la cara 2
La opcién Medir distancia en la cara 2 se utiliza en:

» Medir ciclos, Config estacion adicional y Triseccion, cuando no se requiere de una observacion de
distancia en la cara 2

Cuando la opcién Medir distancia en la cara 2 esté seleccionada, si el método de medicién de la cara 1 incl
una medicion de distancia, el método de medicion para la cara 2 automaticamente estard configurado en
Angulos solamente tras una medicion en la cara 1. Una vez que se ha realizado una medicion en la cara 2,
instrumento vuelve al método empleado en la cara 1.

Especificar referencia

El campo Especificar referencia aparecera si puede configurar la lectura del limbo horizontal en el
instrumento cuando se observa la referencia. Las opciones son No, Cero y Acimut. Si selecciona la opcion
Acimut, al observar la referencia la lectura del limbo horizontal se configurara en el acimut calculado entre ¢
punto del instrumento y el punto de referencia.

Error de centrado

El error de centrado se usa para calcular las ponderaciones de observacion como parte de los célculos de
triseccion estandar y de la Config estacion adicional. Configure un valor adecuado con respecto a la precisi
estimada de la configuracion del instrumento.

Precisiones de instrumento

Use los campos Precisiones de instrumento para registrar las precisiones del instrumento. Seleccione una ¢
las siguientes alternativas:

» Aceptar los valores de instrumento por defecto.
* Introducir sus propios valores basandose en las técnicas de observacion.

"_:"
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Las estadisticas de errores tipicos se almacenan con cada observacion. Los errores tipicos se pueden usat
software de oficina para ponderar las observaciones durante un ajuste de replanteo.

Tolerancia puntos duplicados

En un levantamiento convencional, cuando trata de afiadir un nombre de punto que ya existe, no aparecera
ningln mensaje para advertirle que el punto ya existe. Ello se debe a que desea medir puntos regularmente
ambas caras.

Podré configurar tolerancias para obtener advertencias de puntos duplicados.

« Especifique la maxima distancia a la que el nuevo punto puede estar con respecto al punto existente

* La advertencia de punto duplicado aparece cuando trata de almacenar el nuevo punto solo si se trat
de un punto duplicado que esta fuera de la tolerancia configurada.

« Si el punto nuevo tiene el mismo nombre que un punto existente y estd mas cerca al punto existente
gue la tolerancia especificada, el punto se almacenara como un punto nuevo y no sobrescribira el
punto existente.

» Cuando selecciona la opcién Promediar autométicamente en el estilo de levantamiento, el punto se
almacenara como un nuevo punto y también se almacenara la media de todas las posiciones anteri
(con el mismo nombre).

» Una posicion media tiene una clase de busqueda mas alta que una observacion normal.

Si el nuevo punto estd mas alejado del punto original que la tolerancia especificada, puede elegir lo que de:
hacer con el nuevo punto cuando lo almacena.
Las opciones son:

» Descartar

e Renombrar

* Sobrescribir: Sobrescribe y elimina el punto original y todos los deméas puntos con el mismo nombre
con la misma clase de busqueda (o una inferior).

» Almacenar como comprobacion: Almacenarlo con una clasificacion mas baja.

» Almacenar otro/a: Almacenar el punto, que se puede promediar en el software de oficina. Se usara ¢
punto original en lugar de dicho punto.

» Promediar - AlImacena el punto y luego calcula y almacena la posicién media.

Nota - Cuando selecciona Promediar, se almacenard la observacion actual y aparecerd la posicion media
calculada, junto con las desviaciones tipicas para las ordenadas norte, este y elevacion. Si hay mas de dos
posiciones para el punto, aparecera la tecla Detalles. Presione Detalles para ver los residuales de la posicic
media para cada posicién individual. Podra utilizar el formulario Residuales para incluir o excluir posiciones
especificas del calculo medio.

Para configurar la Tolerancia puntos duplicados:
1. Seleccione el Estilo levantamiento.

2. Seleccione la Tolerancia puntos duplicados.
3. Especifique las tolerancias horizontales y verticales. Si configura estas tolerancias en cero, siempre
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aparecera una advertencia.
4. Para calcular autométicamente y almacenar la posicion media, seleccione la opcion Promediar
autométicamente dentro de la tolerancia.

Nota - Cuando esté verificada la opcion Promediar autométicamente y una observacion a un punto duplicac
esté dentro de las tolerancias de puntos duplicados especificadas, la observacion y la posicion media calcu
(usando todas las posiciones de punto disponibles) se almacenaran automaticamente.

Nota - Trimble Digital Fieldbook calcula un coordenada media al promediar las coordenadas de cuadricula
calculadas de las observaciones o coordenadas fundamentales. Las observaciones que no permiten resolv
una coordenada de cuadricula (por ejemplo, observaciones de angulo solamente) no se incluirdn en la
coordenada media.

Para més informacion véase:
e Cogo / Calcular la media
Observaciones enlacaralyenlacara 2

Cuando lleva a cabo observaciones de dos caras en un levantamiento convencional durante una Config
estacion adicional, Triseccion o al medir Ciclos, Trimble Digital Fieldbook comprueba que las observacione:
de la cara 1y de la cara 2 a un punto estén dentro de la tolerancia preconfigurada.

Si las observaciones estan fuera de la tolerancia, aparecera la pantalla Observacion: Fuera de tolerancia.
La pantalla muestra las siguientes opciones:

* Descartar - descarta la observacion sin almacenarla.

* Renombrar - renombra con un nombre de punto diferente.

» Almacenar como comprobacion - se almacena con una clasificacion de Comprobar

» Almacenar otro/a - almacena la observacion.

» Almacenar y reorientar - (Esta opcion sélo aparece si esta observando un punto de referencia.) Se
almacena otra observacion que proveera una nueva orientacion para puntos subsiguientes medidos
la configuracion de estacion actual. Las observaciones anteriores no se cambian.

Una vez que ha concluido una Config estacion adicional, una Triseccién o las mediciones de Ciclo, Trimble
Digital Fieldbook guarda los angulos medios girados en cada uno de los puntos observados. El software no
comprueba puntos duplicados en este momento. Por lo tanto, para utilizar una de las observaciones para
calcular una posicion media para un punto observado, debe seleccionar la opcién Calcular la media en el
menu Cogo.

Biblioteca de caracteristicas y atributos

Podré crear una biblioteca de caracteristicas y atributos utilizando software de oficina y luego transfiriendo |
biblioteca al controlador, o podra crear una lista de cédigos de caracteristica directamente en el controlador

Nota - Los cédigos de caracteristica creados utilizando el software Trimble Digital Fieldbook no tienen
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atributos asociados a los mismos.

Utilice el siguiente software de oficina para crear y transferir bibliotecas de caracteristicas y atributos:

. Para transferir la biblioteca,
Para crear la biblioteca, use ...

Archivo guardado en el controlador

use .. como...
Feature and Attribute Editor Trimble Geomatics Office fal
Feature Manager (Trimble Busine feature Manager ]
Center)

Notas

« Las bibliotecas de caracteristicas y atributos creadas en el controlador se guardan como archivos .f
» El Administrador de definiciones de caracteristicas de Trimble Business Center version 1 crea y lee

archivos version 1.

» El Administrador de definiciones de caracteristicas de Trimble Business Center version 2 crea y lee

archivos version 1y version 2.

Hay hasta cinco campos para configurar cuando se afiaden o editan cddigos de caracteristica.

Las opciones disponibles dependen del tipo de archivo:

» Todas las bibliotecas de caracteristicas y atributos tienen un Cdodigo de caracteristicas y una

Descripcion.

» Todas las bibliotecas de caracteristicas y atributos tienen un Tipo de caract. Podra editar el Tipo de
caract. en un archivo .fal y podra configurar el Tipo de caract. cuando crea un nuevo archivo .fxl,
pero no podra editar el Tipo de caract. en un archivo .fxl una vez que ha sido configurado.

» Todas las bibliotecas de caracteristicas y atributos tienen un Estilo de linea. Solo hay dos estilos de
linea compatibles con el software Trimble Digital Fieldbook, Lineas continuas y Lineas de guiones.

* Solo las bibliotecas de caracteristicas y atributos .fxI pueden tener un Color de linea.

Para crear una nueva lista de codigos de caracteristica:

1. En el menu principal, seleccione Configuracion / Biblioteca de caract. y atributos.

2. Presione Nuevo.
3. Introduzca el nombre de la lista.

4. Presione en el nombre del nuevo archivo de caracteristica y atributo que acaba de crear y luego

presione Editar para afadir, borrar, o editar codigos.

Nota - Un cddigo de caracteristicas indivuidal no puede contener mas de 20 caracteres. Pero el
namero maximo de caracteres en un campo de cddigos es 42.

Sugerencia - El Cédigo y la Descripcidn se muestran al utilizar las bibliotecas de caracteristicas y

atributos.

Los cdédigos utilizados mas recientemente se mostraran con sangria en la parte superior de la lista.

En el software Trimble Digital Fieldbook los nombres de cddigos de caracteristica que contienen
espacios aparecen con un pequefio punto entre las palabras, por ejemplo Boca-de-bomberos. Dichc
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puntos no aparecen en el software de oficina.

En las bibliotecas de caracteristicas y atributos algunos simbolos no son compatibles, por ejemplo, !
[]- Si se usan simbolos no compatibles al crear una biblioteca en el software de oficina, el software
Trimble Digital Fieldbook los convertira al simbolo de subrayado " " al transferirlos.

Cddigos de linea

Cuando esta funcionando con una biblioteca de codigos de caracteristica, el software Trimble Digital
Fieldbook puede procesar los cédigos de caracteristica para que los puntos con el Tipo de caract. configure
en Linea estén unidos por lineas.

Para configurar una biblioteca de caracteristicas y atributos para el procesamiento de cédigos de caracteris
en tiempo real:

1. En el menu principal, seleccione Configuracion / Biblioteca de caract. y atributos.
2. Seleccione un Color de linea para la linea.
3. Presione Aceptar y luego presione Almac. para guardar los cambios.

Si la opcion Mostrar caract codificadas esta seleccionada en las opciones del mapa, el software
Trimble Digital Fieldbook trazara lineas entre puntos en funcion de las propiedades de visualizacion
especificadas.

Notas

» Hay 15 colores basicos disponibles cuando se configura el color de linea en el software Trimble
Digital Fieldbook.

* Los colores pueden definirse en la oficina utilizando el software Feature Manager (Administrador de
caracteristicas) y transferirse mediante un archivo .fxl al controlador. Los colores definidos en el
archivo .fxl por el software Feature Manager tal vez no sean idénticos a los colores utilizados por el
software Trimble Digital Fieldbook.

* Los colores pueden definirse en el Feature Manager como 'Por capa’ o 'Personalizado’.

¢ Cuando se ha definido 'Por capa’, el software Trimble Digital Fieldbook usa negro.

+ Cuando se ha definido 'Personalizado’, el software Trimble Digital Fieldbook usa el color que
mas coincide con la paleta de Trimble Digital Fieldbook.

¢ No podra definir los colores como 'Por capa' o 'Personalizado’ en el software Trimble Digital
Fieldbook. Si se configuran en el software de oficina, estas opciones se mostraran en el
software Trimble Digital Fieldbook y pueden cambiarse a un color del software Trimble
Digital Fieldbook pero si lo hace, no podré volver a cambiarlos.

Cddigos de control

Con los caodigos de linea configurados en una biblioteca de caracteristicas y atributos (segun se describe m
arriba), los puntos que tienen el mismo cédigo se pueden unir mediante lineas.

Ejemplo - En un levantamiento topografico, configure el cédigo LC como un Cadigo de linea . Mida la linea
central de una carretera y asigne el cddigo LC a cada punto. Si la opcion Mostrar caract codificadas esta
seleccionada, se uniran todos los puntos a los que se ha asignado el codigo LC.

»
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Sin embargo, necesitard un control adicional para la union de lineas, a fin de iniciar nuevas secuencias de
linea, cerrar figuras y unir puntos especificos. Para lograr este control adicional, defina el Codigo de control
Dicho codigo se asignara a los puntos, ademas del Cédigo de linea del punto. Un Codigo de control esta a
continuacion del Cadigo de linea al que se aplica y esta separado del Cadigo de linea por un caracter de

espacio.

Para crear un Codigo de control, configure el Tipo de caract. de un cédigo que esta editando en Codigo de
control. Una vez que lo ha hecho, habra una nueva Accion para codigo de control disponible.

Son compatibles las siguientes acciones para codigos de control:

tangencial fing

fangencialmente. No se requiere el siguiente punto con el mismo codigo de caracteri

Cddigo de L
9 Accion
control
Unir al
primero Une el punto al primer punto que tiene el mismo codigo. Utilice esta accién en la defipicion
(mismo de un cbdigo de control que se usa para cerrar una figura.
c0digo)
Crea una union de linea desde un punto que tiene este cédigo de control hasta el punto
Unir al punto denominado tras dicho cédigo de control en el campo de cédigo. El cédigo de control y el
nombrar()alo nombre deben estar separados por un espacio. Una unién de linea creada por este cédigo d
control se mostrara junto con la union de linea creada por un cédigo de linea al que ge pued
aplicar el cédigo de control.
Iniciar Inicia una nueva secuencia de unién. El punto actual esta configurado como el primer punto
secuencia de en la secuencia. Como resultado, el punto al que estara unido utiliza un cédigo de coptrol co
union la accién Unir al primero (mismo cdodigo). Esta accién también omite la unién al puntg
previo con el mismo cddigo que el correspondiente cédigo de linea asociado hubiera|creado
Finalizar , . - , .
secuencia de Indica al sistema que el punto actual es el Gltimo punto en la secuencia de union. Estp
union significa que el siguiente punto que tiene el mismo cédigo de linea no se unira al mismo.
Funciona de modo similar a la accién Iniciar secuencia de unién, pero solo detiene lajaccion
Omitir unién |de unién del cdigo de linea con el que esta asociado. No convierte al punto actual ep el
primer punto en una nueva secuencia de union.
Arco Utilice el codigo de control de arco tangencial de inicio para iniciar un arco tangencialmente
tanaencial de (con puntos que definen la direccion de la tangente de entrada). El acimut entre el punto
inic?o previo con el mismo cddigo de caracteristica y el punto que tiene el mismo cédigo de|control
define la direccion de la tangente de entrada.
Utilice el codigo de control de arco tangencial final para finalizar un arco tangencialmente
Arco (con puntos que definen la direccion de la tangente de salida). El acimut entre el punto con €
tangencial fingkddigo de control de arco final y el siguiente punto con el mismo cddigo de caracteristica
define la direccion de la tangente de salida.
Arco no Utilice el codigo de control de arco no tangencial de inicio para iniciar un arco no
tangencial de |tangencialmente. No necesita un punto previo con el mismo cédigo de caracteristica para
inicio iniciar un arco de esta forma.
ArCo No Utilice el codigo de control de arco no tangencial final para finalizar un arco no
stica

para finalizar un arco de esta forma.
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Notas

Al procesar codigos de caracteristica de arco y si un arco no puede calcularse, el segmento se traza como
linea roja de guiones para indicar que hay algo incorrecto con la codificacion. Las siguientes son situacione

donde sucedera esto:

* Se define un arco por dos puntos y no se define informacion no tangencial para uno de los dos punt

como minimo.
» Se define un arco de dos puntos como tangencial tanto en el inicio como en el fin pero estas tangen

no funcionan.
* No puede determinarse un arco de mejor adaptacion de tres o mas puntos, por ejemplo, cuando los

puntos estan todos en una linea recta.
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Instrumentos

Menu Instrumento

Este menu suministra informacion acerca del instrumento y se usa para especificar las configuraciones.
Nivel electronico

Reflexion directa

Tracklight

Configs instrumento

Ajustar

Topografia Basic

Funciones de Trimble

Puntero laser

En un levantamiento por Reflexidn directa , el puntero laser elimina la hecesidad de mirar por el telescopio
medir puntos DR.

Para encender el laser:
1. Para abrir la pantalla Funciones de Trimble, presione el icono Instrumento en la barra de estado o Iz
tecla Trimble en el instrumento.
2. Haga clic en el botén Puntero laser.
Nota - Si DR no esté habilitada todavia, se habilitara al encender el puntero laser. Si apaga el puntero, el

instrumento permanecera en el modo DR. Sin embargo, si desactiva el modo DR, el laser se apagara
automaticamente.

Nivel electronico
Para nivelar un Estacién total Trimble M3 electrGnicamente desde el inicio:
1. Aplome el instrumento.
2.Use las patas del tripode y la burbuja de la plataforma nivelante para nivelar el instrumento de forme

aproximada..
3. La pantalla Nivel electrénico aparecera como parte del proceso de inicio del instrumento.
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4. Gire los tornillos para centrar las burbujas para el eje de punteria y de mufiones.
5. Para concluir el proceso de nivelacion, presione i

El instrumento inicializara el compensador (a menos que la casilla de verificacion Inhabilitar compensador
esté seleccionada).

Para nivelar el instrumento electrénicamente durante un levantamiento :

1. En el mena principal, seleccione Instrumento / Nivel electrénico.
2. Gire los tornillos para centrar la burbujas para el eje de punteria y de mufiones.

En el Estacion total Trimble M3, la plomada laser también esté activada mientras la pantalla Nivel electronic
esta abierta.

Advertencia - Si la precision no es importante, no inhabilite el compensador. Si lo hace, no se corregiran los
errores por nivelacion incorrecta en los &ngulos horizontales y verticales del instrumento.

Reflexion directa
Seleccione Instrumento / Reflexion directa para configurar los parametros DR.

Sugerencia- Para acceder rapidamente a la configuracion de los parametros DR, presione el icono de
instrumento en la barra de estado o presione la tecla Trimble, y presione y mantenga presionado el icono D

Los siguientes parametros estan disponibles:

« Para habilitar o inhabilitar la medicién con reflexién directa, seleccione DR.
« Para habilitar o inhabilitar el puntero laser, seleccione Puntero laser.

El DR objetivo esta destinado para el uso DR. Debera configurar la constante de prismay la altura del
objetivo correctamente.

Cuando activa la DR, Trimble Digital Fieldbook automéaticamente cambiara a DR objetivo.
Al desactivar la DR, el software vuelve al Gltimo no DR utilizado. Si se ha eliminado el ultimo objetivo
utilizado, el software usara el Objetivo 1.

Alternativamente, seleccione DR objetivo para habilitar DR. Seleccione Objetivo 1 para inhabilitar DR y
ponga al instrumento en el estado anterior.

Trimble Digital Fieldbook es compatible hasta con seis objetivos preconfigurados, pero sélo un objetivo DR.
Véase mas informacion en Detalles objetivo.
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Tracklight

Maneje Tracklight de la siguiente manera.
Para configurar la velocidad de la luz de guia:

1. En el mend principal, seleccione Instrumento / Tracklight.
2. Seleccione la casilla de verificacion Habilitar tracklight.
3. En la lista desplegable en el campo Velocidad , seleccione Lenta , Mediana o Réapida .

Para encender o apagar la unidad tracklight:

1. Presione el icono Funciones de Trimble.
2. Presione el botén Tracklight en la pantalla Funciones de Trimble.

Sugerencia- Para acceder rapidamente a la configuracion de Tracklight, presione el icono de instrumento el
la barra de estado o presione la tecla Trimble, y presione y mantenga presionado el icono Tracklight.

Configs instrumento

Seleccione Instrumentos / Configs instrumento en el menu principal para acceder al dialogo Configs
instrumento. Alternativamente, presione y mantenga presionado brevemente el icono del instrumento en la
barra de estado y luego libere para introducir las Configs instrumento.

Use este didlogo para ver y configurar controles especificos en el instrumento:

* modelo del instrumento

« version del firmware del instrumento

« iluminacion del reticulo

* prueba del objetivo

« retroiluminacion de la cara 2

» modo de ahorro de alimentacion MED

Tipo instrumento y Version firmware

Los detalles del tipo de instrumento y de la version del firmware también se almacenan en el archivo de
trabajo de Trimble Digital Fieldbook y se sacan en archivos DC y en archivos ASCII personalizados.

Pruebas del objetivo

La prueba del objetivo se utiliza principalmente en Topografia Basic al medir una distancia que se va a
mostrar como un registro inactivo.

Si el instrumento se mueve mas de 30 cm con respecto al lugar donde se ha observado la Gltima medicion,
AH y el AV se actualizaran pero la DI cambiara a "?" a fin de no confundir la distancia del siguiente objetivo
para la distancia del objetivo medida anteriormente.
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Retroilum cara 2

Para habilitar la retroiluminacion de la cara 2 cuando Trimble Digital Fieldbook se esta ejecutando, seleccio
Retroilum cara 2.

Ahorro alimentacion MED
El modo de ahorro de alimentacion apaga el MED cuando el instrumento no esta midiendo una distancia.

Cuando el modo de ahorro de alimentacion esté inhabilitado, el MED siempre estara encendido para recibir
una sefal.

Ajuste del instrumento

Seleccione Instrumento / Ajustar en el menu principal para completar las siguientes pruebas:
Colimacién AH AV

Inclinacion del eje de mufiones

Para iniciar el asistente para el ajuste, seleccione Instrumento / Ajuste.

Nota - Instrumento / Ajustar no estara disponible durante un levantamiento. Finalice el levantamiento actual
para realizar un ajuste del instrumento.

Ajustes de la Colimacién AH AV y de la Inclinacion del eje de mufiones
Instale el instrumento en una superficie estable y siga las indicaciones para completar la prueba.

Apareceran los valores de ajuste actuales para cada prueba (Colimacion horizontal, Colimacion vertical e
Inclinacion del eje de mufiones). Presione las teclas levemente para no golpear el instrumento.

Posicione el instrumento de la siguiente manera:

1. Colimacién: a 100 m por lo menos del objetivo.
2. Colimacion: a menos de 3° (3.33 gon) en el plano horizontal.
3. Inclinacion del eje de mufiones: 13°30' (15 gon) por lo menos con respecto al plano horizontal.

Ejecute los siguientes pasos para completar los ajustes de Colimacién e inclin. eje mufiones:

1. Observe el objetivo de colimacién en la cara 1: un objetivo a menos de 3° (3,33 gon) con respecto a
plano horizontal.

2. Observe el objetivo de colimacion en la cara 2.

3. Se mostraran los resultados de la colimacion. Presione Almac. para guardar la colimacion y salir del
proceso de ajuste o presione Mufi. para continuar con el ajuste de la inclinacién del eje de mufiones
realiza el ajuste de la inclinacion del eje de mufiones, continde con los siguientes pasos.

4. Observe el objetivo del eje de mufiones en la cara 2: un objetivo a 30° (33,33 gon) como minimos c
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respecto al plano horizontal.

5. Observe el objetivo del eje de mufiones en la cara 1.

6. Se necesitan tres conjuntos de observaciones como minimo para completar el ajuste del eje de
mufiones. Repita las observaciones a los objetivos de colimacion y del eje de mufiones otras dos
veces. Por favor note que las observaciones deben coincidir dentro de un rango de 10" (0,003 gon).

7. Presione Almac. para guardar los ajustes de colimacion y del eje de mufiones y salir del proceso de

ajuste.

Los valores de colimacion finales deben estar dentro de la tolerancia de los valores normales. De lo contrar

ajuste el instrumento mecéanicamente.
Para obtener mas informacioén, contacte al distribuidor local de Trimble.

Topografia Basic
Podra usarlo de la siguiente manera:

« Si se ha creado un trabajo de Trimble Digital Fieldbook con una configuracion de estacion,
Topografia Basic puede mostrar datos brutos y las coordenadas basadas en la configuracion de
estacion en el trabajo.

« Si no existe una configuracion de estacion actual, podra:

¢ Realizar comprobaciones de distancia o angulares simples.

¢ Definir las coordenadas Norte y Este para el punto del instrumento en Topografia Basic,
configurar el limbo horizontal y luego mostrar las coordenadas para los puntos observados
utilizando Topografia Basic.

¢ Teclear la cota (elevacion) para el punto del instrumento y luego mostrar la cota
correspondiente a los puntos observados utilizando Topografia Basic.

¢ Observar a un punto con una cota de referencia conocida para calcular la elevacion del
instrumento y luego mostrar la cota de los puntos observados utilizando Topografia Basic.

Para calcular la cota del punto del instrumento desde un punto de referencia conocido utilizando Topografie
Basic:

1. Asegurese de que la configuracion de estacion actual no existe y luego inicie Topografia Basic.

2. Presione Config y luego introduzca la Altura objetivo, Elevacion referencia, y la Altura instrumento.

3. Si es necesario, introduzca el Angulo horizontal y el Norte y Este del punto del instrumento.

4. Para medir el punto de referencia, presione Medir. Se calculara la Elevacion del punto del
instrumento.

5. Para volver a Topografia Basic, presione Aceptar.

Para cambiar la vista en los datos visualizados, presione en el boton de flecha.

Notas

+ Si la altura del objetivo o la altura del instrumento es nula, el software Trimble Digital Fieldbook no

puede calcular una DV.
« Si la altura del objetivo y la altura del instrumento son nulas, el software Trimble Digital Fieldbook

»
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supondra que es cero para ambas y podra calcular la DV pero no la Elevacion.
* Si una configuracion de estacion se calcula utilizando Topografia Basic, se empleara una proyecciot
de escala solamente de 1.0 para calcular las coordenadas.

Sugerencia - Para acceder a Topografia Basic rdpidamente, desde la pantalla Funciones de Trimble, presic
0.

Nota : En Topografia Basic, no se pueden almacenar mediciones.

La siguiente tabla muestra las funciones de Topografia Basic.

Presione ... para ...

el icono Funciones de Trimble
el icono Instrumento en la barra @&ceder a la pantalla Funciones de Trimble

estado
el icono Objetivo configurar o modificar la altura del objetivo
la tecla Cero configurar el limbo horizontal del instrumento en 0

configurar el limbo horizontal
configurar la altura del objetivo
configurar la elevacion de referencia y calcular la elevacion del

la tecla Config

instrumento
configurar las coordenadas del punto del instrumento y la elevacién del
instrumento
configurar la altura del instrumento
la tecla Opciones modificar los valores de correccion utilizados en Topografia Basic
Tecla Inverso (mediante flecha . - :
arriba) calcular el inverso entre dos posiciones medidas

restablecer los angulos para que sean activos y borrar la distancia

la tecla Borrar L =y
inclinada tras una medicion

el botdn Mostrar cambiar la visualizacion entre AH, AV, DI y AH, DH, DV
Presione la ... para ...
tecla Enter medir una distancia y fijar los angulos horizontales y verticales

Nota : Cuando se esta ejecutando un levantamiento, no podra cambiar:

« el limbo horizontal del instrumento
* la coordenadas del punto del instrumento
« valores de correccion

Inverso
Inverso proporciona la capacidad de mostrar calculos inversos entre dos mediciones. Podra configurarse ps

calcular inversos radiales a partir de una sola medicién a una o mas mediciones, o inversos secuenciales e
mediciones sucesivas.
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Para usar Topografia Basic para calcular la distancia inversa entre dos mediciones:

1. En la pantalla frontal de Topografia Basic presione la flecha arriba y luego seleccione Inverso.

2. Configure el Método en Radial o Secuencial.

3. Introduzca una altura de objetivo, si es requerida.

4. Presione Medir 1 para medir al primer punto.

5. Introduzca una altura de objetivo, si es requerida.

6. Presione Medir 2 para medir al punto siguiente.

7. Se mostraran los resultados inversos.
¢ Presione Contin. para medir los puntos siguientes. El proceso luego contintia desde el paso-
¢ Presione Rest. para volver al paso 1.

8. Presione Esc para volver a Topografia Basic.

Notas

« Si hay un levantamiento en ejecucion, se mostrard el acimut para cada inverso calculado, y podra
seleccionar si desea mostrar distancias de Cuadricula, Terreno o Elipsoidales utilizando la tecla
Opcion. con los célculos basados en las configuraciones en el trabajo actual.

* Sin un levantamiento en curso, y por lo tanto sin orientacion, el acimut no estara disponible para los
inversos calculados y todos los céalculos se basan en célculos cartesianos sencillos con un factor de
escala de 1.0.

* Presione Opcion. para configurar el formato de la visualizacion de pendiente.

Funciones de Trimble

Para acceder a la pantalla Funciones de Trimble, seleccione una de las siguientes alternativas:

* presione el icono de instrumento en la pantalla del controlador
* presione la tecla Trimble en el instrumento
* seleccione Instrumento / Funciones de Trimble en el menu principal de Trimble Digital Fieldbook

La pantalla Funciones de Trimble esta disponible para las estaciones totales convencionales. Usela para
controlar funciones de instrumento utilizadas con frecuencia y para cambiar las configuraciones del
instrumento:

* STD (Modo estandar MED)

* FSTD (Modo estandar rapido MED)

* TRK (Modo rastreo MED)

* Tracklight

* Laser (Puntero laser para instrumentos DR)
* Modo DR (Reflexion directa)

« Nivel electronico

» Topografia Basic

Métodos abreviados de Funciones de Trimble al menU Instrumento
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Los métodos abreviados a ciertas funciones del menu Instrumento estan disponibles en Funciones de Triml
En la pantalla Funciones de Trimble, presione y mantenga presionados los iconos DR, Laser y Tracklight ps
acceder rapidamente a las pantallas de configuracion del menu Instrumento.

" ™
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Sistema de coordenadas

Sistema de coordenadas

Un sistema de coordenadas consiste en una proyeccion y una transformacién de datum y, a veces, en ajus
horizontales y verticales adicionales.

Cuando cree un trabajo, seleccione un sistema de coordenadas a través de uno de los siguientes métodos:

» Factor de escala solamente
» Seleccionar de biblioteca
 Teclear parametros

Si modifica el sistema de coordenadas cambiando manualmente los parametros, debera hacerlo antes de
calcular las distancias al eje o puntos de interseccion, o antes de replantear los puntos en el sistema de
coordenadas local.

Para configurar un sistema de coordenadas del terreno , seleccione la opcién Seleccionar de biblioteca o
Teclear pardmetros .

Para personalizar los sistemas de coordenadas disponibles en el software Trimble Digital Fieldbook, utilice
software Coordinate System Manager (Administrador de sistemas de coordenadas). Véase mas informaciol
en Personalizacion de la base de datos del sistema de coordenadas.

Personalizacion de la base de datos del sistema de
coordenadas

Podra personalizar la base de datos del sistema de coordenadas utilizado por el software Trimble Digital
Fieldbook. Esto le permitira:

» Reducir el nimero de sistemas de coordenadas disponibles en el software Trimble Digital Fieldbook
para que incluya solamente los que necesita.

» Personalizar las definiciones de los sistemas de coordenadas existentes o afadir nuevas definicione
de sistemas de coordenadas.

Debera usar el software Coordinate System Manager para modificar la base de datos del sistema de
coordenadas (CSD) y luego transferir la base de datos modificada a la carpeta [Trimble data] en el controla
de Trimble. Cuando existe un archivo [custom.csd] en la carpeta de datos de [Trimble data], el software
Trimble Digital Fieldbook usa la base de datos custom.csd en lugar de la base de datos del sistema de
coordenadas incorporada en el software Trimble Digital Fieldbook.

Nota - El software Coordinate System Manager esta instalado junto con el software Trimble Office, por
ejemplo, Trimble Geomatics Office.
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Hay varias maneras en las que usted puede utilizar el software Coordinate System Manager para personali
los sistemas de coordenadas. En las siguientes opciones, elija la que mejor se adapta a sus necesidades.

Para reducir una biblioteca de sistemas de coordenadas a uno o mas sistemas de coordenadas, zonas y
ajustes:

1. Ejecute el software Coordinate System Manager en la computadora de oficina.
2. Seleccione una 0 mas de las siguientes alternativas para ocultar el elemento requerido:
¢ Sistema de coordenadas: En el panel izquierdo de la ficha Sistema de coordenadas, selecci
el sistema (o sistemas) de coordenadas que no desea, haga clic con el boton derecho y lueg
seleccione Ocultar.
¢ Zona: En el panel izquierdo de la ficha Sistemas de coordenadas, seleccione un sistema de
coordenadas, en el panel derecho, seleccione la Zona (o zonas) que no desea, haga clic cor
boton derecho del raton y luego seleccione Ocultar.
¢ Ajuste local: En la ficha Ajuste local, haga clic con el botén derecho en el ajuste (o ajustes)
gue no desea y luego seleccione Ocultar.
3. Seleccione Archivo / Guardar como.
4.Nombre el archivo [custom.csd] y luego haga clic en Guardar.

Por defecto, el archivo se guarda en [Program Files\Common Files\Trimble\GeoData] con la extensién *.csc
Para exportar sistemas de coordenadas Definidos por el usuario:

1. Ejecute el software Coordinate System Manager en la computadora de oficina.

2. Seleccione Archivo / Exportar.

3. Seleccione Registros definidos por el usuario solamente y luego haga clic en Aceptar.
4.Nombre el archivo [custom] y luego haga clic en Guardar.

Por defecto, el archivo se guarda en [Program Files\Common Files\Trimble\GeoData] con la extensién *.csv
Sugerencias para la utilizacion del software Coordinate System Manager

¢ Para realizar selecciones multiples, presione CTRL o MAYUS.

¢ Para ocultar los registros, haga clic con el botdn derecho en la seleccién y luego seleccione
Ocultar.

¢ Para mostrar los registros ocultos, seleccione Ver / Registros ocultos. Los registros ocultos s
muestran con un iCono rojo 0Sscuro.

¢ Para que reaparezcan los registros ocultos, haga clic con el botén derecho en el registro (o
registros) oculto y luego inhabilite la casilla de verificacion Ocultar .

Véase mas informacion en la Ayuda del Coordinate System Manager.
Transferencia de sistemas de coordenadas personalizados
Podra transferir el archivo al controlador utilizando la utilidad Trimble Data Transfer o la tecnologia

Microsoft ActiveSync. El archivo debe denominarse [custom.csd] para que el software Trimble Digital
Fieldbook lo acceda.

»
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El archivo transferido por la utilidad Data Transfer automéaticamente se renombrara y guardara en la carpet:
[Trimble data]. Si transfiere el archivo utilizando tecnologia ActiveSync, deberé copiar el archivo a la carpet:
[Trimble data] y luego renombrara el archivo a [custom.csd].

Véase mas informacion sobre la transferencia de un archivo desde un controlador de Trimble a la
computadora de oficina en Conexién del controlador a la computadora de oficina utilizando tecnologia
Microsoft ActiveSync.

Si utiliza la utilidad Data Transfer (Transferencia de datos), cuando aparece el didlogo Abrir, seleccione
Archivos CSD (*.csd) o Archivos CSD (*.csw) en la lista Archivos de tipo.

Nota - Una vez que ha copiado un archivo de la base de datos de sistemas de coordenadas [Custom.csd] &
carpeta [Trimble Data], debera cerrar el software Trimble Digital Fieldbook y reiniciarlo para que se cargue |
nueva base de datos de sistemas de coordenadas.

Para seleccionar un ajuste local personalizado en el software Trimble Digital Fieldbook:

. En el mena principal, seleccione Archivos / Trabajo nuevo .

.Introduzca el Trabajo nuevo .

.En el grupo Propiedades , presione el boton Sist. coord. .

. Elija Seleccionar de biblioteca y luego presione Sig si es necesario.

.En el campo Sistema, seleccione [User sites].

.En el campo Ajuste local, seleccione el ajuste requerido.

. Si es necesario, seleccione un modelo geoidal.

. Para volver al didlogo Trabajo nuevo, presione Almac.

.En el didlogo Trabajo nuevo , presione Aceptar para guardar el trabajo nuevo.

©CoO~NOU,WNLE

Factor de escala solamente

Utilice este tipo de proyeccion cuando esté llevando a cabo un levantamiento solamente con instrumentos
convencionales con un factor de escala local. Esta opcion es Util para areas que utilizan factores de escala
locales para reducir las distancias al sistema de coordenadas local.

Para seleccionar una proyeccion de Factor de escala solamente:
1. Cree un nuevo trabajo.

2. Seleccione Factor de escala solamente en el menl Seleccionar sistema coordenadas.
3. Introduzca un valor en el campo Escala y luego presione Almac.

Proyeccion

Se utiliza una proyeccion para transformar las coordenadas geodésicas locales en coordenadas de la cuad
local.

»
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Nota - Introduzca un valor de altura por defecto adecuado para que Trimble Digital Fieldbook calcule una
correccion del nivel del mar correctamente y luego apliquela a la coordenada de cuadricula.

Una proyeccion se podra especificar:

 cuando se crea un trabajo y tiene que seleccionar un sistema de coordenadas (seleccidénelo en una
lista, o tecléelo)
« en el software Trimble Geomatics Office, cuando se transfieren los datos.

No cambie el sistema de coordenadas después de haber replanteado puntos, o de haber calculado puntos
interseccioén o de distancia al eje.

Sistema de coordenadas del terreno

Si requiere que las coordenadas estén al nivel del mar en vez de que estén a un nivel de proyeccion, utilice
sistema de coordenadas del terreno. Cuando seleccione un sistema de coordenadas del terreno, las distan
de cuadricula son iguales a las distancias del terreno.

Para configurar un sistema de coordenadas del terreno, cuando crea un trabajo:

1. Especifique un sistema de coordenadas seleccionando la opcion Seleccionar de biblioteca , o Tecle
parametros .
2. Para usar coordenadas del terreno con el sistema de coordenadas seleccionado, presione el botén .
pag, y luego en el campo Coordenadas , seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ Parateclear un factor de escala, seleccione Terreno (Factor de escala tecleado) .
¢ Para permitir que el software Trimble Digital Fieldbook calcule el factor de escala, seleccione
Terreno (Factor de escala calculado) . Introduzca los valores en el grupo Ubicacion del
proyecto para calcular el factor de escala.
El factor de escala calculado incluye el factor de escala de la proyeccion en la Ubicacién del proyect
a fin de asegurar de que el factor combinado (factor de escala de la cuadricula mas el factor de
elevacion) en la Ubicacién del proyecto equivalga a 1.

El software Trimble Digital Fieldbook aplica el factor de escala del terreno a la proyeccion.

3. Para anadir distancias al eje a las coordenadas, introduzca un valor en los campos D. eje falso Nort
D. eje falso Este tal como se requiere.

Nota - Al trabajar con un sistema de coordenadas del terreno, la distancia del terreno que se informa no
puede ser igual que la distancia de la cuadricula que se presenta. La distancia del terreno que se informa e
sencillamente, la distancia elipsoidal corregida para la altura media sobre el elipsoide. Sin embargo, la
distancia de la cuadricula se calcula entre las coordenadas del terreno de los puntos, y por lo tanto se basa
un sistema de coordenadas que proporciona un factor de escala combinado de 1 en la Ubicacion del proye

Nota - Utilice distancias al eje para diferenciar las coordenadas del terreno de las coordenadas de cuadricu
sin modificacion.

elrimbles
163



Altura del proyecto

La altura del proyecto se puede definir como parte de la definicién de un sistema de coordenadas cuando s
crea un nuevo trabajo. Para encontrarla, seleccione Archivos / Propiedades trabajo actual para un sistema
coordenadas en los didlogos Bibliot. o Teclear.

Si un punto no tiene cota (elevacién), el software Trimble Digital Fieldbook utiliza la altura del proyecto en
los calculos Cogo.

En levantamientos 2D en los que se ha definido una proyeccién, ingrese un valor para la altura del proyectc

gue se aproxime a la altura del sitio. Necesita este valor para reducir las distancias del terreno medidas a le
distancia del elipsoide, y para calcular las coordenadas.

Ajuste horizontal

Un ajuste horizontal es un ajuste por minimos cuadrados que se aplica para minimizar las diferencias entre
coordenadas de cuadricula transformadas y puntos de control locales.

Ajuste vertical

Puede especificar el tipo de ajuste vertical cuando crea un trabajo. Especifique este parametro cuando hay:
elegido el sistema de coordenadas. También puede teclear los parametros cuando crea un trabajo.

Para cambiar los parametros para el trabajo actual, en el menu principal seleccione Archivos / Propiedades
trabajo actual , presione la tecla Coord sis, y luego seleccione Teclear parametros / Ajuste vertical.

Nota - Cuando la proyeccion esta configurada en Factor de escala solamente , las opciones Transformaciol

de datum, Ajuste horizontal y Ajuste vertical no estaran disponibles. Seleccione una proyeccién de Factor d
escala solamente para acceder a los otros parametros.

Sistemas de coordenadas

Eleccién de un sistema de coordenadas para un levantamiento convencional
Sistemas de coordenadas locales

Utilizacion de un archivo de la cuadricula del datum

Utilizacion de un modelo geoidal

Trabajos con coordenadas del terreno

Eleccién de un sistema de coordenadas para un levantamiento convencional
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Al realizar un levantamiento usando un equipo convencional, es importante elegir un sistema de coordenad
adecuado.

Si un trabajo va a contener observaciones convencionales solamente, seleccione una de las siguientes
opciones al crear el trabajo:

» Un sistema de coordenadas y zona tipicas que suministran coordenadas del plano cartograficas. Po
ejemplo, coordenadas del Plano del estado.
* Factor de escala solamente.

En un levantamiento convencional, las mediciones se realizan a nivel del terreno. Para calcular
coordenadas para dichas mediciones, las observaciones seran a nivel de la cuadricula. El factor de
escala especificado se aplica a las distancias medidas para cambiarlas de terreno a cuadricula.

La opcion Factor de escala solamente es Util para las &reas que usan un factor de escala local para
cambiar las distancias a cuadricula.

Sugerencia - Si no esta seguro del sistema de coordenadas que va a usar, seleccione la proyeccion Factor
escala solamente e introduzca un factor de escala de 1.000.

Sistemas de coordenadas locales

Un sistema de coordenadas local sencillamente transforma las medidas de una superficie curva (la Tierra)
una superficie plana (un mapa o un plano). Cuatro elementos importantes constituyen un sistema de
coordenadas local:

* datum local
« transformacion de datum
* proyeccion de mapa

Datum local

Puesto que no se puede crear un modelo exacto de la superficie de la Tierra matematicamente, se han der
los elipsoides localizados (superficies matematicas) para representar areas especificas de mejor forma. A
dichos elipsoides a veces se los conoce como datums locales. NAD83, GRS80, y AGD66 son ejemplos de
datums locales.

Transformacion de datum
A continuacion siguen las transformaciones de datum:

* Tres parametros: Se supone que el eje de rotacion del datum local es paralelo al eje de rotacion del
WGS84. La transformacion de tres parametros implica tres traslaciones sencillasen X, Y ,y Z . La
transformacion de tres parametros que el software Trimble Digital Fieldbook usa es una
transformacion de Molodensky, por lo tanto puede haber también un cambio en el achatamiento y
radio del elipsoide.
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Nota - Las posiciones en un datum local por lo general se llaman "coordenadas geodésicas locales'. El
software Trimble Digital Fieldbook lo abrevia a "Local'.

* Siete pardmetros: Esta es la transformacion mas compleja. La misma aplica las traslaciones y
rotaciones en X, Y, y Z asi como también un factor de escala.

» Una cuadricula del datum: Esta usa un conjunto de datos de la cuadricula de desplazamientos de
datum estandar. A través de la interpolacién, provee un valor estimado para una transformacion de
datum en cualquier punto de dicha cuadricula. La precision de una cuadricula del datum depende dt
precision del conjunto de datos de la cuadricula que utiliza. Véase mas informacion en Utilizacion de
un archivo de la cuadricula del datum .

Proyeccion de mapa

Las coordenadas geodésicas locales se transforman a coordenadas de la cuadricula local usando una
proyeccion del mapa (un modelo matematico). Mercator transversal y Lambert son ejemplos de proyeccion:
de mapa comunes.

Nota - A las posiciones en la proyeccién de mapa se las denomina generalmente “coordenadas de la
cuadricula local'. El software Trimble Digital Fieldbook lo abrevia a "Cuadricula'.

Utilizaciéon de un archivo de la cuadricula del datum

Una transformacion de la cuadricula del datum usa métodos de interpolacion para estimar el valor de la
transformacion del datum en un punto en el area cubierta por los archivos de la cuadricula del datum. Se
necesitan dos archivos del datum con cuadriculas para dicha interpolacion: un archivo de la cuadricula del
datum de latitud y un archivo de la cuadricula del datum de longitud. Cuando se exporta una cuadricula del
datum usando el software Trimble Geomatics Office o Trimble Survey Office, los dos archivos de la
cuadricula del datum asociados con el proyecto actual se combinaran en un Unico archivo para usarlo en el
software Trimble Digital Fieldbook.

Seleccién de un archivo de la cuadricula del datum

Para seleccionar un archivo de la cuadricula del datum cuando se crea un trabajo, seleccione una de las
siguientes alternativas:

» Seleccione un sistema de coordenadas de la biblioteca que se provee en el software Trimble Digital
Fieldbook. Seleccione la casilla de verificacion Utilizar cuadricula de datum. En el campo Cuad del
datum, seleccione el archivo que desea usar.

* Teclee los parametros del sistema de coordenadas. Seleccione Transformacion de datum y configul
el campo Tipo en Cuad del datum. En el campo Cuad del datum, seleccione el archivo que desea u

Nota - En los sistemas de coordenadas U.S. State Plane 1927 y U.S. State Plane 1983 en el software Trimi
Digital Fieldbook, use las transformaciones de tres parametros.

Para seleccionar un archivo de la cuadricula del datum en el trabajo actual:

1. En el menu principal seleccione Archivos / Propiedades trabajo actual / Sist. coord. :
2. Seleccione una de las siguientes alternativas:
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¢ Si se selecciona Teclear parametros, seleccione Sig. Seleccione Transformacion de datum y
configure el campo Tipo en Cuad del datum. En el campo Cuad del datum, seleccione el
archivo que quiere usar.

¢ Si aparece la pantalla Seleccionar sistema coordenadas, seleccione Sig. Seleccione la casill
de verificacion Utilizar cuadricula de datum. En el campo Cuad del datum, seleccione el
archivo que quiere usar.

Se mostraran el semieje mayor y los valores de achatamiento para el archivo de la cuadricula del
datum seleccionado. Dichos detalles sobrescribiran los detalles ya suministrados por una proyecciot
especifica.

Utilizacion de un modelo geoidal

El geoide es una superficie de potencia gravitacional constante que se aproxima al nivel medio del mar. Un
modelo geoidal o archivo de la cuadricula del geoide (*.ggf) es una tabla de separaciones geoide-elipsoide
que se usa con las observaciones de altura del elipsoide GNSS para proporcionar una estimacion de la
elevacion.

El valor de separacion geoide-elipsoide (N) se obtiene del modelo geoidal y se resta de la altura (H) del
elipsoide para un punto particular. La cota (elevacion) (h) del punto sobre el nivel del mar (el geoide) es el
resultado. Esto se ilustra en el siguiente diagrama .

h Terreno

N Geode

Elipsode

Nota - Para resultados correctos, la altura del elipsoide (H) se debe basar en el elipsoide WGS-84.

Cuando selecciona modelo geoidal como el tipo de ajuste vertical, el software Trimble Digital Fieldbook tom
las separaciones geoide-elipsoide del archivo de geoide elegido y luego las usa para mostrar las elevacione
en la pantalla.

El beneficio de esta funcidén es que se podran mostrar elevaciones sin tener que calibrar las bermas de
elevacion. Esto es util cuando el control local o los puntos de control vertical no estan disponibles, ya que le
permite trabajar “en el terreno' en lugar de en el “elipsoide'.

Nota - Si utiliza un modelo geoidal en un proyecto de Trimble Geomatics Office, asegurese de transferir ese
archivo de geoide (o la parte correspondiente del mismo) cuando transfiere el trabajo al Trimble Controller.

Seleccion de un archivo de geoide

Para seleccionar un archivo de geoide cuando se crea un trabajo, seleccione una de las siguientes alternati

(R

elrimbles
167



» Seleccione un sistema de coordenadas de la biblioteca que provee el software Trimble Digital
Fieldbook. Seleccione la casilla de verificacion Usar modelo geoidal . En el campo Modelo geoidal
seleccione el archivo a utilizar.

* Teclee los pardmetros del sistema de coordenadas. Seleccione Ajuste vertical y configure el campo
Tipo en Modelo geoidal o Geoide/Plano inclinado segun sea necesario. (Seleccione Geoide/Plano
inclinado si tiene intenciones de teclear los parametros de ajuste del plano inclinado).

Para seleccionar un archivo de geoide para el trabajo actual:

1. En el menu principal seleccione Archivos / Propiedades trabajo actual / Sist. coord. .
2. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ Si se muestra la pantalla Teclear parametros , seleccione Sig. Seleccione Ajuste vertical y
configure el campo Tipo en Modelo geoidal o Geoide/Plano inclinado segun corresponda.
(Seleccione Geoide/Plano inclinado si va a teclear los parametros de ajuste del plano
inclinado.)
+ Si se muestra la pantalla Seleccionar sistema coordenadas, seleccione Sig. Seleccione la
casilla de verificacién Usar modelo geoidal. En el campo Modelo geoidal, seleccione el
archivo a usar.

Trabajos con coordenadas del terreno

Si es necesario que las coordenadas estén al nivel del terreno en lugar de al nivel de la proyeccion (por
ejemplo, en areas de alta elevacion), use un sistema de coordenadas del terreno.

Cuando se selecciona un sistema de coordenadas del terreno, las distancias de la cuadricula equivalen a I
distancias del terreno.

Configuracién de un sistema de coordenadas del terreno

Cuando configura un sistema de coordenadas del terreno en un trabajo de Trimble Digital Fieldbook, el
software aplica un factor de escala del terreno a la definicion de la proyeccion del sistema de coordenadas.

Para configurar un sistema de coordenadas cuando crea un trabajo:

1. Defina el sistema de coordenadas para el trabajo. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ Elija la opcion Seleccionar de biblioteca para seleccionar un sistema de coordenadas de la
biblioteca que se provee en el software Trimble Digital Fieldbook. Presione Sig.
¢ Elija la opcion Teclear pardmetros para teclear los parametros del sistema de coordenadas.
Presione Sig. y seleccione Proyeccion.
2.En el campo Coordenadas, elija una opcién para definir el factor de escala del terreno.

Aparecerdn campos adicionales debajo del campo Coordenadas.

3. Si selecciona la opcién Terreno (factor escala tecl.), introduzca un valor en el campo Factor de
escala terreno.

4. En el grupo Ubicacioén del proyecto, introduzca valores en los campos segun corresponda.

La altura del proyecto se usa con puntos 2D para reducir las distancias del terreno en los calculos
Cogo. Véase mas informacion en Altura del proyecto . Si selecciona la opcion Terreno (factor escale
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calc.), los campos se usan para calcular el factor de escala del terreno. Cuando se completan los
campos, el factor de escala del terreno calculado se muestra en el campo Factor de escala terreno.

5. Para afadir distancias al eje a las coordenadas, introduzca un valor en el campo D.eje falso Norte y
el campo D.eje falso Este segun corresponda.

Nota - Use distancias al eje para diferenciar coordenadas del terreno de coordenadas de cuadricula sin
modificar.

Para configurar un sistema de coordenadas del terreno para el trabajo actual:

1. En el mendu principal seleccione Archivos / Propiedades trabajo actual / Sist. coord. .
2. Seleccione una de las siguientes alternativas:
¢ Sise muestra la pantalla Teclear parametros, presione Sig. y seleccione Proyeccion.
Seleccione una opcién en el campo Coordenadas. Complete los siguientes campos segun s
necesario.
¢ Si se selecciona la pantalla Seleccionar sistema coordenadas , seleccione Sig. Seleccione u
opcion en el campo Coordenadas y complete los campos siguientes segun sea necesario.

Tecla Opciones

Esta tecla aparece sélo en algunas pantallas. Le permite cambiar la configuracion para la tarea que se esta
realizando.

Si efectlia cambios usando la tecla Opciones, éstos sélo se aplican en el levantamiento o calculo actual. Lo
cambios no afectan el Estilo levantamiento actual o la configuracion del trabajo.

Opciones de la configuracién de distancias

El area calculada varia de acuerdo con la configuracion de Distancia. La siguiente tabla muestra el efecto d
la configuracion de distancia en el &rea calculada.

Configuracion de distancias Area calculada

Terreno En la elevacién media del terreno

Elipsoide En la superficie elipsoidal

Cuadricula Directamente de las coordenadas de la cuadrigula

Opciones de poligonal

Use estas opciones para especificar como se ajusta un célculo de poligonal.

Campo Opcién Lo que hace
- Ajusta la poligonal al distribuir los errores proporcionalmente a la

. Brujula ; : .
Método de distancia entre los puntos de la poligonal
ajuste L Ajusta la poligonal al distribuir los errores proporcionalmente a las

Transito ;
ordenadas Norte y Este de los puntos de la poligonal
xlrimble.
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Distribucion del error
Proporcional a la |Distribuye el error angular entre los angulos en la poligonal basandgse en
distancia la suma de los inversos de las distancias entre los puntos de la poligonal
Angular Proporciones Distribuye el error angular de forma pareja entre los angulos en la
iguales poligonal
Ning No distribuye el error angular
Proporcional a la |Distribuye el error de elevacion en proporcion a la distancia entre lo$
distancia puntos de la poligonal
Elevacion  |proporciones Distribuye el error de elevacién de forma pareja entre los puntos de |la
iguales poligonal
Ning No distribuye el error de elevacién

Nota - La opcidn Brujula es la misma que el método de ajuste Bowditch.

Véase mas informacion sobre el calculo y el ajuste de una poligonal en Poligonales.

Medir visualiz

Use el campo Medir visualiz. para configurar como se mostraran las observaciones en el controlador. Véas
una descripcién de las opciones de visualizacién de mediciones y las correcciones que se aplican en la tabl
Instrumento convencional - Correcciones .

Subdividir codigo puntos

Cuando se subdivide una linea o un arco, se crearan varios puntos. Use el campo Subdividir codigo puntos

para especificar el cddigo que tendran los nuevos puntos. Elija del nombre o del cédigo de la linea o arco g
se va a subdividir.

Configuraciones de Visualizacién coordenadas

Para cambiar la configuracién de Visualizacion coordenadas (al revisar un trabajo) para un punto que dese:
ver:

1. Al revisar la base de datos, resalte el registro de punto y presione Enter .
2. Presione Opciones y configure el campo Visualizacién coordenadas segun corresponda.

Si el valor de coordenada de un punto aparece como ? , es posible que se hayan dado las siguientes
situaciones:

« El punto esta almacenado como un vector polar de otro punto que se ha eliminado. Para corregirlo,
restaure el punto.

» En un levantamiento 2D, se ha definido una proyeccién con una altura de proyecto nula. Para
corregirla, configure la Altura del proyecto para que sea préxima a la elevacion del sitio.
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Cuadriculas de proyeccion

Use una cuadricula de proyeccion para manejar tipos de proyeccion que no son directamente compatibles «
las rutinas del sistema de coordenadas de Trimble. Un archivo de cuadricula de proyeccion almacena los
valores de latitud y de longitud locales que corresponden a las posiciones norte/este regulares. Segun la
direccién de la conversion, se interpolan las posiciones de la proyeccion o de latitud/longitud locales a partil
de los datos de la cuadricula para los puntos que estan dentro del alcance de la cuadricula.

Use el Coordinate System manager (Administrador de sistemas de coordenadas) para generar el archivo d
cuadricula de proyeccion (*.pjg) definido.

Consulte més informacioén en la Ayuda del Coordinate System Manager.

Use la utilidad Data Transfer (Transferencia de datos) o la tecnologia Microsoft ActiveSync para transferir e
archivo *.pjg al controlador. Consulte mas informacion en la Ayuda de File Transfer (Transferencia de
archivos) de Trimble Digital Fieldbook, en la Ayuda de Data Transfer o en la Ayuda de Microsoft
ActiveSync.

Para utilizar la cuadricula de proyeccion en Trimble Digital Fieldbook:

1. En el mena principal, seleccione Archivos / Trabajo nuevo.
2. Introduzca el Trabajo nuevo.
3. En el grupo Propiedades, presione el botén Sist. coord.
4. Seleccione Teclear pardmetros; si es necesario, presione Sig.
5. En el didlogo Teclear parametros, seleccione Proyeccion.
6. En el campo Tipo , seleccione Cuadricula de proyeccion en la lista desplegable.
7. En el campo Archivo de cuad de proyeccion, seleccione el archivo de cuadricula requerido.
8. Si es necesario, seleccione la casilla de verificacion Usar cuadricula de cambio .
9. Presione Aceptar dos veces para volver al didlogo Trabajo nuevo .
10.En el didlogo Trabajo nuevo, presione Aceptar para guardar el trabajo nuevo.

Cuadriculas de cambio

Las coordenadas de proyeccidn iniciales son proyecciones que se calculan utilizando rutinas de proyeccion
especificadas. Algunos paises emplean cuadriculas de cambio para aplicar correcciones a dichas coordenc
Por lo general, las correcciones se utilizan para adaptar las coordenadas iniciales a las distorsiones locales
el marco topografico, y por lo tanto no pueden modelarse mediante una transformacion sencilla. Una
cuadricula de cambio puede aplicarse a cualquier tipo de definicién de proyeccién. Los sistemas de
coordenadas que usan cuadriculas de cambio incluyen la zona RD de los Paises Bajos y las zonas de la
cuadricula nacional OS del Reino Unido.

Nota - Las zonas de la cuadricula nacional OS se estan empleando actualmente como un tipo de proyeccié
especifica pero también pueden utilizarse como una proyeccion Mercator transversa mas una cuadricula de
cambio.Para obtener mas informacioén, contacte al distribuidor local de Trimble.

»
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Use la utilidad Coordinate System Manager para generar un archivo de cuadricula de cambio (*.sgf). Const
mas informacién en la Ayuda del Coordinate System Manager.

Use la utilidad Trimble Data Transfer o la tecnologia software Microsoft ActiveSync para transferir el archivc
de cuadricula de cambio (*.sgf) al controlador. El archivo se almacenara en [\Trimble Data]. Consulte méas
informacion en la Ayuda de Data Transfer o de Microsoft ActiveSync.

Los archivos de geoide y los archivos de cuadricula de cambio estan disponibles en la web en:
www.trimble.com/tsc_ts.asp?Nav=Collection-58928.

Para aplicar una cuadricula de cambio a una definicion de proyeccion:
1. En el didlogo Proyeccion, seleccione la casilla de verificacion Usar cuadricula de cambio.

2.En el campo Archivo de cuadricula de cambio que aparece, seleccione el archivo requerido en la lis
desplegable.
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Transferencia de archivos

Menu Importar / Exportar

Este menu le permite exportar e importar archivos con formato fijo y exportar e importar archivos con
formato personalizado.

Véase mas informacion en:

Exportar archivos con formato fijo

Importar archivos con formato fijo

Exportar archivos con formato personalizado

Importar archivos con formato personalizado

Transferencia de archivos entre el controlador y la computadora
de oficina

Este tema describe cémo transferir datos entre un controlador de Trimble y una computadora de oficina. El
mismo lista los tipos de archivo que se pueden transferir y muestra como conectar el equipo para la
transferencia.

Véase mas informacion en

Transferencia de datos entre un controlador de Trimble y la computadora de oficina

Conexion del controlador a la computadora de oficina utilizando Microsoft ActiveSync

Utilizacion de la utilidad Data Transfer (Transferencia de datos) de Trimble

Utilizacion de Microsoft Explorer con el software Microsoft ActiveSync habilitado

Conversion de archivos

Transferencia de un archivo de trabajo Geodimeter (GDM)

Transferencia de un archivo Zeiss M5

Transferencia de datos entre un controlador de Trimble y la computadora de oficina

Se podran transferir diversos tipos de archivos entre un controlador de Trimble y la computadora de oficina,
incluyendo archivos del colector de datos (.dc), archivos de cddigos de caracteristica y archivos de idioma.

oD
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software de la computadora de oficina controlara el proceso de transferencia de datos en el controlador de
Trimble una vez que se ha establecido una conexion entre el controlador y la computadora de oficina
utilizando Microsoft ActiveSync.

Los archivos se pueden transferir utilizando:

* La utilidad Data Transfer de Trimble con el software Microsoft ActiveSync software habilitado
* Microsoft Explorer con el software Microsoft ActiveSync habilitado

Para utilizar Microsoft ActiveSync, primero deberd instalarlo del CD del software Trimble Digital Fieldbook.

También se podran transferir datos a y de un controlador de Trimble que utiliza otros paquetes de software.
Consulte mas informacion en la ayuda que se provee con el software de oficina de Trimble.

Conexion del controlador a la computadora de oficina utilizando Microsoft ActiveSync

Para transferir archivos Trimble Digital Fieldbook entre el software Trimble Digital Fieldbook y la
computadora de oficina, debera utilizar Microsoft ActiveSync en una conexién de invitado o compartida.

Para establecer la conexion:

1. Asegurese de que el controlador de Trimble y la computadora de oficina estén encendidos.
Desconecte los dispositivos que se estdn comunicando con el controlador de Trimble y cierre las
aplicaciones para asegurarse de que los puertos de comunicacion estan disponibles.

2. En la computadora de oficina, seleccione Start / Programs / Microsoft ActiveSync para iniciar la
tecnologia ActiveSync.

Solo tiene que hacer esto la primera vez a fin de especificar las configuraciones de conexion. Las
siguientes conexiones iniciaran Microsoft ActiveSync autométicamente.

3. En Microsoft ActiveSync, seleccione File / Connection Settings para configurar el método de
conexion. Seleccione la opcion adecuada para Serial/Infrared y especifique el puerto de
comunicacion, USB o red.

4. Conecte el instrumento a la computadora de oficina usando un cable USB.

5. Elicono de Microsoft ActiveSync en la barra de tareas de Windows comenzaré a girar y el
controlador de Trimble le pedira, con un mensaje, "Conectarse al escritorio”. Presione Si.

6. Si el mensaje no aparece en el controlador de Trimble y el icono de Microsoft ActiveSync no esta
girando, hay un problema con la conexion. Compruebe que las configuraciones de conexion en el
software Microsoft ActiveSync sean correctas y de que no haya aplicaciones empleando el puerto
COM en el controlador de Trimble.

Si el controlador no logra conectarse, podré aparecer un mensaje advirtiendo que la conexién esta
ocupada. Alternativamente, puede presentarse un mensaje de Error 678 para informarle que no se |
establecido la conexion. Quite el cable conectado al controlador, lleve a cabo una reinicializacion en
frio y luego vuelva a conectar el cable. Una vez que se lo ha vuelto a conectar, aparecera el mensaj
[Connect to desktop], seleccione [Yes] para conectarse.
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Vea mas informacién sobre como reiniciar el instrumento en Realizacién de una reinicializacién en
frio

Si todavia no ha creado una relacién compartida entre esta computadora y el controlador, el asistente para
conexion de Microsoft ActiveSync le pedira hacerlo durante el proceso de conexion. La creacion de una
relacion compartida no es esencial pero presenta ciertas ventajas, segun se indica en la siguiente tabla.

Tipo de conexion Ventajas Desventajas
Hay menos preguntas que responder durante la |Conexiones subsiguientes mas
conexion inicial lentas (un paso mas por conexion

gue solicita la relacion
Mas segura (puesto que la sincronizacion no puedeompartida)

Invitado tener un efecto adverso en los datos, ya sea en el
controlador o en el PC) No es posible la conexién LAN

Se puede utilizar en computadoras prestadas o

compartidas
Conexiones subsiguientes mas rapidas (un paso Miomas preguntas que
por conexion) responder durante la conexién

inicial
Una vez que se ha establecido una relacion
compartida, podra conectarse a la computadora dita sincronizacién no es

oficina a través de la LAN (la conexién mas rapidagompatible con el controlador

1%

El reloj del controlador esta configurado para coinf&diel reloj en la computadora d
con el reloj de la computadora de oficina oficina no funciona
correctamente, hara que el relaj
en el controlador tampoco
funcione bien

Relacién
compartida

La relacién compartida se
eliminaréa al llevar a cabo una
reinicializacién en frio en el
controlador

Para crear una relacion compartida:

1. En el didalogo [New Partnership] seleccione [Yes] luego [Next].

2. Para permitir una sola relacién compartida con este controlador, seleccione [Yes] luego [Next].

3. Seleccione las configuraciones de sincronizacién, recomendamos inhabilitar todas las casillas de
verificaciéon. Seleccione [Next] para continuar.

4. La configuracién ha concluido, seleccione [Finish] para salir del asistente. Acaba de completar el
proceso de conexién de ActiveSync y de formar una relacion compartida.

Para transferir los archivos Trimble Digital Fieldbook utilizando Data Transfer de Trimble, véase Utilizacion
de la utilidad Data Transfer (Transferencia de datos) de Trimble.
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Consulte mas informacion en la Ayuda de Microsoft ActiveSync. En la computadora de oficina, haga clic en
Start / Programs / Microsoft ActiveSync.

Utilizacion de la utilidad Data Transfer (Transferencia de datos) de Trimble

Utilice la utilidad Data Transfer de Trimble para transferir archivos entre Trimble Digital Fieldbook y la
computadora de oficina.

Para transferir archivos utilizando Data Transfer de Trimble.

1. Para transferir archivos a Trimble Digital Fieldbook, primero debera conectar el controlador a la
computadora de oficina utilizando Microsoft ActiveSync, véase mas informacion en Conexion del
controlador a la computadora de oficina utilizando Microsoft ActiveSync.

2. En la computadora de oficina, inicie la utilidad Data Transfer.

3. Asegurese de que la configuracion del dispositivo en Data Transfer esté especificada de forma
correcta, por ejemplo , Trimble Digital Fieldbook en ActiveSync y seleccione el boton Conectar
para conectarse.

Una vez que el dispositivo por defecto esté especificado como corresponde, este proceso de conexi
seré automatico.

4. Seleccione la ficha Recibir o Enviar segun sea necesario.

5. Seleccione Anadir.

6. En el didlogo Abrir, configure las opciones adecuadas para el tipo de archivo y seleccione el archivo
transferir.

7. Seleccione Transferir todos para iniciar la transferencia de archivos.

Véase mas informacion sobre la utilizacion de Data Transfer en la Ayuda de Data Transfer.
Utilizacion de Microsoft Explorer con el software Microsoft ActiveSync habilitado

Se podra utilizar el software Microsoft Explorer y ActiveSync para mover o copiar archivos al y del
controlador de Trimble. Use el software para transferir archivos que no requieren de una conversion por pal
de la utilidad Data Transfer (por ejemplo, archivos delimitados por comas (.csv)). Véase la siguiente tabla.

Para transferir archivos a Trimble Digital Fieldbook, primero debera conectar el controlador a la computadol
de oficina utilizando Microsoft ActiveSync. Véase mas informacion en Conexion del controlador a la
computadora de oficina utilizando Microsoft ActiveSync.

Una vez que esté conectado, en la ventana de Microsoft ActiveSync:

1. Haga clic en Explorar para mover o copiar archivos entre la computadora de oficina y el controlador
de Trimble para compartir la informacion. Alternativamente, use el Windows Explorer para mover o
copiar archivos.

2.Haga clic en Herramientas para hacer una copia de seguridad de los archivos y restaurarlos.

Consulte mas informacion sobre el empleo del software Microsoft ActiveSync para transferir archivos, en la
Ayuda de Microsoft ActiveSync.

Conversién de archivos

"_:"

xIrimble:
176



Cuando los datos se transfieren al software Trimble Digital Fieldbook y desde el mismo, algunos archivos s
convertiri para usarlos en el software de Trimble.

La siguiente tabla lista los archivos que se usan en el software Trimble Digital Fieldbook y los tipos de
archivo a los que se convierten cuando se los transfiere al y del software de oficina de Trimble.

PC [Controlador Descripcion DataT'Ir'irrerklls;er de M}fjéggﬁgl
de job ﬁ\irglr;k\)/g:kde trabajo Trimble Digital s N
.CSV  [.csv Archivos delimitados por comas (CSV) (S S
xt Axt Archivos delimitados por comas (TXT) [S S
el fal Qtrr?glij\;gz ?fc;% I;)ibliotecas de caract. y S N
il ] Qtrr?glij\;g: ?1%?; )bibliotecas de caract. y S S
.ddf  |.fal Archivos de diccionarios de datos S N
.ggf  |.gdf Archivos de la cuadricula del geoide S S
cdg  |cdg Archi\_/os de la cuadricula del datum S S

combinados
.pig .pig Archivo de cuad de proyeccion S N
.sgf  |.sof Archivos de cuadricula de cambio S N
ot |pgf Arghivos de cuadricula nacional del Reirg S
Unido
.dxf dxf Archivos de mapa S S
.shp |.shp Archivos shape de mapa ESRI S S
Ing Ing Archivos de idioma S S
wav |.wav Archivos de sonido S S
Jxl Jxl Archivos JobXML S S
M| Reicones temcavopeampotar |y s
sl sl Archivos de hoj.as de estilo para exporta s s
ASCII personalizados XSLT
sss  |.sss Archivos_de hojas de estilo de replanteo s
personalizados XSLT
x| x| Archivos de alineacion S S
.csd Archivos de la base de datos del sistemasde
.CSW -csd coordenadas N

N = No. Utilice Data Transfer para convertir el archivo.

Nota - Si un proyecto de Trimble Geomatics Office usa un modelo geoidal, recuerde transferir también el
archivo de geoide (o la parte de subcuadricula del mismo) al transferir el trabajo al software Trimble Digital
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Fieldbook.
Transferencia de un archivo de trabajo Geodimeter (GDM)

Para crear un trabajo GDM en el controlador o en una computadora utilizando el generador de archivos
ASCII, véase Creacion de archivos ASCII personalizados. Los archivos ASCII personalizados utilizan las
hojas de estilos XSLT que pueden modificarse segun se necesite para generar formatos nuevos.

Transferencia de un archivo Zeiss M5

Para crear un archivo Zeiss M5 en el controlador o en una computadora utilizando el generador de archivos
ASCII, véase Exportar archivos con formato personalizado. El archivo de coordenadas M5 que ha sido cree
utilizando el Exportar archivos con formato personalizado le permite crear archivos utilizando las marcas pa
defecto del 3300 o 3600. La opcién Exportar archivos con formato personalizado utiliza hojas de estilos
XSLT que pueden modificarse segun se necesite para generar nuevos formatos.

Importacion y exportacion de archivos con formato fijo
Use estas funciones para:

« Importar un archivo con formato fijo y convertirlo a un nuevo archivo de trabajo de Trimble
» Exportar un archivo con formato fijo de un archivo de trabajo de Trimble y crear un nuevo archivo

Estan disponibles los siguientes formatos:

« Delimitado por comas (*.csv, *.txt)
e Trimble DC v10.7

* SC Exchange

e Trimble JobXML

Cuando exporta archivos que fueron creados utilizando Exportar archivos con formato fijo o Exportar
archivos con formato personalizado, podra guardar los archivos con el nuevo formato en una carpeta existe
en el controlador, o crear uno nuevo. La carpeta por defecto es la carpeta [Exportar] debajo de la carpeta d
proyectos actual. Si cambia de carpeta de proyectos, el sistema creara una carpeta para exportar en la nue
carpeta de proyectos, y le dara el mismo nombre que la carpeta para exportar anterior.

Presione--| para seleccionar una carpeta existente o crear una nueva.

Cuando exporta archivos que fueron creados utilizando Exportar archivos con formato fijo, podra guardar lo
archivos con el nuevo formato en una carpeta existente en el controlador, o crear uno nuevo. La carpeta po
defecto es la carpeta [Exportar] debajo de la carpeta de proyectos actual. Si cambia de carpeta de proyectc
sistema creara una carpeta para exportar en la nueva carpeta de proyectos, y le dara el mismo nombre que
carpeta para exportar anterior.

Presione--| para seleccionar una carpeta existente o crear una nueva.

Si se selecciona la opcion Delimitado por comas (*.CSV, *.TXT), se podra especificar el formato de los dato
gue se estan recibiendo. Aparecen cinco campos: Nombre punto, Cédigo punto, Norte, Este y Elevacion.

»
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Usando las opciones suministradas, elija una posicion para cada campo. Seleccione Sin usar si un valor
particular no esté presente en el archivo que se recibe. Por ejemplo:

Nombre punto Campo 1

Cdbdigo punto Sin usar

Norte Campo 2

Este Campo 3

Elevacion Campo 4
Si los campos de descripcion estan habilitados para el trabajo, hay dos campos adicionales para configurar
Elevaciones nulas

Si el archivo delimitado por comas que esta importando contiene 'elevaciones nulas' que se definen como
distintas de nulas, por ejemplo, una elevacion 'ficticia' tal como -99999, podréa configurar el formato de la
Elevacion nula y el software Trimble Digital Fieldbook convertira estas 'elevaciones nulas' a elevaciones
reales dentro del archivo de trabajo Trimble Digital Fieldbook.

El valor Elevacion nula en Importar archivos con formato fijo también se utiliza cuando se importan o copiar
puntos de archivos CSV vinculados.

Sugerencia - Las 'elevaciones nulas' ficticias también pueden convertirse a elevaciones nulas verdaderas
utilizando la cadena 'NullValue' en Importacion ASCII personalizada.

Notas

 La importacion de un archivo JobXML a un archivo de trabajo de Trimble se usa principalmente parz
transferir la definicion del sistema de coordenadas y la informacién de disefio. Un archivo JobXML
generado a partir de un trabajo de Trimble contiene todos los datos brutos en la seccién FieldBook,
la "mejor" coordenada para cada punto en el trabajo en la seccion Reducciones. Solo los datos de I
seccion Reducciones se lee en el nuevo archivo de trabajo de Trimble, las observaciones brutas no
importan.

* En un archivo .dc SC Exchange, todas las observaciones se transforman a posiciones de cuadricule
(coordenadas). Use este formato de archivo para transferir archivos .dc a otros productos que pued:
leer archivos .dc.

 Trimble Digital Fieldbook saca la ultima version del archivo DC de SC Exchange que el software
conoce.

Al importar archivos de SC Exchange, Trimble Digital Fieldbook lee todos los registros que conoce.
Si importa una nueva version del archivo de SC Exchange a una version mas antigua de Trimble
Digital Fieldbook, el software no leera los nuevos registros que no llega a comprender.

* El software Trimble Digital Fieldbook recuerda adonde exportar archivos solo hasta dos carpetas
debajo de la carpeta de proyectos. Si envia archivos para exportar a subcarpetas que sobrepasan e
nivel, debera configurar la carpeta cada vez que exporta un archivo.

»
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Para mas informacion sobre como personalizar su propio formato ASCII, véase Exportar archivos con
formato personalizado.

Exportar archivos con formato personalizado

Use este menu para crear archivos ASCII personalizados en el controlador mientras esta en el campo. Utili
los formatos predefinidos o cree sus propios formatos personalizados. Con formatos personalizados, podra
crear archivos de practicamente cualquier descripcion. Emplee dichos archivos para comprobar datos en el
campo o para generar informes que podra enviar por correo electronico a su cliente o a la oficina para
procesarlos con el software de oficina.

Los formatos ASCII para exportar predefinidos disponibles en el controlador incluyen:

* Informe de célculo del area

* Informe de tomas de comprobacion
« Delimitados por comas con atributos
* Area GDM

* Trabajo GDM

* ISO Rounds report

* Obs M5 (3600)

» Coordenadas M5

e Formato Nikon raw

» Coordenadas SDR33

* Observaciones SDR33

« Informes de replanteo

* Informe topogréfico

« Informe de ajuste de poligonal

Estos formatos ASCII para exportar personalizados estan definidos por los archivos de definicion de hojas «
estilos XSLT (*.xsl).Pueden encontrarse en la carpeta de idioma y en [Trimble data]. Los archivos de hojas
estilo para exportar personalizados traducidos se guardan por lo general en la carpeta de idioma
correspondiente.

Se podra modificar un formato predefinido a fin de cumplir con los requerimientos especificos o para
utilizarlo como una plantilla para crear un nuevo formato ASCII para exportar personalizado.

Para crear un archivo ASCII personalizado utilizando una hoja de estilos XSLT predefinida:

1. Abra el trabajo que contiene los datos a exportar.

2. En el menu principal, seleccione Archivos / Importar/Exportar / Exportar archivos con formato
personalizado.

3. En el campo Formato de archivo, especifique el tipo de archivo a crear.

4. Presione--- para seleccionar una carpeta existente o crear una nueva.

5. Introduzca un nombre de archivo.

Por defecto, el campo Nombre de archivo muestra el nombre del trabajo actual. La extensién del
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nombre de archivo se define en la hoja de estilos XSLT. Cambie el nombre de archivo y la extensior
segun corresponda.

6. Si se muestran mas campos, complételos.

Podréa usar las hojas de estilos XSLT para generar archivos e informes en funcion de parametros qu
define.

Por ejemplo, al generar un informe de replanteo, los campos Tolerancia horizontal de replanteo y
Tolerancia vertical de replanteo definen tolerancias de replanteo aceptables. Al generar el informe
podré estipular las tolerancias, luego los incrementos de replanteo que superan las tolerancias
definidas apareceran en color en el informe generado.

7.Para ver el archivo autométicamente una vez que lo ha creado, seleccione la casilla de verificacion
Ver archivo creado.
8. Para crear el archivo, presione Aceptar.

Nota - Cuando la hoja de estilos XSLT seleccionada se aplica para crear el archivo para exportar
personalizado, el procesamiento se realiza en la memoria de programa disponible en el dispositivo. Si no h:
memoria suficiente para habilitar la creacion del archivo de exportacion, se mostrard un mensaje de error y
se creara un archivo de exportacion.

La memoria de programa méaxima que el sistema operativo del controlador tiene disponible para este proce
es de 32 MB.

Hay cuatro factores que afectaran el hecho de si se podra crear el archivo para exportar

1. La cantidad de memoria de programa disponible en el dispositivo.

2. El tamafio del trabajo que se esta exportando.

3. La complejidad de la hoja de estilos que se utiliza para crear el archivo para exportar.
4.l a cantidad de datos que se escriben en el archivo para exportar.

Si no es posible crear el archivo para exportar en el controlador, descargue el trabajo como un archivo
JobXML en una computadora.

Para crear el archivo para exportar del archivo JobXML descargado utilizando la misma hoja de estilo XSLT
utilice el programa utilitario ASCII File Generator (disponible en el CD de Trimble Digital Fieldbook).

Creacion de hojas de estilos XSLT para definir formatos ASCII personalizados

Podréa usar un editor de texto, tal como Microsoft Notepad, para realizar pequefios cambios a los formatos
predefinidos. Sin embargo, para crear un formato ASCII totalmente nuevo, debera contar con algunos
conocimientos basicos de programacion.

No podra modificar ni crear facilmente una hoja de estilos en el controlador. Para lograr desarrollar nuevas
definiciones de hojas de estilos, trabaje en una computadora de oficina utilizando un programa utilitario de
archivos XML adecuado.

»
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Los formatos predefinidos en el controlador estan disponibles en el CD. Podra editarlos y luego transferirlos
al controlador utilizando tecnologia Microsoft ActiveSync. Para retener los formatos existentes, guarde los
formatos modificados con un nuevo nombre de archivo XSLT.

Para desarrollar su propia hoja de estilos XSLT, necesitara:

* Una computadora de oficina.

» Conocimientos béasicos de programacion.

» Un programa utilitario de archivos XML con buenas facilidades de depuracion.

» Una definicién de esquema de archivo JobXML que proporcione los detalles del formato JobXML
requerido para crear una nueva hoja de estilos XSLT.

* Un archivo Job/JobXML de Trimble Digital Fieldbook con los datos de origen.

Las hojas de estilos XSLT predefinidas y el esquema de archivo JobXML estan en la carpeta [\Trimble
Digital Fieldbook\Utilities] en el CD de Trimble Digital Fieldbook.

Podréa instalar la utilidad ASCII File Generator desde el CD de Trimble Digital Fieldbook. Consulte mas
informacion sobre como utilizar esta utilidad en la Ayuda de ASCII File Generator.

Los pasos bésicos son:

1. Obtenga un archivo de trabajo o un archivo JobXML desde Trimble Controller. Use uno de los
siguientes métodos:

« Transfiera un archivo de trabajo desde el controlador usando Microsoft ActiveSync o Data Transfer
luego use el archivo de trabajo directamente con el ASCII File Generator.

* Transfiera un archivo de trabajo del controlador utilizando Microsoft ActiveSync o Data Transfer y
luego utilice el generador de archivos ASCII para crear un archivo JobXML.

* Cree un archivo JobXML en el controlador. En el menu Importar/Exportar / Crear archivo ASCII,
configure el campo Formato de archivo en Trimble JobXML. Transfiera el archivo JobXML
utilizando tecnologia Microsoft ActiveSync.

* Cree y transfiera un archivo JobXML utilizando Data Transfer. Asegurese de que el campo Archivos
de tipo esté configurado en Archivos JobXML.

2.Cree el nuevo formato utilizando una hoja de estilos XSLT predefinida como un punto de inicio y el
esquema JobXML como una guia.

3. Para crear el nuevo archivo ASCII personalizado en la computadora de oficina, utilice la utilidad
ASCII File Generator para aplicar la hoja de estilos XSLT al archivo de trabajo o JobXML.

4. Para crear archivos ASCII personalizados en el controlador, copie el archivo a la carpeta [Trimble
data] en el controlador utilizando tecnologia Microsoft ActiveSync.

Notas

* Los archivos de definicion de hojas de estilos XSLT son archivos de formato XML.

* Las definiciones de hojas de estilo predefinidas se ofrecen en inglés. Modifique estos archivos segu
corresponda para su idioma.

+ Durante la instalacion, las nuevas versiones de los formatos para importar y exportar ASCI|
predefinidas se instalan en el controlador. Si ha creado nuevos formatos para importar o exportar

elrimbles
182



personalizados o ha modificado y renombrado los formatos existentes, estos archivos se volveran a
instalar en el controlador durante el paso Transferir archivos de Trimble descargados del proceso de
actualizacion.
Si ha modificado los formatos predefinidos y los ha guardado con el mismo nombre, se reemplazaré
cuando actualice el controlador. Los archivos descargados todavia existen en la computadora de
oficina. Si crea nuevos formatos, o personaliza los formatos predefinidos, Trimble recomienda que
guarde los archivos con un nuevo nombre. Use la utilidad Transferencia de datos de Trimble o la
tecnologia Microsoft ActiveSync para transferir estos archivos otra vez al controlador una vez que
concluye la actualizacion.

* Las hojas de estilos deben crearse de acuerdo con los estandares XSLT segun se definen en el Wo
Wide Web Consortium (W3C). Para obtener mas detalles, visite http://www.w3.org.

* La definicion de esquema de archivo Trimble JobXML proporciona todos los detalles del formato de
archivo JobXML.

Importar archivos con formato personalizado

Use este menu para importar archivos ASCII personalizados a su trabajo actual. Puede utilizar formatos
predefinidos o crear sus propios formatos personalizados para importar archivos ASCII delimitados por con
o de anchura fija. Podra importar los siguientes datos utilizando esta opcion:

* Nombre punto

» Cadigo

* Descripcion 1 y Descripcion 2

* Notas adjuntas a puntos

» Coordenadas de cuadricula

» Coordenadas geodésicas WGS84 (grados minutos y segundos, or grados decimales)
Para importarlos correctamente, los puntos deben tener una altura.

» Coordenadas geograficas locales (grados minutos y segundos, o grados decimales)
Para importarlos correctamente, los puntos deben tener una altura

* Definiciones de linea
Antes de importarlas, los puntos inicial y final deben existir en la base de datos.

Las definiciones de linea incluyen la siguiente informacion: nombre de punto inicial, nombre de punt
final, estacion de inicio, intervalo de estacion, acimut y longitud.

Los formatos de importacion ASCII predefinidos disponibles en el controlador incluyen:

* Puntos de cuadricula N-E CSV
Nombre de punto, Este, Norte, Elevacion, Cadigo
* Puntos de cuadricula E-N CSV
Nombre de punto, Norte, Este, Elevacion, Cadigo
* Lineas CSV
Nombre de punto inicial, Nombre de punto final, Estacion de inicio, Intervalo de estacion

Estos formatos ASCII para importar personalizados estan definidos por los archivos de definicion de hojas «
estilos .ixl que se guardan en la carpeta [Trimble data].
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Para importar un archivo ASCII usando un formato de archivo predefinido:

1. Transfiera el archivo a importar a la carpeta Trimble Data en el controlador.

2. Abra o cree el trabajo al que desea importar los datos.

3. En el menu principal, seleccione Archivos/ Importar/Exportar / Importar archivos con formato
personalizado.

4. En el campo Formato de archivo, especifique el tipo de archivo a importar.

5. En el campo Nombre de archivo, seleccione el archivo a importar. Todos los archivos en Trimble
Data con la extensién de archivo especificada en el formato de archivo (por defecto CSV) apareceré
en la lista.

6. Si estas importando puntos, seleccione o borre, segin sea necesario, la casilla de verificacion
Importar puntos como control para especificar si los puntos importados deben ser puntos de control.

7. Para importar el archivo, presione Aceptar.

Tras la importacion, un cuadro de resumen muestra cuantos elementos se han importado y cuantos
han sido descartados.

Creacion de archivos con formato para importar ASCII personalizados

Los

archivos con formato para importar ASCII personalizados estan almacenados en el controlador en la

carpeta [Trimble data], con la extension *.ixl. Podra realizar ediciones sencillas a los archivos con formato
existentes en el controlador utilizando el software Microsoft Pocket Word. Si tiene que hacer ediciones
importantes o desea crear nuevos archivos con formato, use un editor de texto en una computadora de
escritorio. Use tecnologia ActiveSync para transferir los archivos nuevos o editados a la carpeta [Trimble
data] en el controlador.

Para obtener informacién sobre como crear sus propios formatos personalizados, consulte el documento
Archivos con formato personalizado disponible en el CD de Trimble Digital Fieldbook en la carpeta [\Trimble
Digital Fieldbook\Utilities\Import Definitions].

" '3
#s-}'
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Normas de busqueda de la base de datos

Normas de busqueda de la base de datos

Esta seccion explica las normas de busqueda de la base de datos correspondientes a la base de datos de
Trimble Digital Fieldbook.

» Base de datos dinamica
* Normas de busqueda
¢ orden en la base de datos
¢ clase de busqueda
» Excepciones a las normas de busqueda
« Archivos vinculados y las normas de busqueda
« Blsqueda del mejor punto en la base de datos
 Las normas de sobrescritura
« El almacenamiento de otro no cambia el mejor punto
* Asignacion de la clase de control a un punto

Nota - Si el trabajo no contiene puntos del mismo nombre, no se utilizaran las normas de busqueda.
Base de datos dindmica

El software Trimble Digital Fieldbook incluye una base de datos dinamica. Esta almacena redes de
observaciones conectadas durante levantamientos convencionales, haciendo que las posiciones de alguno
puntos dependan de las posiciones de otros. Si cambia las coordenadas de un punto que tiene observacior
dependientes (una estacion de instrumento o un punto de referencia por ejemplo), esto afecta las coordena
de todos los puntos que dependen del mismo.

Nota - La edicion de un nombre de punto que tiene vectores dependientes también puede afectar las
coordenadas de punto que dependen del mismo. Si cambia el nombre de punto, podria ocurrir lo siguiente:

* las posiciones de otros puntos podria ser nula
* si ya existe otro punto con un nombre coincidente, éste podria utilizarse para coordinar los vectores
dependientes

El software Trimble Digital Fieldbook usa las normas de busqueda de la base de datos para resolver las
coordenadas de puntos dependientes basado en las nuevas coordenadas del punto del cual dependen. Si |
coordenadas de un punto con puntos dependientes se desplazan en cierta cantidad, los puntos dependient
moveran en la misma cantidad.

Cuando existen dos puntos del mismo nombre, el software Trimble Digital Fieldbook usa normas de busque
para determinar el mejor punto.

Normas de busqueda
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El software Trimble Digital Fieldbook permite que varios puntos con el mismo nombre de punto (ID del
punto) existan en el mismo trabajo:

Para distinguir entre dichos puntos del mismo nombre y para decidir como se los usara, el software Trimble
Digital Fieldbook aplica un conjunto de normas de basqueda. Al solicitar las coordenadas de un punto a fin
realizar una funcién o un célculo, dichas normas de busqueda ordenan la base de datos de acuerdo con:

« el orden en el que se han escrito los registros de punto en la base de datos
* la clasificacion (clase busqueda) asignada a cada punto

Orden en la base de datos

Una busqueda en la base de datos comienza por el principio de la base de datos del trabajo y se re:
hacia abajo hasta el final del trabajo, buscando un punto del nombre especificado.

El software Trimble Digital Fieldbook encuentra la primera instancia de un punto con ese nombre.
Luego busca puntos del mismo nombre en el resto de la base de datos.

Las reglas que el software sigue generalmente son:

¢ Sidos o0 més puntos tienen la misma clase asi como también el mismo nombre, usara el
primer punto.

¢ Si dos 0 mas puntos tienen el mismo nombre pero clases diferentes, usara el punto de clase
mas alta, aun si no es la primera instancia del punto.

¢ Sidos o0 méas puntos (uno de la base de datos del trabajo y el otro de un archivo vinculado)
tienen el mismo nombre, el software usara el punto que esté en la base de datos del trabajo,
sin tener en cuenta la clasificacion del punto en el archivo vinculado. Véase mas informacion
en Archivos vinculados y normas de blsqueda .
Hay una excepcion a esta regla. Ahora podra afiadir puntos a la lista de replanteo a partir de
archivo vinculado utilizando la opcion Seleccionar del archivo y el punto del archivo
vinculado se usara incluso cuando el punto ya existe en el trabajo actual.

Clases de busqueda

El software Trimble Digital Fieldbook da una clasificacion a la mayoria de las Coordenadas y de las
Observaciones. El mismo la utiliza para determinar la importancia relativa de los puntos y de las
observaciones almacenadas en la base de datos del trabajo.

Las coordenadas tienen prioridad con respecto a las observaciones. Si una coordenada y una
observacion del mismo nombre tienen la misma clase, se utilizaré la coordenada, independientemer
del orden que la misma tenga en la base de datos.

Las clases Coordenadas estan ordenadas en una jerarquia descendente, como sigue a continuaciol

¢ Control: (la clase més alta) solo se puede configurar cuando se teclea o transfiere un punto.

+ Medio - se otorga a las posiciones de cuadricula almacenadas como resultado de un célculo
de posicion media.

¢ Ajustado: otorgada a los puntos ajustados en un célculo de poligonal.
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¢ Norma - otorgada a todos los puntos tecleados y copiados.

¢ Construccion: otorgada a todos los puntos medidos utilizando Fijo rap, que por lo general se
emplean en el calculo de otro punto.

¢ Eliminado: otorgada a puntos que han sido sobrescritos, cuando el punto original tenia la
misma clase de busqueda (o0 una mas baja) que el punto nuevo.
Los puntos eliminados no se mostraran en las listas de puntos y no se usaran en los célculo:
Sin embargo permaneceran en la base de datos.

Clase Control

La clase Control se usa en lugar de otras clases. Solamente el usuario la puede configurar.
Use la clase Control para los puntos que desea usar en lugar de los puntos del mismo nomb
en la misma base de datos del trabajo. Véase mas informacion en Asignacion de la clase
Control a un punto.

Nota - No se puede sobrescribir un punto de clase Control con un punto medido, ni se puede
utilizar un punto de clase Control en el célculo de una posicién media.

En general, si hay varias observaciones con el mismo nombre, el mejor punto se determina por el
punto con la clasificacibn més alta.
Las clases Observacion se ordenan en una jerarquia descendente, segun se indica a continuacion:

¢ Angulo medio girado (MTA)*, Normal, Referencia y Replantear ahora son de la misma
clasificacion

Normal y Replantear ahora son de la misma clasificacion

Construccion

Comprob

Eliminado

Las observaciones eliminadas no se muestran en las listas de punto y no se utilizan en los
calculos. Sin embargo, no permanecen en la base de datos.

* & & o

Si hay varias observaciones del mismo nombre que también tienen una clasificacion equivalente (es
decir, normal y referencia son equivalentes), la mejor entonces sera la que se encuentra primero en
base de datos.

* Dentro de una configuracién de estacion simple, una observacién de angulo medio girado es mejo
que todas las otras clases: se trata como una clasificacion equivalente a las otras clasificaciones qu
listan solamente cuando las observaciones aparecen en diferentes configuraciones de estacion.

Ejemplo

Si el punto denominado "1000" se introduce como el punto inicial al calcular una distancia al eje
desde una linea base, el software Trimble Digital Fieldbook buscara la primera instancia del punto
"1000". Luego buscara en el resto de la base de datos para encontrar un punto denominado "1000",
usando las siguientes normas:

¢ Sino se encuentra otro punto con este nombre, se utilizard aquel para el cual tiene que
calcular la distancia al eje.
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¢ Si se encuentra otro punto "1000", el software comparara las clases de los dos puntos. Se
usara el punto "1000" que tiene la clasificacion méas alta. Recuerde que una clase de punto
Coordenada (por ejemplo, tecleada) es mas alta que una clase de punto Observacion.
Por ejemplo, si se han tecleado ambos puntos y a uno de ellos se le ha otorgado una
clasificacion normal, al otro una clasificacién de control, el software Trimble Digital
Fieldbook usa la clase de punto Control para calcular la distancia al eje, sin considerar el
registro que la busqueda encuentra primero. Si un punto ha sido tecleado y el otro ha sido
observado, Trimble Digital Fieldbook utiliza el punto tecleado.

¢ Silos puntos son de la misma clase, el software Trimble Digital Fieldbook utilizara el
primero. Por ejemplo, si se han tecleado ambos puntos denominados "1000" y a los dos se |
ha asignado una clasificacion normal, se usara el primero.

Excepciones a las normas de busqueda
Las normas de basqueda usuales no se usaran en las siguientes situaciones:
* F1 o F2 desde una configuracion de estacion y un MTA desde otra configuracion de estacion

Si observa un punto en mas de una cara, se combinaran las observaciones F1y F2 para crear un
registro MTA. En este caso, el MTA se emplea para coordinar el punto.

Sin embargo, si hay una observacion a un punto en F1 o F2 solamente, desde una configuracion de
estacion anterior, y luego una configuracion de estacion (que puede ser en la misma estacion que le
primera) a dicho punto crea un nuevo MTA, se considera que el MTA es de la misma clase que la
observacion F1 o F2 anterior. En este caso, se invocaré el orden en las normas de la base de datos
primer punto en la misma sera considerado como el mejor punto.

 Las observaciones que coordinan un punto son mejores que aquellas que no lo hacen

Una observacion de angulo y distancia que coordina el punto es mejor que una observacion de ang
solamente que no coordina un punto. Esta norma se aplica cuando la observacion de angulo solame
estd anteriormente en la base de datos y es de una clase superior, por ejemplo, un MTA.

Archivos vinculados y normas de basqueda

Los archivos delimitados por comas (*.csv 0 *.txt) o los archivos (de trabajo) de Trimble Digital Fieldbook se
pueden vincular al trabajo de Trimble Digital Fieldbook actual para acceder a los datos externos. Véase méa
informacion en Archivos vinculados.

Las normas de busqueda de Trimble Digital Fieldbook no funcionan en archivos vinculados. Siempre se
usaran los puntos en el trabajo actual en lugar de un punto con el mismo nombre en el archivo vinculado, s
tener en cuenta la clasificacion.

Por ejemplo, si el punto 1000 en el trabajo actual tiene una clasificacion de Recién replanteado, y el punto
1000 en un archivo de trabajo vinculado tiene una clasificacion de Normal, las normas de bdsqueda
seleccionaréan el punto Recién replanteado en lugar del punto de clase Normal.

Si ambos puntos estaban en el trabajo actual, entonces las normas de busqueda seleccionaran el punto de
Normal.
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Nota - Podré afadir puntos a la lista de replanteo mediante la opcion Seleccionar del archivo incluso si el
punto en el archivo vinculado ya existe en el trabajo actual. Cuando existe un punto con el mismo nombre €
el trabajo actual, ésta es la Unica manera en la que podra replantear un punto de un archivo vinculado.

Cuando existen puntos del mismo nombre en un Unico archivo CSV, el software Trimble Digital Fieldbook
utiliza el primer punto.

Cuando existen puntos del mismo nombre en varios archivos CSV, el software Trimble Digital Fieldbook
utiliza el punto en el primer archivo CSV. Este es el primer archivo en la lista de seleccién de archivos. Pare
cambiar el orden de los archivos CSV, presione en las fichas en la parte superior de la pantalla de seleccidl
archivos. Si cambia el orden de los archivos CSV, esto puede cambiar el orden en el que se seleccionan lo:
archivos.

Cuando acepta una seleccion de archivos CSV, y luego vuelve y selecciona mas archivos CSV, todos los
archivos siguientes se afadiran a la seleccion inicial, utilizando las reglas. Esto supone que la seleccion
original no ha sido modificada.

Trimble recomienda no utilizar archivos CSV multiples que contienen puntos del mismo nombre.
Busqueda del mejor punto en la base de datos

Para buscar el punto con la clasificacion mas alta, use el Administrador de puntos. En el Administrador de
puntos, el punto de clase més alta siempre aparece en el primer nivel de la estructura de arbol. Si hay mas
un punto del mismo nombre, la estructura de arbol tiene un segundo nivel, que contiene todos los puntos d
mismo nombre. El punto con la clasificacibn mas alta aparece en la parte superior, seguido de otros puntos
mismo nombre, en el orden en que se han observado.

Puntos duplicados y sobrescritura

Las tolerancias de punto duplicado comparan las coordenadas de un punto que se va a almacenar con un |
del mismo nombre ya existente en la base de datos. Si las coordenadas estan fuera de las tolerancias de p
duplicado definidas en el estilo de levantamiento, aparecera el didlogo Pto duplicado : Fuera de tolerancia.
Seleccione Sobrescribir para almacenar el nuevo punto y eliminar todos los puntos existentes de la misma
clase o de una inferior.

De las opciones visualizadas, Sobrescribir y Promediar son las Unicas dos que pueden hacer "promover" ur
punto y cambiar las coordenadas del mejor punto.

Nota - Esta advertencia so6lo aparece si el nuevo punto esta fuera de tolerancia con el punto original. Si ha
cambiado los valores de tolerancia este mensaje tal vez no aparezca. Para mas informacion, véase Tolerar
puntos duplicados.

En un levantamiento convencional, las observaciones de una configuracion de estacion al mismo punto se
combinan para crear un registro MTA. No se observa la advertencia de "punto duplicado fuera de tolerancie

Si almacena una observacion de la cara 2 en un punto que ya tiene una observacion de la cara 1, se
comprobard la observacion de la cara 2 para ver si esta dentro de la tolerancia de la observacion de la cars
luego se la almacena. Para mas informacion sobre las observaciones de la cara 1y la cara 2, véase Medir
punto en dos caras.
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Advertencia - La advertencia de punto duplicado, puede indicar que estar por sobrescribir un punto que tier
vectores dependientes. Si continla, las coordenadas de los vectores dependientes podrian cambiar.

Las normas correspondientes a Sobrescribir
Sobrescribir elimina puntos y resulta en un cambio a las coordenadas del mejor punto.

Nota - Los puntos eliminados permanecen en la base de datos y tienen la clase de busqueda de Eliminado.
Véase mas informacion en Clases de busqueda.

Si la opcion Sobrescribir no aparece en el software Trimble Digital Fieldbook, esto significa que la
sobrescritura no resultaria en cambios a las coordenadas del mejor punto.

Normas generales para la observacion y sobrescritura de coordenadas:

¢ Las observaciones pueden sobrescribir y por lo tanto eliminar observaciones.
¢ Las coordenadas pueden sobrescribir y por lo tanto eliminar coordenadas.

¢ Las observaciones no pueden sobrescribir coordenadas.

¢ Las coordenadas no pueden sobrescribir observaciones.

Esto no significa que todas las observaciones puedan sobrescribir todas las otras observaciones del mismc
nombre y todas las coordenadas pueden sobrescribir todas las coordenadas del mismo nombre. Todavia st
aplican las normas de la Clase de busqueda.

Algunos ejemplos

+ Si mide un punto con un nombre que ya existe en la base de datos, se puede optar por
sobrescribir cuando se almacena el nuevo. Se eliminaran todas las observaciones anteriores
del mismo nombre y con la misma clase de busqueda o una inferior.

Si existe un punto almacenado como una coordenada, Sobrescribir no hubiera sido una opci
puesto que la sobrescritura de observaciones no hubiera cambiado al mejor punto.

¢ Si se teclea un punto con un nombre que ya existe en la base de datos, se puede optar por
sobrescribir cuando se almacena el nuevo. Se eliminaran todos los puntos anteriores
almacenados como coordenadas del mismo nombre y con la misma clase de busqueda o un
inferior.
No se ven afectados los puntos del mismo nombre almacenados como observaciones.

Al almacenar otro no se cambia el mejor punto

Si se mide o teclea un punto con un nombre que ya existe en la base de datos, se podra optar por almacen
ambos puntos en la base de datos y los dos se transferiran con el trabajo. Las normas de busqueda del sof
Trimble Digital Fieldbook aseguran que so6lo el punto con la clase més alta se utilice para los calculos. Si he
dos puntos de la misma clase, se usaré el primero .

El promedio sobrescribe otro promedio
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Si mide un punto y utiliza un nombre que ya existe en el trabajo actual, podra optar por promediar todos los
puntos de dicho nombre. Para almacenar la observacion y una coordenada de cuadricula media, seleccion
Promediar. Cuando existe una posicion media de dicho nombre, la nueva posicién media sobrescribira la
posicion media existente. Los puntos medios tienen una clasificacion de coordenadas. Las coordenadas tie
una clasificacion mas alta que las observaciones, por lo que la posicion media almacenada se utiliza antes
las observaciones. También puede optar por Promediar autométicamente cuando el punto esta dentro de I
tolerancia. Véase mas informacion en Promedio.

Asignacion de la clase Control a un punto

La clase Control es la clasificacion més alta que se le puede dar a un punto. Todo punto de alta precision q
se utiliza como un estandar fijo en un trabajo puede ser un punto de control.

Si configura la clase de busqueda en Control cuando se teclean las coordenadas para un punto, puede est:
seguro de que dichas coordenadas no cambiaran hasta tanto se teclee otro punto del mismo nombre y la I
clase busqueda (control) y se opte por sobrescribir el primer punto.

El software Trimble Digital Fieldbook nunca elevara los puntos medidos a la clase Control. Esto se debe a c
los puntos medidos tienen errores de medicion y pueden cambiar o medirse huevamente durante el trabajo
el punto "CONTROL29" tecleado es de la clase Control, por lo general usted no desearia que las coordena
de dicho punto cambien. Se mantiene un punto de clase Control fijo para el trabajo.

El software Trimble Digital Fieldbook puede medir puntos de control observados, pero no les asigna la
clasificacion de control. Esto se debe a que, en la calibracion, el punto medido a menudo tiene el mismo
nombre que el punto de control tecleado. Esto hara que la configuracion de la calibracion sea mas facil.
También facilitara la administracion de datos si sabe que todas las referencias al punto "CONTROL29" en €
terreno, por ejemplo, son también referencias al punto "CONTROL29" en la base de datos.
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Apéndice A

Céalculos realizados por el software Trimble Digital Fieldbook

Introduccién

El presente apéndice resume algunos de los célculos realizados por el software Trimble Digital Fieldbook.
 Célculos elipsoidales

¢ Calculos del instrumento convencional
* Calculos de area

Calculos elipsoidales

Las distancias en el terreno y elipsoidales en el software Trimble Digital Fieldbook se calculardn paralelas &
elipsoide. Las ecuaciones utilizadas para dichos célculos se basan en las formulas de geometria del elipsoi
de Robbins. Dichas férmulas (por el Dr. A.R.Robbins) se encuentran en el Empire Survey Review N 125,
1962. Las mismas son precisas en mas de 20 mm sobre distancias de 1.500 km. Los errores pueden alcan
los 16 metros a 4.500 km y mas de 2.000 metros a 9.000 km.

Calculos del instrumento convencional

El siguiente diagrama identifica las observaciones y correcciones que se aplican al utilizar el software Trimt
Digital Fieldbook con un instrumento convencional.

Nota - Las correcciones provisorias no se muestran en el diagrama. Las mismas se encuentran entre corch
en el texto que sigue.

PC
NAz DR _---""
N - = HT
H -
! VA, 3 __---
== VD1
- FD;

Variables de correccion usadas en los calculos del instrumento convencional

Donde:
AV , Angulo vertical desde el instrumento convencional.
El software Trimble Digital Fieldbook supone que el instrumento convencional aplica |as
’_?: s
xlrimble.
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correcciones de colimacion e inclinacion.

[AV 3] Angulo vertical con correccién de curvatura y refraccion

V. An_gqlo vertical con correccion de curvatura y refraccion, alturas del instrumento y del
objetivo

DI r Distancia inclinada desde el MED

[DI 1] Distancia inclinada con correccion de constante del prisma (PC)

[DI 5] Distancia inclinada con correccién de constante del prisma y PPM

DI s Distan_cia_l inclinada con correccién de constante del prisma, PPM, alturas del instrumento y
del objetivo

DH ; Distancia horizontal entre el punto del instrumento y el punto de destino

DV ; Distancia vertical entre el punto del instrumento y el punto de destino

H, Altura del instrumento

H o Altura del objetivo

CP Constante del prisma

Correccion de la constante del prisma

La constante del prisma se aplica a todas las distancias inclinadas. Por lo general es negativa, pero puede
positiva.

SD 1=SDRr+PC

donde:

DI g [|distancia inclinada medida (bruta)
DI ; [distancia inclinada resultante
CP |constante del prisma

Correccion PPM

La correccion de partes por millon (PPM) se aplica a la distancia inclinada después de haber sido corregida
para la constante del prisma (véase lo anterior). Las PPM dependen de la presion y la temperatura.

s N-P 1 4%
Dy T) = SDy [J':'3.15+ 'I‘] .
donde:
P presion atmosférica en milibares

T temperatura en °C
J &N [constantes porporcionadas por el fabricante del MED

Nota - Las constantes J y N que se leen del instrumento, pueden verse en un archivo JobXML exportado.
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Correccion de curvatura y refraccion

La correccion de curvatura y refraccion se aplica a los angulos verticales de acuerdo con el coeficiente de
refraccion que se configura.

oCOnOff’-—kaOnOffleD1 xlﬁg

VA3=V32— SR "

donde:

ConNo si Ia} opcién Correccién de la curvatura esta seleccionada, este valor sera 1, de lo contrario
sera 0

RONNo if the Correccion de refraccion esta seleccionada, este valor sera 1, de lo contrario s¢ra 0

K coeficiente de la refraccion terrestre, especificado en el campo Const. refraccién en la
pantalla Correcciones.

R radio esférico aproximado = 6378137m. (semieje mayor WGS-84)

SD 4 distancia inclinada, de la ecuacion - Correccién de la constante del prisma

AV angulo vertical, del instrumento

AV 3 angulo vertical corregido

Reduccién de la altura del objetivo e instrumento

El angulo vertical corregido (AV, ) desde el instrumento al objetivo es:

SDqsin VA
VA, = tan ™ 250 ¥23
SD2 cos “JA3 +HI —HT
donde
H , |altura del instrumento

H o [altura del objetivo
DI , |distancia inclinada
AV 3 |angulo vertical, de la ecuacion - Correccion de curvatura y refraccipn
AV , |angulo vertical corregido

La distancia inclinada desde el punto de origen al punto de desting)(&a dado por lo siguiente:

sp, = 22222V43 (Dijstancia inclinada punto a punto)

sinV .{4

Determinacion de la Cara 1/Cara 2

Esta seccion describe como el software Trimble Digital Fieldbook cambia las lecturas de la Cara 1 a la Care
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a fin de realizar célculos. Lo hace autométicamente.
El &ngulo vertical bruto observado se usa para determinar si una observacion es de la Cara 1 6 de la Cara .
* Si el &ngulo vertical no esté presente, se supone que la observacion es de la Cara 1.
* Si el &ngulo vertical esta en el rango de 0° a los 180°, la observacion es de la Cara 1.
* Si el &ngulo vertical esta en el rango de los 180°-360°, la observacion es de la Cara 2.
Correccion de la orientacion
Para orientar lecturas de limbos para que se conviertan en acimutes, se aplica una correccion de la orientac
La correccion de la orientacion es la diferencia entre la lectura del limbo de referencia y el acimut de
referencia. Dicho término se aplica a todas las demés observaciones (lecturas de limbo) en una estacion.
La formula es:

Az = HA+G2p-HA (Correccion de la orientacion)

donde:

AcC x |acimut a un punto X

AH , |observacioén horizontal a un punto X
Ac g |acimut de referencia real ("acimut de referencip
AH g |lectura observada del limbo de referencia

)

Reduccién de la inclinacion

Los componentes horizontal y vertical de una observacion(PBV ;) se encuentran desde el angulo
vertical y las distancias inclinadas mediante:

HD‘

SDaslr: VA 4

'»'D1 = SDatos\'.‘-\d,

donde:

DH ; [distancia horizonta
DV ; |distancia vertical
AV , |angulo cenital

Dl 3 |[distancia inclinada

Célculo de coordenadas

Las coordenadas de un punto de destino se calculan a partir de observaciones y las coordenadas del puntc
instrumento usando:

(R
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.\'2 = 3\'1+ HD1 cos.ﬁ.z1
E, = E,+HD,zinAz,
Zy=Zi+ \'D1

donde:

Ni1,E1,Z1 |Norte, Este, Elevacion del punto del instrumento
N,,E,,Z, |Norte, Este, Elevacion del punto de destino

DH , distancia horizontal
DV , distancia vertical
AC 1 de la ecuacion - Correccién de la orientacion.

Céalculos del angulo medio girado

Cuando el software calcula el angulo medio girado y la distancia media para un punto, también calcula erro
tipicos de la siguiente forma:

Para los angulos, se usa la férmula del error tipico de la media de un conjunto de mediciones:

Célculo de triseccion

El célculo de triseccién es un calculo por cuadrados minimos que usa todos los datos disponibles.

Las observaciones en el mismo punto realizadas en diferentes caras se consideran observaciones diferente
Sin embargo, los resultados son los mismos que aquellos obtenidos al usar una media de observaciones
(promediadas).

Los residuales se dan para cada punto, no para cada observacion.

La férmula utilizada para los errores tipicos es la siguiente:

==

C =
(n-1)

Célculo de poligonal

Esta seccion muestra las férmulas que se software usa cuando calcula una poligonal.
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Ajuste de la brajula

El ajuste de la brajula distribuye el error en proporcién a la longitud de las lineas poligonales. Las férmulas
son las siguientes:

Ajuste Norte= 2 x Error de cierre Norte

donde:

D [distancia horizontal
D [suma de las distancias horizontales en la poligopal

Ajuste Este- 2 x Error de cierre Este

donde:

D |distancia horizontal
ID [suma de las distancias horizontales en la poligopal

Ajuste de transito

El ajuste de transito distribuye el error en proporcién al Norte y Este de cada punto poligonal.

Ajuste Norte= 2L x Error de cierre Norte

IaN

donde:

aN cambio en el norte para la linea poligonal

- suma de los cambios en los nortes de todas las lineas
poligonales

Ajuste Este- 2= x Error de cierre Este

donde:

2E |cambio en el este para la linea poligonal
z:E [suma de los cambios en los estes de todas las lineas poligornales

Ajustes angulares
Hay tres opciones para distribuir el error angular en una poligonal:

* Proporcional a la distancia: el error esté distribuido entre los angulos basandose en la suma de los

inversos de las distancias poligonales anteriores y posteriores para cada punto. La formula usada e:
siguiente:

(R
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1 1

+

_ _todist fromdist
Aa= F 1 1 Am
(L, 1 )
de.‘:r Sromdist

donde:

A . |Ajuste angular
A n, |Error de cierre angula

* Proporciones iguales: el error esté distribuido de forma pareja entre los &ngulos en la poligonal.
* Ninguno: el error no esta distribuido.

Ajustes de elevacion
Hay tres opciones para distribuir el error de elevacion en una poligonal:

* Proporcional a la distancia: el error esté distribuido en proporcion a la longitud de la linea poligonal
punto.

* Proporciones iguales: el error esté distribuido de forma pareja entre las lineas de la poligonal.

* Ninguno: el error no esta distribuido.

Errores tipicos registrados con observaciones convencionales

Cada observacién convencional que se registra en el archivo de trabajo tiene errores tipicos asociados con
mismo. Estos errores que se registran con las observaciones se determinan de la siguiente manera:

« Para un Unica observacion a un punto (por ejemplo, Medir topo) los valores de error tipico asignado:
a la observacion son los valores de error tipico del instrumento (valores a priori). Esto se debe a que
no hay nada mas a partir de lo cual se puedan determinar los errores tipicos.

¢ Si una distancia no logra alcanzar la precision nominal del instrumento (por lo general debidc
a un objetivo inestable), Trimble Digital Fieldbook guardara la desviacion tipica lograda de la
medida. Cuando esto ocurre, un mensaje le indicara si la desviacion tipica de la distancia de
instrumento no se logré para esta observacion.

 Para una observacion media, las desviaciones tipicas que se informan durante el proceso de medici
indican la precision del instrumento, pero no indican la precisién del mismo. Si la desviacion tipica d
uno de los componentes de medicién (un valor a posteriori) excede el valor de error tipico equivalen
del instrumento, dicho valor se registrara con la observacion. Sin embargo, los valores de desviacio
tipica que son inferiores al valor de error tipico del instrumento se reemplazan por el error tipico del
instrumento (a priori) cuando se almacena la observacion. De este modo se garantiza que los errore
tipicos registrados indican la precision del instrumento en lugar de la precisién de una observacion
dada.
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Célcuos de area

Areas de cuadricula

Cuando el campo Distancias esta configurado en Cuadricula, el area calculada es el area en el nivel medio
mar y se calcula utilizando las coordenadas de cuadricula.

Las elevaciones no se usan en el calculo.

Areas de elipsoide

Cuando el campo Distancias esta configurado en Elipsoide, el area del terreno se calcula multiplicando el &
de cuadricula por el factor de escala de la proyeccion (en el centroide del area) al cuadrado.

Areas del terreno

Cuando el campo Distancias esta configurado en Terreno, el area del terreno se calcula multiplicando el are
de cuadricula por el factor de escala combinado (en el centroide del area) al cuadrado.

El factor de escala combinado (en el centroide del area) es el factor de escala del punto multiplicado por el
factor del nivel del mar,

donde, el factor de escala del punto se calcula para el centroide del area basado en la definicion de proyec
actual, y el factor del nivel del mar es:

(h+
. R J

A

Por lo tanto, el area del terreno es:
(7 R \"i\"hz
GAx|PSFx| 2 X2 1
; ! ))

donde:

GA |Area de cuadricula

PSF |Factor de escala del punto
namero de elementos con elevaciones
elevacion media
radio elipsoidal

z

o[

elrimbles
199



Glosario

Glosario

Este tema explica algunos de los términos utilizados en esta ayuda.

Acimut

La direccion horizontal relativa a un sistema de coordenadas deﬂinido.

Altura del instrumento

Altura del instrumento sobre el punto del instrumento.

Altura del objetivo (reflector)

La altura del prisma sobre el punto que se esta midiendo.

Angulo horizontal solamente

Medicién de un &ngulo horizontal.

Angulos solamente

Medicion de dngulos horizontales y verticales.

Angulos y distancia

Medicion de angulos horizontales y verticales y una distancia
inclinada.

Una unidad de velocidad de transferencia de datos (desde un

Curvatura y refraccion

la refraccion causada por la atmosfera terrestre.

Baudio dispositivo digital binario a otro) utilizada al describir las
comunicaciones en serie; por lo general un bit por segundo.
Una cadena consiste en una serie de puntos 3D unidos. Cada cadena
Cadena representa una sola caracteristica tal como una linea de bordillofo la
linea central de una carretera.
Posicion de observacion de un instrumento donde el limbo vertical
Cara 1l (Cl) . A .
estd normalmente a la izquierda del telescopio.
Posicion de observacion de un instrumento donde el limbo vertical
Cara 2 (C2) , )
estd normalmente a la derecha del telescopio.
Centrado en la Tierra-Fiio en la Sistema de coordenadas cartesianas utilizado por el marco de
Tierra ) referencia del WGS-84. En dicho sistema de coordenadas, el centro
(Earth-Centered-Earth-Fixed) del S|stema_ esta en el centro.qle la masa de la Tlerra. El eje z co r010|de
(ECEF) con la media del eje de rotacién de la Tierra 'y el eje x pasa por Q° Ny
0° E. El eje y es perpendicular al plano de los ejes xy z .
Ciclos Método de observacion convencional de multiples observaciones a
varios puntos.
Caodigo de disefio El nombre de cddigo asignado al punto de disefio.
- o Palabras descriptivas sencillas o abreviaturas que describen las
Cadigos de caracteristica . . L o
caracteristicas de un punto. Véase mas informacion en la Ayuda,
El proceso de definir el punto de ocupacién del instrumento y de
Configuracién de estacion configurar la orientacion del instrumento a un punto o puntos de
referencia.
. La distancia al eje de la distancia entre el centro de un prismayy gl
Constante del prisma .
punto que se estd midiendo.
Correccion al angulo vertical medido para la curvatura de la Tierfa'y

Datum

Véase Datum geodésico.

Datum geodésico

»
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Un modelo matematico disefiado para que quepa parte o todo el
geoide (la superficie fisica de la Tierra).

Medicion de un angulo vertical y una distancia inclinada. El angulo

Distancia al eje de angulo horizontgtorizontal se mide luego de forma independiente, por lo general fa un
punto obstruido.
Medicion de &ngulos horizontales y verticales y una distancia
Distancia al eje de distancia Unica |inclinada. Mas distancias de distancia al eje adicionales para
posicionar puntos obstruidos.
Medicion de angulos horizontales y verticales y una distancia
Distancia al eje de prisma doble [inclinada a dos prismas ubicados en un jalén prismatico con el
propésito de posicionar un punto obstruido.
Elevacion Altura sobre el nivel medio del mar. Distancia vertical sobre el gaoide.
. Modelo matematico de la Tierra formado al rotar una elipse alrededor
Elipsoide :
del eje menor.
Estacionamiento La distancia o intervalo a lo largo de una linea o un arco.
FSTD (Esténdar répido) El método de medicidn de una distancia y un angulo para coordipar un
punto.
. Superficie de equipotencia gravitacional que mas se aproxima al nivel
Geoide .
medio del mar.
Limbo horizontal Disco graduado o digital desde el que se miden angulos horizontales
Limbo vertical Disco graduado o digital desde el que se miden angulos verticales.
El proceso de establecer la posicion de un punto ocupado relatia a
Linea ref una linea base realizando mediciones a dos puntos conocidos o
desconaocidos.
MDT Modelo digital del terreno. Una representacion electrénica del tefreno
en tres dimensiones.
Los angulos se miden y promedian a medida que se mide una
distancia. El modo STD esté indicado mediante una S junto al icpno
Modos de medicion: Estandar (STOge instrumento en la barra de estado. Se miden un angulo y una
Estandar rapido (FSTD) Rastreo |distancia. El modo FSTD esté indicado mediante una F junto al icono
(TRK) de instrumento en la barra de estado. Los angulos y distancias se
miden continuamente. El modo TRK esta indicado mediante ung T

junto al icono de instrumento en la barra de estado.

Nombre de disefio

El nombre asignado al punto de disefio.

Objeto excéntrico

Medicion de angulos horizontales y verticales y una distancia
inclinada a la cara de un objeto radial (por ejemplo, un poste
eléctrico). Se observa un angulo horizontal adicional a un lado d
objeto para calcular el radio y asi posicionar el centro del objeto.

11%

Una forma de comprobacion de errores utilizada en la transferen

ciay

estre.

Paridad almacenamiento de datos digitales binarios. Las opciones de
comprobacion de paridad son Par, Impar o Ninguna.
PPM Correccion de partes por millon que se aplica a las distancias
inclinadas medidas para corregir los efectos de la atmoésfera terr
Se determina utilizando lecturas de presion y temperatura
elrimbles
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determinadas con constantes de instrumento especificas.

Proyeccion

Las proyecciones se utilizan para crear mapas chatos que repre
la superficie de la Tierra o partes de dicha superficie.

sentan

Punto de construccion

Un punto que se mide utilizando la opcion "fijar rapidamente"” en
COGO.

Punto del instrumento

Punto que esta ocupando el instrumento.

Referencia

Punto con coordenadas o un acimut conocido desde el punto de
instrumento que se usa para orientar el instrumento durante la
configuracioén de la estacion.

Reflexién directa (DR)

Tipo de MED que puede medir a objetivos (reflectores) no reflex

VVOS.

Error cuadréatico medio (Root Mean Square). Se utiliza para expresar

la precisién de la medicion de un punto. Es el radio del circulo de

umbo

izar

RMS error, dentro del cual se encuentran aproximadamente el 70% de¢ los
fijos de posicion.

RMT Objetivo (reflector) remoto

Tracklight g;r?elgtiwsmle que guia al operador del prisma con respecto al r

Triseccion El proceso de establecer la posicion de un punto ocupado al rea
mediciones a dos 0 mas puntos conocidos.

TRK Modo de rastreo. Se utiliza para medir hacia objetivos (reflectoregs) en
movimiento.
Sistema Geodésico Mundial (1984), (World Geodetic System).

WGS84 Elipsoide matematico utilizado por el GPS desde enero de 1987
Véase también Elipsoide.
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